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ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΠΜ 


ΜΙΝΙ ΑΦΙΕΡΟΝΑ 


ΦΟΝΙΟ νς ΙΒΛΙ«ΡΛΑΚ 
ΜΕΝ ο ο. 


5 «ΕΚΔΟΣΗ ΠΙΑ Ρς Ἅ . 


ΤΙΝ 


ΟΓΙΝΝΑΝΓ 


ΜΕ Τὸ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ Αύτο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ. -- 
ΊΣΩΣ ΓΙΝΕΤΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΣ ΤΟΥ ΒΥΖΑΝΤΙΟΥ! Ἡ 
Η ορίη οῄν/α[θ Ἡ -υ-υ--υυὓυ- 
Ώενεἰορπιεηιηπρώη Ἐ αἱ 
ελληνική εταιρίαοαπε | ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
«οῄναιθ,σας Ἡ. | κ. 
Ἱ.ῦἱ ΛεκαβΗµατα 
παρουσιάζει τα ο ΠΡ ΟΣ ΤΗΔ ΟΞΑΙ 
παιχνίδιαπουθα Ἱ.... | 
παίζετε το χειμώνα. 


ὦ ἘΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΜΕ ΔΥΣΚΟΛΕΣ 
οσο ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΣΚΛΗΡΕΣ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 


Παιχνίδια περιπέτειας, 
στρατηγικής, 5ηοοί επι 
υρ, ρυζζΙθ και πολλά, 
πολλά άλλα. 

Και όλα σε τιµές 
εκ-πλη-κτι-κές! 


το ωσλνμο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΙΑ ΝΑΝΛΑΡ ἸΚΑ 


κο, πι φάΝε/ΜΑΦΤΦΜΙΝΟ: 
ον ΓΕ ΥΜΙΑ ΑΠΙΘΑΝΗ ΣΥΛΛΟΙΗ 


β. μπα 
ΔΑ)... 


ΜΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑ.ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑΣ ο τος 10 ΠΙΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΠΚΟ ΡυΣΤΙΕΦΑΜΕ 
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ΜΑΥΜΑΧΙΑ ο 


ΕΦ . ορ 9 ο. ον ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤΑΙ τς ο 
ο κ το ΠΑΙΧΜΛΙ ΑΥΤΟ ΥΠΑΡΧΕΙ 1 ΕΚΛΟΗ ΠΑ οομμο ος Μιά να ” " ον Συγγρού 44, 17 42 Αθήνα, ας ας αν 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΠΟΥ ΔΕΝ αρείατεῖα!. δν τή πι Τηλ: 9225:520ἱαχ: 9216847. 
ΣΥΣΤΑΣΕΙΣ εν ν η | ώς ο αά 


Πώς είπατε; Δεν 
υπάρχουν 


δεινόσαυροι; 


ΙΙΚΑΣςΙς ΡΑΚΚ 


22 β . 


πα 


9ΦΤΑΗΝΙΝΕ 


Ο λόγος για 
τον οποίο 
καθυστέ- 
ρησα να 
Θγάλω το 
τεύχος. 


σοι. 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ.’ εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική { 
µορφή µέσω της υπηρεσίας 
’ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οπ-Ίΐπε υπηρεσιών 
ζοππρυ[]πίς. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
ΡΑΤΑ: Φ242218, Φ242239 (9600 Βρε) 
9242217, 9242247 (9600 Βρε) 
9241478, 9241518 (2400 Όρο) 
9241747, 9227606 (2400 6ρε) 
9227665, 9229138 (32400 μρε) 

ΥΟΙςΕ; Φ238672-5 (εγεορ) 


Τι Και 
μεταγραφές; 


4 2 ο Μωρέ, καλά 


κάνω και διαθάζω 
Ριχοί! 


᾿ ” . 
, . | ν . 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη Σύνταξῃ....ι νε κκκκκκ κ κκακωκως αααίτ 


Οδ λα ο πμ μας 


ΡΙ8γ ἴῃθ Ο08ΠΊ6Θ........... ον... πο μις ........Φ 
σοι. 
νι λε σσ ο πρ μμ σα ο ο μενα ο} -] 
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3 ο ο) 71869 
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καιρός να αναβαδθµίσετε »ΤΑΡΝΝΙΝΟ 
την κονσόλα σας; ' 
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Μοηςίγως ΜαΠΙαΙ 


ΦΟΝΙΟ νο 5ονΙο! Ἰ--.. 


Ενα µίνι αφιέρωμα 
5 στο μικρό, αλλά Αλληλογραφία πο σσ ϱΎ-- γ”λ 
γρήγορο, µπλε ήρωα. ἹὉ ο πλ ο μμ μμ μμ μμ 
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«τα αι μο οι 


ΑΤΗΕΝ5ΣΕΙ ΙΡ 


, ΟΠΑΡ . ΤΩΝ ο. ϐ) 
ΡΕΙΝΕ ΝΕΟ 
ΕΟσΕΑΗΒ ΑΤΑΗΙ 

«4 νο 


εενὺς»-- 


ὉΧΗ: ΠΑΡΑΚΟΛΟ 
ΟΙ 8. ΜΠΟΡΕ. 
ΟΟΝΦΟΙΕ5 ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕ 


ΕΠΙΣΗΣ ΑΓΟΡΑΖΟΥ’ 
ΚΑΠΟΙΟ, 


Α ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ μιά μι 
ΗΛ ΟΛΑ ΤΑ 6ΑΜΕΣΣΕ τι 
1 1Α ΙΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 


. 
0) ᾗ ) ιΑ᾿ )Υ 


ΠΑΙΧΝΙΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ 
ΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΟΛΜΕ 


κ 1.500 ΑΡΧ. ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ | 
| 


“Ὕ οκ 
- Ν 


ΣΤΟ ΑΤΗΙ ἵ τε ΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΤΙ 
ἱ ΗΝΙΚΗ ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ , 


χΥοιυκ ΜΑ(ςΗΙΝΕ 


5, ΝΕ. π- «.Β. 
ΤΙΝΥ Τ γικινα ΟΗΙΓΌ 
σοοι. ΙΓ ΜΑΒΙΟ ΙΙ 


ουτ οξτ ΝΙΝΝΑ ΒΟΥ ΝΙΝΟΑ ΒΟΥ ΙΙ | 
ὁ ουτβ ΟΥΒΕΗΝΑΤΟΗ ο. ΚιὈ ΡΒΑΟυΙΑ 
ι τι ΑΡΑΜ5 ΕΑΜΙΙΥ ΙΙ ΖΕΙ ΓΑ σα. 
ν . ΦΤΗΕΕΤΟΟΜΒΑΤ ΒΑΜΡΑΒΗΤ ή 
ΘύΜΜΕΗ οΗΑΙ. ΜΕΟΗ.ὪΑΗΠΙΟΗ  ᾽᾽. ΒυΔΘΒΟΝΝΥΙΙ 8 
ὴ στ Εεά | ΒυΒΘΥ Ἂν Μο Ροναιυ 
| Μ : ΑΜΕΒΙΟΑΝ αἱ ΑΌΙΑΤΟΗ5 6ΒΑΘΦΗ ΡύΜΜΙΕ5 
᾽ ΦΑΜΕΒ ΒΟΝΟ 007 ἱΑ5Τ νΙΚΙΝΑ ΏΑΗΚΜΑΝ σ 
θύνθεΤβιρεης ΤΟΜ ἃ «ΕΒΒΥ Τιρ ΟΕΕ 
ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΒΑΤΜΑΝ κιοκ ΟΕΕ 
4 Κιοκ οξΕΊΝ ΕΑΤΑΙ. ΕυΒΥ Ρορυι ους 
Βυιι 5 νς ΒιΑΖεῃς ΕΙΝΑΙ. ΕΙΩΗΤΊ! ύΟΕ ἃ ΜΑΟ 


ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙ.ΑΥ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ ΦΝΕΟΑΜΕ. 
-...- Γ 4 


ΒΟΥ 6ΛΑΜΕ σΕΑΕ 
ΑΤΗΕΝΣΕ Ἡ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΘΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ΜΑ ΝΑΒΗΙΟΗ5 ΓΤΗΝΕΛΛΑΑΑ 


ΦυΤΗυΝ ΕυΒΟΡΕ ΟΝΘΕΗ 0ος . 
.ουτ 4ὰ-. Ας ον ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ: ΑΘΗΝΑ, ΜΠΟΤΑΣΗ 10, ΚΟΝΤΑ 
ΑΒΟΗ ΒΙΝΑΙ5 οΕ ΗΑΗΚ. ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ, ΤΗΛ.: 4639448 
ΝΑΜΡΙΒΕ ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 48, 


ἡ ᾿ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΟΙΝΕΜΑ ΤΚΟΡΙ6ΑΙ, 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΑΤΗΕΝΡ Οἱ υΒ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑ :Σ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ ΤΗΑ.: 9370819, ΕΑΧ: 9596691 
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ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΙΣΤΕΥΤΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ - Πολ 

. Ἐ ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ ο 


, θλΜΕ Βος- ΘκΗΣ ΕΛΗ. ο  - ΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΙΑΦΤΕΗ ΘΥΦΤΕΜ: ΜΕΘΑ «0 ΘΑΜΕ. υπ -ομ- ο ο ὤν 
ς ΠΤΩΣΗ 1.600 ΔΡΧ. ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. 

ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 16/10/93 ον -ἷ- --- ο ών. 
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πεδ. 
91.50 06 -α κ 06 πισω.” 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


πλ ο -τ 


Ανανεωμµένη, ξεκούραστη, µαυρισµένη και ορεξάτη για δουλειά γύρισε από τις δια- 
κοπές της η συντακτική ομάδα του ΡΙΧΘΙ. 


Για όλα τα προαναφερθέντα, τρανή απόδειξη είναι το τεύχος που κρατάτε. Ενα τεύ- 
χος µε νέες στήλες, ενδιαφέροντα θέµατα, πολύ χιούμορ, αλλά κι ένα τεύχος πολυέξο- 
δο, τουλάχιστον για µένα αλλά και τον εκδότη του περιοδικού. Για να πάρετε µια ιδέα 
του πόσο στοίχισε, σας λέω τούτο µόνο: το καλοκαίρι αγόρασα ένα ΑΠΙΘΟΟΥ, ένα 
ΙγηΧ, ένα Θ8ΠΊΘΟΕΒΙ, ένα ΜΒΦΙΘΙ 9γ5ίθπη, ένα Μθφααήνθ, ένα ΝΘ5, ένα Φυρθ/ΠΘ5, έναν 
Αἰαή - όχι, όχι, Απιίσα ευτυχώς δεν αγόρασα, αυτήν την κλαίει ο εκδότης µας. Αφού έ- 
κανα όλα αυτά τα έξοδα... πήγα και διακοπές. Τώρα, θα µου πείτε, προς τι όλα αυτά τα 
έξοδα; Μα, για τη δική σας ενηµέρωση, φυσικά!!! Είχαμε ανακοινώσει πως από το τεύ- 
χος Σεπτεµθρίου θα έχουµε πολλές σελίδες για κονσόλες, πως από το Σεπτέµθρη, ὁ- 
ποιος έχει κονσόλα και δεν έχει ΡΙχθἰ, είναι σαν να έχει την κονσόλα του αλλά δεν έχει 
το Ιογρβ8ά για να παίξει. Πολλοί "πονηροί” από σας θα σκέφτονται: "Μα, καλά, πόσα λε- 
φτά παίρνει αυτός, για να έχει την ευκαιρία να αγοράζει τόσα µηχανήµατα και να του 
περισσεύουν και χρήματα για τις διακοπές του;”. Αυτό είναι µια λεπτομέρεια που την 
κράτησα για το τέλος, όχι για κανέναν άλλο λόγο, αλλά για να µην µου πάθετε κανένα 
έμφραγμα από την αρχή. Λοιπόν, µάζεψα αρκετές διευθύνσεις - ξέρετε, από τα γράµ- 
µατα που µου στέλνετε - και κάθε φορά που αγόραζα κάτι, έλεγα να µου στείλουν το 
λογαριασμό σε κάποια από τις διευθύνσεις που είχα μαζέψει. Γι αυτό µην παραξενευ- 
τείτε αν ένα ωραίο πρωινό έρθει κάποιος και σας χτυπήσει την πόρτα για να του ξο- 
φλήσετε το λογαριασμό... Καλά ντεεε, ούτε ένα αστείο δεν μπορούμε να κάνουμε; 
Πάντως, μεταξύ µας, ο εκδότης µας ακόµη κλαίει τη 2χίλιαρη Απιίοα που έχασε. ΧΑ! 
ΧΑ! 


Τ ώρα, τι µπορείτε να δείτε στο τεύχος που κρατάτε; Αρχίζουµε από τα 'ΝθΘνις’ όπου 
µπορείτε να δείτε ό,τι νέο (προϊόν, θέθαια) κυκλοφορεί στην ελληνική αλλά και τη διε- 
θνή αγορά. Επίσης, το "Φοῄννα(θ ΕΙ85Η’ όπου σας παρουσιάζουμε ορισμένα από τα νόα 
παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν σύντομα. Στη συνέχεια, έχουµε µία παρουσίαση του 
9808 Μεσα 64, µία ενδιαφέρουσα αναφορά πάνω στην τελευταία ταινία του ΘρἱΘΙΟ8ΙΟ 
"ουΓββςίο ΡΙΚ” αλλά και κατά παγκόσμια αποκλειστικότητα µία σκηνή από το "9 μιβδδίο 
ΡαΓΚκ ΙΙ” όπου πρωταγωνιστούν δυο µεγάλα “τέρατα”, παγκοσμίως αναγνωρισμένα. 


Για τη συνέχεια µία νέα και πολύ ενδιαφέρουσα µόνιµη στήλη (έτσι θέλουµε να πι- 
στεύουµε) µε τίτλο "Σχολιάζοντας" όπου κάθε µήνα θα σας λέμε διάφορα πράγματα 
που µαθαίνουµε, που ακούμε, που θλέπουμε και θα θέλαµε να τα μαθαίνετε και εσείς. 
Και όταν μιλάμε για 'Βενίθννς” εννοούμε ΡἰΧΘΙ: 17 σελίδες για οοπηριίθι, 10 σελίδες για 
κονσόλες, 6 σελίδες 5ρθοίαἱ Γθνίθνν για οοπηρυίθ;, 4 σελίδες «ρθοἰαἰ Γθνίθν/ για κονσό- 
λα, 1 ρἱ8γ ἴΠθ 08ΠΠΘ για οοππρυίθ και για τα Πράκια µας 6 ολόκληρες σελίδες!!! Είπατε 
τίποτα; Ο πιο γρήγορος ήρωας όλων των εποχών έχει την τιμητική του. Ασφαλώς, θα 
καταλάθατε ότι µιλάµε για το συμµπαθέστατο µπλε σκαντζοχοιράκι της 99608, τον Φοπίο. 
Εμείς έχουµε ετοιμάσει ένα συγκριτικό μίνι αφιέρωμα στα Φοπίς | και ||. 


Οι φίλοι των ζωντανών ΒΡΩ θα ϐρουν τον παράδεισό τους στο ΡἰΧθΙ . Πρώτη φορά 
στην Ελλάδα, περιοδικό Πληροφορικής αφιερώνει 7 σελίδες σε νέα προϊόντα, σε πα- 
ρουσίαση προϊόντων αλλά και σε σχόλια για µια καλή και σωστή αρχή σ᾿ αυτόν το φα- 
νταστικό κόσµο της περιπέτειας. Τέλος, να σας ευχηθούμε να έχετε µια καλή σχολική 
χρονιά, ενώ εµείς ανανεώνουµε το ραντεθού µας για τον επόμενο µήνα. 


ΙΟ μι 


αρχισυντάκτης 
του ΡΙΧΘΙ, πέρα 
από το να σας 
λέει σε κάθε 
τεύχος τι έχει 
ετοιµάσει για σας, έχει και 
άλλα θέµατα που θέλει να 
σχολιάζει, µε αποτέλεσµα να 
µην τον καλύπτει η µία και 
μοναδική σελίδα στο Γράμμα 
από τη σύνταξη”. 


Ο τίτλος της νέας 

στήλης θα σας είναι 
ήδη γνωστός. Τον είχαμε 
θάλει για πρώτη φορά στο 
τεύχος Ιουνίου (το 100στό), 
τότε που άρχισε και πάλι η 
συνεργασία µας µε την 
εταιρία Α(οβς8, και θέλαµε να 
την ανακοινώσουµε και 
παράλληλα να πούμε και δυο 
σχόλια, αλλά δεν είχαμε θρει 
κάτω από ποια στήλη θα 
μπορούσε να µπει. Τότε, 
σκέφτηκα αυτόν τον τίτλο, 
µου άρεσε (σιγά τον τίτλο, θα 
πουν πολλοί) και αποφάσισα 
να τον κρατήσω γι’ αυτήν τη 
νέα µόνιµη στήλη, που θα 
θρίσκετε κάθε µήνα στο 
περιοδικό σας. 


Καιρός, όµως, να δούμε 

μο τι θα ασχολείται η 
στήλη. Η απάντηση είναι: Με 
τα πάντα. Διάφορα σχόλια 
γύρω από νέα προϊόντα, νέα 
παιχνίδια που είδαµε και µας 
εντυπωσίασαν. Κάθε µήνα 
όµως ακούμε, θλέπουμε, 
µαθαίνουµε αλλά και µας 


ενοχλούν ορισμένα πράγματα, 
που δεν μπορούμε να τα 
κρατάµο µόνο για µας, αλλά 
πιστεύουμε πως θα ήταν 
χρήσιμο να τα μαθαίνετε και 
εσείς. Και θα τα μαθαίνετε. 
Επίσης, να σας πω πως ϐθα 
µπορείτε να συμμετάσχετε και 
εσείς στη νέα στήλη µε τα 
δικά σας γράµµατα - το πώς 
και για ποιους λόγους θα το 
δείτε πιο κάτω. 


Όπως είχαμε 

ανακοινώσει από το 
τεύχος Ιουλίου - Αυγούστου 
(προσέξτε την ηµεροµηνία, θα 
σας φανεί χρήσιμη), το τεύχος 
Σεπτεµθρίου θα είναι ένα 
τεύχος αρκετά διαφορετικό 
από όλα τα Ρἰχθἰ που έχετε 
γνωρίσει ως τώρα: µε νέες 
στήλες, πιο παιχνιδιάρικο, µε 
αρκετές σελίδες για κονσόλες 
και γενικά πιο κοντά στους 
μικρούς φίλους και στους 
Ποππθ υπολογιστές. Και για να 
µην υπάρξουν παρεξηγήσεις 
για το “μικρούς φίλους”, να 
πούμε εξ αρχής ότι 
καλύπτουμµε ηλικίες από 8 
έως... 98 ετών. Ναι, και οἱ 
98άρηδες μικροί είναι, αρκεί 
να έχουν ένα Ποππθ 
υπολογιστή ή µια κονσόλα. 


Από αυτό το ΡΙΧΘΙ θα 

έχετε προσέξει ότι 
λείπουν τα ΑανεπίυΓθς για 
Ρ05. Πάνω σε αυτό το θέµα, 
θα ήθελα να πω δυο 
πράγματα. Είχαμε πολλά 
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παράπονα από αναγνώστες, 
πως τα ΒανεπίωΓθς που 
παρουσιάζουμε είναι 1005ο για 
συμθατούς, µε αποτέλεσµα 
αρκετοί αναγνώστες ή να µην 
τα θρίσκουν για τον 
υπολογιστή που διαθέτουν 
(γιατί κυκλοφορούσαν 
αρκετούς µήνες µετά, και αν 
κυκλοφορούσαν) ή να µην 
τους ενδιαφέρουν, µε 
αποτέλεσµα να χάνουν 20 
σελίδες από το περιοδικό. Γι’ 
αυτόν το λόγο αποφασίσαμε 
να εκδώσουµε ένα νέο 
4βσέλιδο περιοδικό, µε το 
όνοµα “ΡΟ .πῃθς”, το οποίο 
θα µπορείτε να θρείτε µαζί µε 
το ΡΟ Μαςίςγ. 


Άλλωστε, πέστε µου 

έστω και έναν κάτοχο 
συμθατού που να µη θέλει να 
αγοράζει δύο περιοδικά στην 
τιµή του ενός και να θρίσκει 
σε αυτά θέµατα αλλά και 
παιχνίδια για τον υπολογιστή 
του. Πιστεύουμε πως το Ῥ0 
πῃθς’ θα θρει το κοινό του 
και σιγά σιγά θα μεγαλώσει 
και θα γίνει αυτόνομο 
περιοδικό. Και γιατί όχι, 
άλλωστε; Κάτι τέτοιο 
κυκλοφορεί για πρώτη φορά 
στην Ελλάδα. 


Αρκετά όµως είπαμε για 

τους συμθατούς. Επειδή 
θλέπω πως πολλοί από σας 
κατεθάσατε μούτρα, γιατί σας 
είπαµε πως λείπουν τα 
Βανοαπίμιθς από το ΡΙχΧθΘΙ, θα 


σας συνιστούσα από εδώ και 
στο εξής να δίνετε µεγάλη 
σηµασία στη λεπτομέρεια. Και 
εξηγούµαι: είπαμε πως δεν θα 
θρίσκετε αανεπἰω(θς για Ρ08. 
Στο ΡἰχθΙ θα θρίσκετε 8άνθ- 
πίω(θς αλλά και ΒΡΑ5 που θα 
µπορείτε να παίξετε στην, 
κονσόλα σας ή µε 512 
μνήμη - άντε ρε αδελφέ το 
πολύ µε 1 ΜΒ, και όχι µε 50 
ΜΒ στο σκληρό σας δίσκο. 
Ακόμα, θα θρίσκετε 
ολοκληρωμένες λύσεις 
παιχνιδιών, χάρτες, 
συµθουλές. Για του λόγου το 
αληθές, µη χάσετε το 
επόμενο ΡΙΧθΙ, γιατί θα έχει 
την ολοκληρωμένη λύση του 
ΥΝΑΧΝΝΟΓΚ5, αλλά και όλους 
τους χάρτες του παιχνιδιού. 
Επιπλέον, σκεφτόμαστε να 
δημιουργήσουμε ένα δισέλιδο 
(για αρχή), όπου θα στέλνετε 
τις απορίες σας για κάποιο 
Βανοεπίυ(θ ή ΒΡΕ, εμείς θα τις 
δημοσιεύουμε, και αν κάποιος 
από τους αναγνώστες µας 
έχει παίξει το συγκεκριµένο 
παιχνίδι (ή και εμείς) και ξέρει 
τι ακριθώς πρέπει να κάνετε, 
θα µας στέλνει τη λύση, την 
οποία εµείς θα σας 
παρουσιάζουμε στο περιοδικό. 
Πιστεύουμε πως αυτή η 
κίνηση Θα θρει πολύ κόσµο 
σύμφωνο. 


Περιμένουμε, λοιπόν, 

τα γράμματά σας µε τις 
απορίες σας στη διεύθυνση 
του περιοδικού και µε την 


ένδειξη: "Για τη στήλη 
σχολιάζοντας”. Καλό θα ήταν 
µέσα στο γράµµα σας και πριν 
γράψετε πού χρειάζεστε 
θοήθεια, στην αρχή και µε 
µεγάλα γράμματα (σαν τίτλο) 
να γράφετε το παιχνίδι που 
σας ενδιαφέρει. Επίσης, θα 
παρακαλούσα οἱ απορίες σας 
να είναι πολύ συγκεκριμένες, 
αλλά και πολύ σύντομες, για 
να θάζουµε όσο το δυνατόν 
περισσότερες ερωτήσεις και 
απαντήσεις. 


Σειρά έχει τώρα η κακία 

του µήνα. Από τον 
Ιούλιο, διέρρευσε από 
κάποιους πως το καλοκαίρι η 
συντακτική ομάδα του ΡΙΧΘΙ 
θα πάει διακοπές στην 
ΚΑΡΥΤΑΙΝΑ, ένα ιστορικό 
χωριουδάκι κοντά στην... Α, 
για µια στιγµή. Δεν θα σας 
πω πού Βρίσκεται, γιατί θέλω 
να δω αν όντως είναι 
πασίγνωστο. Ξεκίνησε, 
λοιπόν, η ομάδα κάποιο 
πρωινό και όταν µε το καλό 
φτάσαμε στο χωριό, ποιους 
νομίζετε πως είδαµε εκεί; 
Τους συναδέλφους άλλου 
περιοδικού, αλλά του ίδιου 
χώρου. Μιλάμε, τρελαθήκαμε. 
(Σου λόει, για να πάνε αυτοί 
στην ΚΑΡΥΤΑΙΝΑ, θα πρέπει 
να υπάρχει κάτι ενδιαφέρον 
και δεν το ξέρουμε.) Ρε, 
παιδιά, τόσα και τόσα 
εκατομμύρια τετραγωνικά γης 
ανά τον κόσµο, στην 
ΚΑΡΥΤΑΙΝΑ ήρθατε; Λες και 
είπαμε πως θα πάµε διακοπές 
στη Μαγιόρκα. Θα µου πείτε, 
απλή σύμπτωση. Ναι, καλά, 
ας το πιστέψω. Είναι σα να 
λέγαμε εμείς τον Ιούλιο πως 
από το τεύχος Σεπτεµθρίου 
θα θάζαµμε στο ΡΙΧχΘΙ πάρα 
πολλές σελίδες για κονσόλες, 
και το Σεπτέµθριο να θλέπαμε 
άλλες τόσες, σε άλλο 
περιοδικό του χώρου. Η, 
ΜΗΠΩΣ, ΤΟ ΕΙΔΑΜΕ ΚΑΙ 
ΑΥΤΟΙ! Σύµπτωση, 
σύμπτωση. Τέλος πάντων, 


σηµασία έχει να µην κρύθεσαι 
πίσω από το δάκτυλό σου και 
να προσπαθείς για την 
καλύτερη ενηµέρωση των 
αναγνωστών σου. Το ότι 
αποφασίζει και άλλο 
περιοδικό να έχει στην ύλη 
του τόσο πολλές σελίδες για 
κονσόλες αυτό δεν είναι 
κακό. Ίσα ίσα, αυτό και µόνο 
το γεγονός δείχνει πως η 
ιδέα µας ήταν σωστή, 
ανοίγουμε ένα νέο δρόµο για 
την ενημέρωσή σας και µας 
αρέσει. Όπως και να το 
κάνουμε, αλλιώς είναι να σε 
θλέπει ο αναγνώστης σου 
πρώτο και καταξιωµένο, και 
αλλιώς δεύτερο και 
καταϊδρωμένο. 

τι; Πού είναι η ΚΑΡΥΤΑΙΝΑ: 
Αυτό θα σας το πω στο 
επόμενο τεύχος. Αλλά, για να 
σας δώσω ένα Πἰπί για να το 
θρείτε μόνοι σας, 

κάντε µια θόλτα στο 
πορτοφόλι του πατέρα σας 
και ρίξτε µια µατιά στα 
χαρτονοµμίσµατά του!!! 


Όπως είπαμε και στην 

αρχή, η στήλη 
χρειάζεται και τη δική σας 
θοήθεια. Τώρα να δούµε πώς 
µπορείτε να το πετύχετε 
αυτό. Σκέφτομαι να 
δημιουργήσω µια "γωνιά 
παραπόνων” και να την 
ονοµάσω, "Οι γκρίνιες του 
µήνα”, όπου θα µπορείτε όλοι 
εσείς να συμμετάσχετε µε 
τον εξής τρόπο: Αγοράσατε 
τώρα τελευταία κάποιο 
περιφερειακό για τον 
υπολογιστή σας ή για την 
κονσόλα σας, και σας θγήκε 
άχρηστο ή δεν ήταν τόσο 
καλό όσο σας είπαν στο 
μαγαζί που σας το πούλησαν, 
Το πληρώσατε ακριθούτσικα 
και πιστεύετε ότι πετάξατε τα 
λεφτουδάκια σας; Μήπως το 
τθλευταίο 5µρθ6/ παιχνίδι, 
όπως σας το αποκάλεσαν, 
θγήκε μπαρούφα; Εχετε 
κάποια παράπονα για 


πολλούς και διάφορους 
λόγους από καταστήματα ή 
αντιπροσωπίες και θέλετε 
κάπου να τα πείτε; 

Εάν συντρέχει κάποιος από 
τους παραπάνω λόγους και 
δεν θέλετε να την “πατήσει” 
ή να κάνει λάθος επιλογή και 
κάποιος άλλος φίλος του 
περιοδικού, δεν έχετε παρά 
να µας στείλετε κάποιο 
γράμμα στη διεύθυνση του 
περιοδικού για τη στήλη 
“Σχολιάζοντας” γράφοντας 
στην αρχή του γράµµατός σας 
και σαν τίτλο "Γκρίνιες του 
µήνα” και πιο κάτω το 


πρόθληµά σας. Ετσι, θα 
προλάθετε κάποιον άλλον 
που θα μπορούσε τυχόν να 
κάνει το ίδιο λάθος. Εκτός αν 
σκέφτεστε, ᾽αφού την πάτησα 
θγώ, ας την πατήσει και 
άλλος”. 

Νομίζω πως είπαµε αρκετά 
γι΄ αυτό το µήνα. Περιμένουμε 
τα γράμματά σας και τα 
ξαναλέμε. 


Από την ΚΑΡΥΤΑΙΝΑ, 
για το ΡΙΧΘΙ 


υΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕΙΙ.ΟΝΙ 
ὄ 
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Ωω ΠΟΛΕΜΟΣ Ταν ΓΠΟΟΙΟΝ ΤΕ 


το ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


ΞΕΟΑ 
Όι ΕΙΠΙΟΙΜΕΙΝΕΣ ΚΙΝΙΗΣΕΙΣΞ 


ενο τεύχος, Π 56ᾳᾳα δεν πρὀκειται να 
ὅιαθεσει στην αγορά κάποια νέα κονσὀ-- 
Λα συντομα, αΠπβά θα προωθήσειτιςνεες εκδό-- 
σεις των ΜεσααΓίνε και Μεαα (0. Τα νεα προϊό -- 
ντα θα εἰναι απολύτως συµμθατά µε τα προηγού- 
µενα και δεν θᾳ προσφέρουν καµία επιπῆέεον 
ειτουργικότητα. Οἱ αββαγές θᾳ περιορίζονται 
στην εμφανιση (πιο καβαίσθητη ὀυπ) και στο 
σχεδιασμό των κυκβωµάτων. 

Οσο και αν φαίνεται περίεργο, ο επανασχε- 
διασµός των κυκβωμµάτων εἶναι το σηµείο που 
ενδιαφερει άµεσα τους υπουήφιους αγοραστες, 
και αυτὸ γιατί Π νεα σχεδίαση χρησιμοποιεί Βι-- 
γότερα οποκβπρωμένα, µε αποτέβεσματη μµείὼ-- 
ση του κόστους παραγωγής, π οποία µε τη σειρά 
της συνεπάγεται µείωση της Λιανικής τιμής. 

Το ΜεφααΓίνε 2 Εχει ἠδῃ διατεθεἰ στην ιαπων!- 
κή αγορά σε τιµή χαμπβότερη κατά 4056 από την 
τιµή στην οποία πωβείταιτο ΜεσααΓνε. Σύµφω- 
ναµετους εκπροσώπους της»εσα, Οι νοµισµατι- 
κές Ισοτιµίες θᾳ εχουν ὡς συνεπεια να µην εἰναι 
τὀσο θεαματικές οι αηβαγές τιμών στην Ευρώπη 
αηβά σίγουρα θα υπάρξει κάποια μείωσπτηςτά- 
ἕης του 20ύᾳ.Το ΜεαααΓίνε 26ᾳ φτάσει στην ευ-- 
ρωπαϊκή αγορᾶάτον Οκτώθριο, οπὀτε Λάθετε θε 
σεις... 

Η 58603 Θα ΠΡΕΠΕΙ να εἰναι επίσης χαρούμενη 
για τις πωβήσεις του Μεσα (Ώ, που έχουν ξεπε-- 
ράσει τα 400.000 κομμάτια στις χώρες εκτὀς |α-- 
πωνίας. Η κυκΒοφορία του Μεσα (0 2,σε μειώ- 
µενη τιµή, σίγουρα θα αυξήσει περαιτέρω τις 
πωβήσεις, γεγονὸς που θᾳ τη φερει σε πῃεονε- 
κτική θεση έναντιτης ΝΙΠίεΠᾶο, όταν αυτή κυ-- 
κηοφορήσειτο 5µρεΓ ΝΕΞ- 00 κΟΜ. 


ο πως εἰχαμε προαναγγεΙβει στο προηγου-- 


Γα 


Ρ9γαποβίς είναι σίγουρα µία από 
μ.ή τις πιο δυναμικές και παραγωγικές 

εταιρίες στο χώρο της παραγωγής 
παιχνιδιών, µια και µας έχει δώσει στο πα- 
ρελθόν πληθώρα εξαιρετικών παιχνιδιών. Η 
ΘΟΗΥ ΙπΙ809 9ο{ἱ υπόσχεται ότι η Ρ9γᾳποςίς 
θα συνεχίσει την παράδοση την οποία έχει 
δημιουργήσει. 

Ναι, σωστά καταλάθατε, η ιαπωνική αυ- 
τοκρατορία συνεχίζει να επεκτείνεται και η 
Ρδγᾳποςίς είναι η νέα κατάκτησή της, για 
την οποία δεν χρειάστηκαν αιματηρές µά- 
χες, αλλά σκληρές οικονο- 
µικές διαπραγματεύσεις. 
Το τελικό ποσό δεν ανα- 
κοινώθηκε, αλλά είναι θέ- 
6αιο ότι ανέρχεται σε αρ- 
κετά εκατομμύρια λίρες 
Αγγλίας. Η αλλαγή ηγε- 
σίας δεν Θα είναι, θέθαια, 
χωρίς συνέπειες, αλλά τα 
µέχρι τώρα γνωστά απο- 
τολέσματα είναι θετικά. 
Πιο σηµαντική µπορεί να 


θεωρηθεί η εξάπλωση ΠΙΜΑ (4 ΕςῬςοΟ ΕΤ ί 


της Ρ9γᾳποβίς σε κονσό- 


λες που µέχρι τώρα δεν κάλυπτε, όπως το 
300, ενώ στο εξής όλα τα προϊόντα της θα 
κυκλοφορούν για πολύ περισσότερα µηχα- 
νήµατα απ᾿ ό,τι συνηθίζεται µέχρι τώρα. 
Ηδη στη γραµµή παραγωγής της ΡΦγρΠοςί5 
θρίσκονται τα παιχνίδια "Ὠιβου]α”, 
το τε- 


"ΟΙήπαποε:” και "Ι 85ἱ Αοΐίοη ΗεΓο”, 


λευταίο από τα οποία είναι θασισµένο στην 
ομώνυμη. ταινία µε πρωταγωνιστή τον 
Αρνολντ Σθαρτσενέγκερ. Και τα τρία αυτά 
παιχνίδια θα φτάσουν στις οθόνες των υπο- 
λογιστών µας πολύ σύντομα, ενώ εµείς θα 
σας κρατάµε ενήµερους µέσα από αυτές 
τις σελίδες. 


Η ΘΕΟΑ ΥΠΟΔΕΧΕΤΑΙ ΤΗΝ ΟΗΕ 


Η 
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2: 


ΤΗΙΟΓ ΓΑΙΝΤ 


α νέα πιοᾶῬς του ΑΑΑ οΠἰρςθἰ 
|. θέλουν και νέο 5οἩννα(θ. Παρότι 
έχουμε δει ένα τεράστιο ποσο- 

στό του υπάρχοντος 5ο/ννα[θ να καλύ- 
πτει τις δυνατότητες του νέου 
Π8ΓΟΝΝΙΘ, αυτό είναι κάτι το διαφορετι- 
κό. Το ΤΠ19 Ραἰπί είναι ζωγραφικό πα- 
κέτο, αλλά έχει µεγάλη διαφορά από τα 
άλλα, που έχουν κυκλοφορήσει µέχρι 
τμ “πα τσε 


τώρα: δουλεύει τις εικόνες σε 140 τυθ 
οοἱοΓ και στη συνέχεια γίνεται η µετα- 
τροπή σε κάποιο από τα πιοᾶθς της 
Απιίσςϐ, συμπεριλαμθανοµένων των 
ΗΑΜ και ΠΑΜΕ. Αυτό έχει πολύ καλύ- 
τερα αποτελέσματα, αφού ο χρήστης 
χρησιμοποιεί όλη την παλέτα και το 
πρόγραµµα αναλαμθάνει να διαλέξει τα 


κατάλληλα χρώματα για το πιοᾶθ της 


ΑπΠΙΟ8. 

Οι εικόνες που 
µπορεί να χειρι- 
στεί φτάνουν το 
μέγεθος των 
16894χ16834 
ρἰχθἰς και οι διά- 
φορες εργασίες 
γίνονται µέσα από 
ένα πολύ φιλικό 
µ56: Ιπίθήθορ. 
Τρέχει σε όλες τις 
Απιίσα 1.200 και 
4.000... αλλά καλό 
θα ήταν να έχετε 
µερικά ΜΒ παρα- 
πάνω και ένα 
σκληρό. 
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ΠΕΙΙ25Ι)ΤΕΙΕΗΙ ΕΝΕΕΓΕΙΑ 
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οὐΟΥΡΙύ5 
ἤ ΗΑΝΟΥ 
ΡΟΝΕΗ εἰ- 


ναι σίγουρα η λύ- 
ση στο πρόθληµα 
μπαταριών για το 
6ΑΜΕ ΒΟΥ καιτο 
ἄΑΜΕ Ο6ΕΑΗ. Δέ- 
χετα! δυο διαφο- 
ρετικές µπατα- 
ρίες, την 9Ν 901 και την 9Ν 902,τΤις οποίες 
και φορτίζει στους απίστευτους χρόνους 
της µίας και των δυόµισι ωρών αντίστοιχα. 
Στη συσκευασία περιέχονται καλώδια σύν- 
δεσης και για τα δυο φορητά, ενώ καιοιδυο 
μπαταρίες έχουν ο ρς γιατη ζώνη σας. Επι- 
πλέον, ο φορτιστής αυτός διαθέτει και σέν- 
σορα, για να αποφεύγεται η υπερφόρτωση 
της µπαταρίας. 


ΠΑΡΤΥ ΡΟΨΕΑ 


Α 195930ΟΟ 


ΟΕΕ 


α εχετε διαθάσει σε προπγούµενα 
ο τεύχη µας πηπροφορίες που είχαμε 

σχετικά µε δύο αςςθΙεΓαῖοΓς γιατην 
Απηίσα 1.200:τον ΟΝΡ 1.230 καιτον νίρεγτης 
Ι6Ρ. Τα δύο αυτά µαγικά κουτάκια απογειώ-- 
νουν τη Ί200άρα µε τον 68030 στα 40 ΜΗΖ 
στην καρδιά τους, ποηβά ΜΒ ΚΑΜ και δυνα- 
τότητα για μαθηματικό συνεπεξεργαστή. 

Τα νεα, Ποιπὀν, είναι ευχάριστα γιατους 
Εηῆηνες Δάτρεις των υυηπών ταχυτήτων. 

τον ΟΝΡ 1.220 τον εἰδαμε στη χώρα µας, 
στο κατάστημα “Εγκέφαβος”, σε πβήρη Βει-- 
τουργία µε ὀβα του τα εξτρα. 

Οσοι ενδιαφέρονται, μπορούν να επικοι-- 
νωνήσουν µε το κατάστηµα, που θρίσκεται 
στη γωνία Σοβωμού και Μπότασῃ στα Εξάρ- 
χεια, στο τηβέεφώωνο 2646695 και να ζητή-- 
σουν περισσότερες πβπροφορίες. 

Πάντως, τη στιγµή που τον εἰδαµε εμείς, 
δεν υπήρχε σε 5ἵοςκ, αβΠἀ µόνο µετά απὀ 
παραγγεβία. 


ΒΝΛΤΙΦΑ 


ΗΙ ΟΕΝΘΘΙΤΥ ΟΗΙΝΕΞΘ 


ία πραγματικά τερά- 


ϱ) ΝΙ [ . β/]--- παράβειυη της 
ΟΟΠΊΠΙΟΟΓΘ στο πακέε-- 


το της Απιίσα 1.200 ἠταν η 
προσθήκη ΠίσΠ αεηςΙῖγ 4ΓἱνΘ, 
µε δυνατότητα 1.760 ΚΒ, αντἰ 
για 880 που έχει το κβασικὀ. 
Από την ΡοννεΓ Οοπιρωτίπα, 
Λοιπόν, το ΡοννεΓ ΧΙ εἶναι α- 
κριθώς αυτό. 

Ενα αΓίνε που χρησιµοποιε! και 
ΠίσΠ αθηςΙ{γ δισκέτες, για να 
γράυει ή να διαθάσει δεδοµέ-- 
να. 

Η σύνδεσή του εἶναι ποβύ α-- 
πβή, γίνεται δηβαδή στη θύρα 
του αΠνε της ΑπΊί6α. 

Γιανα δουβέυει, χρειάζεται µία 


οποιαδήποτε Απηίσα, Π οποία απβά πρέπει να τρέχει το ΝΝΟΓΚΟΕΠΕΠ 2.0 
και άνω (αν και ἐχουμε ακούσει για ραΐςηες Και στο 1.3). Ετσι͵ εκτός 
των 880 και 1.760 ΚΒ, που µπορεί να χρησιμοποιήσει σε ΑΠΊΙ68 ΕΟΓΠΊαἴ, 
µπορεί µέσω του ΟΓος5ΡΟς να διαθάσει και 720 και 1.448 δισκετες, απὀ 
Μς-Ώος ή Αἴαγι, Η τιµή του εἶναι 129 βίρες Αγγβίας και το τηβεφωνο 
της ΡοννεΓ Οοπιριίίπο εἶναι: 0234--843388. 


ΟΤτυ 
ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΤΟ ΜΕαΑΒΥΤΕΙ 


ἴγουρα, οι χρήστες του 
ΟΡΤΝν στη χώρα µας είναι 
πάρα πολύ λίγοι, όµως αυ- 
τό δεν σηµαίνει ότι πρέπει να 
τους ξεχνάμε. Ενα πρόθληµα, 
λοιπόν, που αντιμετωπίζουν εἰ- 
ναι η ασυµθατότητα του ουτν 
µε πολλά προγράµµατα που α- 
παιτούν Ί ΜΒ ΒΑΜ για να τρέ- 
ξουν, παρότι το ΟΡΤν έχει 1 ΜΒ 
ΒΑΜ. Αιτία είναι το 60 Ὀνϊνε, το 
οποίο “τρώει 50 πολύτιμα ΚΒ 
για χρήση Ρωή69Υ, τα οποία επι- 
ταχύνουν τη λειτουργία του. Με 
ένα μικρό “Πατάνι/αγθ’ (αν µπο- 
ρεί να ονομαστεί Παγάννατε ένας 
διακόπτης], το ΟΏ απενεργοποι- 
είται και το σύστημα κρατάει 
όλο το πιθοβΏγἴῖο, για να το χρη- 


σιµοποιήσει σε ό,τι φορτώνει 
από το εξωτερικό ἀγῖνο. Βέθαια, 
για να τοποθετηθεί, πρέπει να 
ανοιχτεί το ΟΡΤΝ, αλλά η εγκα- 
τάσταση είναι πολύ απλή. Προς 
το παρόν, µόνο στην Αγγλία 
µπορείτε να το θρείτε, στο τη- 
λέφωνο 03868-813661, στην τιµή 
των 13 λιρών. 
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ΟΙΟΙΤΑΡΕ για Εαΐσοοηω Ο30Ό 


τη .α ε.α τὴ 


ΜΕ ΕΕΣ] 


να απὀ τα πρώτα αἱγεςῖ--ἴο 
Αἰςκ γθςοΓαίπα προγράµµατα 
απὀ την ΤΓας8 ΙΤ. Αν και κύ-- 
ριος σκοπός του προγράµµατος 
είναι να εργάζεται ως αἰοίταί ἴαρε 


«ρθείΓΗΠΊ αΠΑΙΥ5ΕΙ Και ΓΘαί {1π]ε ε-- 
πεξεργασία ήχου. Το τεβευταίο εἰ-- 
ναι ποβύ ενδιαφέρον, µια και η 
ΤΓαΦ6 Ι{ παρέχει τη δυνατότητα σε 
τρίτους κατασκευαστές να προ- 
σθέσουν δικάτους εφέ πιοβιες. 

Μερικά θᾳασικά πιοαμµ[ες (66Πο, 
αἰςίογ{ίομ, ΗαποςεΓ) προσφέρονται 
μαζί µε το πρὀγραμµα. 

Η πηἰχίπα ΏοαΓα εἶναι ποβύ ενδια-- 
φέρουσα, καθώς µπορείτε να προ- 
σθέσετε εφέ µε οποιαδήποτε σει-- 
ράἀ, Χρησιμοποιώντας το πἹοιςθ. 
Οσον αφορά τώρα το αἱγεςί--ἴο-- 
ΑἰΚκ µέρος του προγράµµατος, 
µπορεί να παίζει μέχρι εξι ἴΓαςΚς, 
ενώ ταυτόχρονα ηχογραφεί ἁἆββα 


ΓΘΟΟΓΑΘΓ{, περιβαμθάνει ενα δύο. 


ΖΗΣΤΕ ΤΗΝ ΕΝΤΑΣΗ ΜΙΑΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗΣ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ! 


Απογειωθείτε! « Επιτεθείτε στην 
αντίπαλη χώρα « Βομβαρδίστε τις 
πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό. 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΣΤΑ ΕΙΙΦΗΤ 
5ΙΜύΙΑΤΟΗΣ 


η οπου Ἐπαοσας Ἶ 

Μυ]ή-ρίαγει οη-Ίίπ εξοµοιωτής αεροµαχιών και ! αν ηρω ιο αν 

4 μα : ξ . ης ρ μαχ ν ! Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό σύστημα | 
πολεμικών αεροσκαφών, µε εκπληκτικά γραφικα ΚΙ  ! Πληροφόρησης (οπιρυἱίηΚ και να έχω πρόσβαση στο Αἰτ ΜΜαπίοι ! 
ρεαλιστικό ήχοι |θνομ/ ΟΙ ώς μραί 

Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του Πρώτου. 1 Διεύδυνση.........-------κ--κι καπως, 1 
Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά ή θοµθαρδιστικά ! μι ”-"Τηλὰ--.γγνθνν-- 
νσμ Ἡ ' δώ | Είμαι κάτοχος υπολογιστή: 3 

του Δευτέρου, ακόµα και από τα πρώτα |6ἱ5ἱ ΠΙΒΡΑΡς ἡ Συµβατού-} Αρρίο:1 Απρα} Αἰαή1 3 

οὐ ὧν ὁω ο αὖ ἂἷ ο ον ων ὧν αν αν αν ὦν αὖ ων ὦ ας οὐ ὦν α» αὖ ανν Ἐἷν ὧν αἲο ὧο αὖ ων ὡ6 αὐ αω ὧο ἆῶ ὦω αν ωω αὖ ο] 
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ρθε κι η σειρά της ΝΙπίθηάο να παρουσιάσει 

ένα 8οϊΐίοη (86ΡΙΒΥ για τα µηχανήµατά της. 
Ετσι, λοιπόν, οι ευτυχείς κάτοχοι του ΦΗΡΕΗ ΝΕ5Ξ 
θα μπορούν να αλλάζουν τα φώτα στα οβ/ΠΠίάΦθ5 
τους, προσθέτοντας ζωές, ενέργεια, όπλα, 5ρθοία| 
θῄθοί5 και ικανότητα να επιλέγουν το Ιθνθἰ της ᾱ- 
ρεσκείας τους. 

Η έκπληξη, όµως, δεν είναι αυτή, αλλά το ότι το 
ΡΗΟ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ κυκλοφόρησε και για το... 
ΑΜΕ ΒΟΥΙ Το πρώτο περιφερειακό του είδους 
για Παπά Πθἰά σχεδιάστηκε από την ΒΑΤΕΙ. 
ΕιΕΟΤΗΟΝΙΟΟΡ (όπως άλλωστε και το αντίστοιχο 
για το ΦΙΡΕΒ ΝΕἘΘ). Αντε µε το καλό και µια καλή 
καφετιέρα για την κονσολίτσα µας!! 


το ΑίἲΑδΑ ΓΙΑ/ΛΙΠΟΞΕΙ 


κόµα δεν εμφανίστηκε το ΑΟΑ εΠἰρεεῖ στην 

1.200 και την 4.000 και η 6οπηπἹοᾶοΓε θάῆ- 
θηκε νατο καταρρίψει! Φημοβογείται, Λοιπόν, ότι 
στα εργαστήρια π µεβετη συνεχίζεται µε ρα 
γδαίο ρυθμό και υπό εξεΒΙξῃ θρίσκονται ὀχι ενα 
αηβά δύο µοντεβα. ΤΟ πρὠτο θα εἰναι Π οικονο 
µική εκδοση, Π οποία θα έχει επιτεβους εκεἰνατα 
16 ΜΒ οπἰρ ΚΑΜ που µας εἰχε υποσχεθεί η 
6ΟΙΠΠΠΙΟΟΟΓΕΘ µε το ΑΟΑ, νέες αναβύσεις και νεα 
πἹοᾶες χρωμάτων, σε όσους δεν φτάνουν τα ἠδῃ 
υπάρχοντα. Το “ακριθό” θα εἰναι το ἴΓιθ «ΟΙΟΓ 
«εί, που ακούσαμε και στην ΕΛΛάδα πριν απὀ Π 
γους µήνες, το οποίο θα προσφερει! στις µεγάῃες 
Απιίσα 24Ρῇ χρὠμα (16,7 εκατ.), σε αναβύσεις 
μέχρι και 1.000χΧ1.000 ρίχεἰς! Καιρός ήταν να κι-- 
νηθεἰ δραστικά Π ΕΟΠΊΠΙΟΟΓΕΙ 


ΤΗΩΕ (ἱ) ΓΓΑ) 


να ακόµη κοινότοπο ({;) 

Ιογρ8ά έκανε την εμφάνισή 

του στην αγγλική αγορά, 
που τον τελευταίο καιρό κυριολε- 
κτικά κατακλύζεται από κάτι τέ- 
τοια. 

Μία καλύτερη µατιά, όµως, δεί- 
χνει ότι το ρ8ά αυτό δεν είναι και 
τόσο κοινότοπο... Κι αυτό διότι 
κατά πρώτο λόγο διαθέτει 


ΡωΗοης του. Κατά 
δεύτερο, διαθέτει 
επιλογή για 51ου’ 
πιοϊίοη. Ακόμη, 
έχει ρυθµιζόµε- 
νη ταχύτητα {τε 
δυο ταχυτήτων 
και τέλος, όπως 
και µόνοι σας µπο- 
ρείτε να δείτε, είναι 


Μέχρι τώρα οι χρήστες της Απιίςᾶ 
μπορούσαν να απολαύσουν κάποια Κο- 
ρυφαία προγράµµατα που κυκλοφορού- 
σαν για τον Μ8ο της ΑρρΙΘ, µέσω του 
πολύ γρήγορου και συμθατού Α-ΜΑΧ 
ΘΠπηυΙΒΙΟΓ. Όμως, το πρόθληµα ήταν ότι η 
ένδειξη ήταν πάντα µονόχρωµη. Το πρό- 
θληµα τώρα φαίνεται πως λύνεται µε την 


διαφανές! Αυτή τη φορά, λοιπόν, 
η ΔΡΕΟΤΗΑ ΝΙΡΕΟ κατάφερε να 
ξεφύγει από τα συνηθισμένα, πα- 
ρουσιάζοντας το αρκετά πρωτό- 
τυπο Ωνὐ ΡΗΟΡΑΟ. 

Στην ελληνική οοηφοΙαγορά α- 
κόµη δεν φάνηκε. Υπομονή, ὁ- 
µως, και εν καιρώ όλα θα φτιά- 

ξουν... 


Ἡ 


Εμφάνιση µίας νέας 240ἱἱ κάρτας για την 
Απιίσϐ, µε το όνοµα ΒΕΤΙΝΑ, και ενός 
νέου Π]8ο ΘπιυαίοΓ, του ΕΜΡΙΑΝΤ. 
Ετσι, λοιπόν, φαίνεται ότι µε κάποιο 
φΟ//νν8ΙΘ αήνθί, οἱ δύο αυτές κάρτες θα 
μπορούν να συνεργάζονται µεταξύ τους, 
προσφέροντας και στην Απιίς8 αλλά και 
στο Μθο, 16,7 εκατ. χρώματα. 
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ΤΕΛΛΛ ΝΕ ΄ΒΝΛΠΙΑ 


Θ5ιΑΜ ΜΑΘΤΕΩΕΘ | 


ταν το θέµα είναι τα παιχνίδια,  µῥρις παίκτες, ανάλογα µε τον τύπο του 

στα οποία χτυπά κανείς τον ᾱ- αγώνα που θα επιλέξετε 

ντίπαλο χωρίς έλεος, έως ότου Αν φοθάστε ότι το "Φίθπι Μᾶ5ίΘι5” 
µείνει αναίσθητος στο έδαφος, το θα είναι ουσιαστικά το "9ιτθθί ΕΙΟΠίΘΙ 
πρώτο ΦΑ που θα σκεφτεί κανείς ο” µε αλλαγμένα γραφικά, οι φόθοι σας 
είναι το "9ἱΓθ6ί ΕΙΟΠί6:” και η πρώτη ε- είναι μάλλον αδικαιολόγητοι, µια και η 
ταιρία η Ο8ροοπι. Η ανακοίνωση, λοι-  Όαβροοσπῃ ισχυρίζεται ότι: καμια. 
πόν, από την Ο8ροοπι ενός νέου οοἵη-) µεταξύ των δύο παιχνιδιών είναι οι ε- 
ορ αυτού του είδους - το οποίο αναµέ- λάχιστες δυνατές. Επίσης, η δυνατότη- 
νεται να ναών σύντομα στις κον- τα να φαίνεται η µάχη από οποιαδήπο- 
σόλες, αρχίζοντας από το Μεσβαήνθ-) τε οπτική γωνία είναι σίγουρα καινού- 
είναι αναμενόμενο να προξενήσει εν- µῥρια και ξεφεύγει από την κλασική που 
διαφέρον. Το νέο δημιούργημα της συναντάμε σε αντίστοιχα παιχνίδια. Το 
Όθροοπι θα ονομάζεται "ΦίΒπ Ἅ"θίθπι Μθςίθι5’ θα θρίσκεται στις αἷ- αἶ 
Μαςίθις” και σ᾿ αυτό θα συναντ «ον θουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών ενώ 
δέκα µυώδεις κυρίους, έτοιµους να συ- διαθάζετε αυτές τις γραµµές και σύ- 
ντρίψουν τους αντιπάλους τους. Οἱκα- ντοµα θα φτάσει και στις κονσόλες 
νόνες του αγώνα είναι παρόµοιοι 
με αυτούς του κατς. Με άλλα λό- --..... 


για, η παρουσία του διαιτητή είναι 


μάλλον τυπική (πέραν της ανακή- 
υξης του νικητή), ενώ µπορείτε να 


επιτεθείτε στον αντίπαλό σας µε 
καρέκλα, κουθά, τραπέζι ή οτιδή- 
ποτε άλλο θρεθεί πρόχειρο. Στο 
παιχνίδι μπορούν να λαµθάνουν 
ταυτόχρονα µέρος µέχρι και τέσσε- 


ΔΙ για ΕΘίοοπι ΟΌ 30Ο) 


τη σειρἁ των 5Τ που θεβτιώνει κατά ποβύ 

την απόδοση του ΟΕΜ χρησιμοποιώντας 
ξαναγραμμµενες Ιονν--Ιενεί ρουτίνες του ΝΡΙ. Η 
ΒΕΙΑ ανακοίνωσε πρὀσφατα τῃ διάθεση της 
ἐκδοσης 2.5 του ΝΝΟΡΙ π οποία εἰναι συµθατή µε 
το Εαἰςοῃµ 020. Οἱ νέες ρουτίνες εἶναι πβήρως 
συµθατες µετο ΑἴαΠΙ ΝΡΙ, αππά ποηύ ταχύτερες. 
το πρὀγραμµα εργάζεται σε ὀβες τις αναβύσεις 
και είναι συµθατό µετο ΜΗΙΠΤΟς. 

Επιπῆέον, προσφερει συµθατότητα µε το 
0505, γεγονός που το κάνει Ιδανικό στη χρήση 
προγραμμάτων, που απαιτούν το ΟΡΟΣ γΙα φόρ-- 
τωση γραμματοσειρών (επεξεργαστές κειµε- 
νου, σχεδιαστικά προγράµµατακ.ἀ.). 


Τ ο ΝΝΡΙ εἶναι ἑνας 5ο{ίνναγε αεςεΙΕΓαΙΟΓ για 
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ὦ, . 


// 1” 
Πση Χονδρική, οσο 


Λιανική 
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Χι, δεν ακούσατε Λάθος! Το εἰ-- 

ὅαμε κι αυτό. Η ΙπιαοίπεΓ έκανε 
την ἐκπβηξη και εμφάνισε το κατα- 
πβηκτικὀ πραγματικά παιχνίδι στο 
μικρό ΗΑΝΡ ΗΕΙ Ό. Και µάβιστα έκα-- 
νετεβεια δουβειά. 

Εξερευνήστε 5.000 διαφορετι-- 
κους κόσμους σε αυτό το Γοίθ-- 
ΡΙαγΊΠα παιχνίδι παίρνοντας το ρόβο 
του θεού! 

Το παιχνἰδι κυκβοφορεί ήδη στο 
εξωτερικό κι εμείς το περιμένουμε 
εναγωνίως. 

Ετσιπου πάμε, µπορεί να θγάΜει κι 
Π 5ΙΕΚΚΑ αανεηῖιΓγθ για το ΟΑΜΕ 
ΒΟΥΙ 


α-]-]-ι, 


κορυφαίος 5οµπά 5απηρ!εγ της ΝΡ έρχεται σε νέα έκδοση, 
σηµαντικά θελτιωµένη σε σχέση µε την προηγούµενή του, 
στον τοµέα της εμφάνισης, αλλά και του 5οἩνιᾶτε που τη 
συνοδεύει. 
Το παράξενο, όµως, της υπόθεσης είναι ότι το νέο κουτί που θα 
περικλείει το κύκλωμα του 5απηρ[εγ θα είναι διαφανές! Είναι θλέ- 
πετε τις µόδας τώρα... 


Ατανγὶ Ἔ ΙΒΜ - «5ος 


Άλλη µία έκπληξη από την ΑἰαΠΙ, η οποία ανακοίνωσε πρόσφατα ότι υπέγρα- 
ψΨε συµθόλαιο µε τη ΙΒΜ για να χρησιμοποιήσει εργοστάσιο της τελευταίας στη 
0Π8ΠοΙΙθ, µε σκοπό να κατασκευάσει ένα νέο 640]ί πιυ]ήπιθαί8 σύστηµα Ψψυχα- 
γωγίας. 

Το Αἰβή ν8ουαί, το οποίο θα κατασκευάζεται στις ΗΠΑ στηρίζεται σε ένα 
ΒΙ950 επεξεργαστή, διαθέτει γραφικά 2401ἱ και ειδικό συνεπεξεργαστή για χει- 
ρισµό γραφικών σχημάτων. Μία θύρα επέκτασης 320ἱἱ θα επιτρέπει τη σύνδε- 
ση µε τηλεφωνικό και καλωδιακό δίκτυο, ενώ µέσω µιας θύρας ΏΘΡ θα συνδέ- 
εται σε πιοᾶθηη και περιφερειακά παραγωγής ψηφιακού ήχου. Ως περιφερειακό 
θα δίνεται και ένα ΟΏ διπλής ταχύτητας. 

Εκτός από τη συναρμολόγηση του «θᾳυατ, η ΙΒΜ θα είναι υπεύθυνη για την 
εξεύρεση των εξαρτημάτων του και τον ποιοτικό τους έλεγχο. Το ῥ8ουα[ θασί- 
ζεται σε έναν 64-0ἱἱ ΒΙ50 επεξεργαστή υψηλής τεχνολογίας. Το σύστημα ή- 
χου στηρίζεται σε ΏΘΡ της ΑἰΒή και παράγει ήχο ποιότητας Ο0. 

Το ΑἰΒΠ 98ου8Γ θα είναι διαθέσιμο το τελευταίο τρίµηνο του 1993 και θα 
προορίζεται αρχικά για την αγορά της Νέας Υόρκης. Η τιµή πώλησης υπολογ{- 
ζεται στα 200 δολάρια. 


Ἡ8 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19938 


ν αντιμετωπίζετε προθλήµατα, ακόµα και 

αν διαθέτετε 4 ΜΒγίθ5 ΒΑΜ, τότε η γερµα- 

νική (τι άλλο;) ΒΙΟΗΤΕΒ έχει τη λύση (αρκεί 
εσείς να έχετε Μεο8 9ΤΕ). Μπορείτε να προσθέ- 
σετε άφοθα µέχρι 10 ΜΒγίθς, τα οποία θα Βρίσκο- 
νται φυσικά στη διάθεση όλων των προγραμμάτων. 
Η επέκταση αναγνωρίζεται αυτόματα από το σύ- 
στηµα, οπότε δεν χρειάζεται ειδικός αιΐνθι, ενώ υ- 
πάρχει και πρόθλεψη για προγράµµάτα που αρνού- 
νται να συνεργαστούν µε µνήµη µεγαλύτερη των 4 
ΜΒγΙες. Σε αυτή την περίπτωση ο χρήστης καλεί- 
ται να επιλέξει το ποσό της µνήµης, που θέλει να 
έχει στη διάθεσή του, ορίζοντας περιοχές έως 4 
ΜΒγίος. 

Μαζί µε την: επέκταση δίνεται φυσικά και 
Φ0ΗΝΝ8ΓΘ, που επιτρέπει τους παραπάνω χειρι- 
σμούς, διαγνωστικά προγράµµατα και προγράµµα- 
τα που δείχνουν τη χρησιμοποίηση της µνήµης. 
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ΡΥΝΑ-ΊΙ 
Α0-29 υΝΙΝΕΒΗΦΑΙ. ΑΌΑΡΤΟΒ ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ ΦυρΕΒ ’ΟΥρΑ0 
ΑΙ1.ΟΥΥ5 ΝΑΡΑΝΕΞΕ ΑΝΟ οσοι οδοτ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ ΝΙΤΗ ΔυΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΜ ἅ 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΑΑΜΕς ΤΟ ΝΟΒΚ ΟΝ κ. ΘΗΤΕΒΙ ΦυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 
ΕυΒΟΡΕ 5υΡΕΗ ΝΕ Ε αοΗβΑΟΚ ΦΥΞΤΕΜ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ5 
ΦΙΝΞΕΤ ΒΙΡΕΒΣ ---- 
α-ιοο ΑΙΗΒΑΤτΤιΕ 108 ΜΕ ΜΕΛΗ ΓΙΑ: 
ΒΟιΙΙΝα ΤΗύΝΟΕΒ 2 


ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ - 


αιΟΒΑΙ αι ΑΌΙΑΤΟΗΞ 
5ιΟΕ ΡΟΟΚΕΤ ΕΑΒ ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ 5υΡ 
ΒΟΑΡ ΒΑΦΗ 2 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 


ΞυΡΕΕ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΘΗΟΡΕΗ ΕΑΜΙΟΟΜ 


ο... δύΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΜ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) « ΜΑΒΙΟ........................... 90ο ΜΕ ΤΗ 
ο αι πομ ο ΜΑΦΤΕΒ ΦΥΦΤΕΜ ΙΙ» ΔΩΡΟ ΣΑΚΟΣ ΦΕΘΑ.......................... ο00ἱ ΧΡΥΣΗ 
ΦΙ)ΡΕΒ ΓΙΟΝΚ 9ΗΟΤ ΑΗ Ε ΟΕΑΛΗ κ ας ας ρε μἠρθνεκ λαν ο ρα σης 38.900 
ΟΟΝΤΒΑ 89ΡΙΒΙΤ ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ Ι (ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ) -- ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ντνννννννννωνος 41.900 ΕΓΡΥΗΣΗ 
οσοι ΙΝΟΒΙΟ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ (Χωρις ΠΑΙΧΝΙΔΙ «2 ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ................... 49.800 ςΕςΑ 
τυρε ΕΝΟυΘΗ ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΤΑΣ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΤυΒΒΟ υΟΥΡΑΌ 
Βύβ5υΥ ΓΙΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ ΚΑΙ ΜΑΦΤΕΒ ΦΥΘΤΕΜ Π. Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ 
ΞΡΕΒ ΜΒΑ ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟ ΑΡΙΘΜΟ ΚΑΣΕΤΩΝ. 
ΤΑΘΜΑΝΙΑ 
οΒ 
ΡΑΟΜΑΝ 
ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΒ 2 
ΜΙΟΚΕΥ:5 ΟΗΑΘΕ 
ΝΙΝΟΑ ΦΑΙΟΕΝ 
ΘΗΟΦΤΒύΘΤΕΗΘ 2 
ΤΙΒΒΙΟΑΝ 
5ΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤ 
ρουΒιΕ ΡΒΙΒΒΙ Ε ”Ο0Ν6 ΡΒΟΒΕΘΒΙΟΝΑΙ «ΟΥΡΑΟ 
ΟΗΑΦΕ Η.α. ΕΟΜΡΑΤΙΒΙΕ ΜΙΤΗ ΜΕΒΑ ΡΒΙΝΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΠΛΗΞΗ ΤΟΥ ΧΕΙΜΩΝΑ ΣΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΣΤΟ 6439824 ἀαΑΜΕΗΣΟΙύΒ 2 
ή ΣΤΗΝ Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 δ: 4 τελος 
ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ ΑΝΟΙΞΑΜΕ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΙΑ Ελ ο πα σα ο σον 


τεςδτΠπαὔ αμα ο” 


να μαύρο κουτί, διαστάσεων λίγο µε- 
γαλύτερων αυτών 
ο μαγικό αυτό ε- 


ΜεοθΏήνθ, είναι τ 
ξάρτηµα. Η µεγάλη 
δίσκους και τα ενδεικτικά Ι ΕΌς δεν 
αφήνουν περιθώρια σύγχυσης: πρό- 
κειται για ένα Ο0 ΡΙ8γΘΙ που προορί- 
ζεται για τη γνωστή κονσόλα της 


96408. Είναι, όµως, µόνο αυτό 


Για να το χρησιμοποιήσει κανείς, π 
ΜθρθὈήνθ και φυσικά µια οθόνη. Η σύνδεση των δύο µηχα- 
νημάτων γίνεται µε έναν πρωτότυπο τρόπο, ο οποίος δηµι- 
ουργεί µία συμπαγή µονάδα: η κονσόλα, στη δεξιά της 
πλευρά, είναι εξοπλισμένη µε µια θύρα επέκτασης. Αφού α- 
φαιρεθεί το κάλυµµά της, η 9θᾳ8 τοποθετείται πάνω σε µια 
ειδική θάση που έρχεται µε το πακέτο του ΜΕΞΑ-ΟΏ και 
το όλο σύστηµα "συρταρώνεται” πάνω στο ΟΏ και η θύρα 
επέκτασης της ΜεοθΏὈήνθ εφαρμόζει στην αντίστοιχη υπο- 
δοχή του ΟΕ. Τώρα τα τροφοδοτικά γίνονται δύο, αφού το 
ΜΕΘΑ-ΟΏ έχει το δικό του, το οποίο δεν 


της ΜεσθΏήνε 


ρέπει να έχει µια 


αντικαθιστά αυτό 


Τι θα προσφέρει όµως το ΜΕΘΑ-ΟΏ στον υποψήφιο α- 
γοραστή; Οι λειτουργίες που µπορεί να επιτελέσει είναι 
τρεις: 

-Πρώτον, να χρησιµοποιηθεί σαν ένα "απλό” ΟΏ ήχου. Η 
ΘΟΠΥ µονάδα που οδηγεί τις δισκέτες είναι ἱορ αυα[ἴ, 
πράγµα που εγγυάται ακρόαση υψηλού επιπέδου. Θα χρεια- 
στείτε όµως και έναν καλό ενισχυτή, αν δεν θέλετε να τα 
ακούτε µόνοι σας 

- Δεύτερον, σαν ΟΡ-ΒΟΜ για τη ΜεφαὈήνθ. Δηλαδή θα 
διαθάζει τα προγράµµατα από εκεί, σαν εναλλακτική λύση 
για τα οβΠΠήάΦες. Η πολύ µεγαλύτερη χωρητικότητα του 
ΟΡ, δηλαδή 550 ΜΒ, εγγυάται την υψηλή ποιότητα του 
ςο/ν(Γ8 αυτού 

- Τρίτον, σαν δίσκος µε εικόνες. Με ένα {οππιαἰ της 96808 
(69), το οποίο δεν γνωρίζουμε αν είναι συµθατό µε το 
Ρῃοἰο ΟΏ της ΚοαᾶθΒΚ, θα μπορούν να γράφονται εικόνες 
στους δίσκους ΟΏ και να διαθάζονται από το κατάλληλο 
5ο/ν/8ΓΘ και να επιδεικνύονται στην οθόνη. Δεν ξέρουμε 
κατά πόσο αυτό θα έχει πρακτική σηµασία, αν το ΟΡ 
{οππαί δεν καθιερωθεί, το οποίο είναι πολύ πιθανό, αφού ο 
χώρος καταλήφθηκε, πριν καλά καλά ανοιχτεί, από την 


ΜΗΕΗί(Α - 


απλά ένα (Ρ - ΒΟΜ ή µία νέα ΜοααΏχϊνο 
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Εδώ Και αρκετό καιρό ακούμε γα το 
δημιούργημα της ΦΕΟΑ Που, σύμφωνα µε την 
ἰδια την εταιρία, θα φέρει σε άββη διάσταση το 
θέµα των ν/ᾶθο--68/Ί65. Το ΜΕΟΑ--(0 είναι 
πΠέον στη χώρα µας, 

9 του Γ. Κακαλέτρη 


Κοσακ. Η λειτουργία που θα γίνει επιλέγεται σχεδόν αυτό- 
µατα από το σύστημα. Με οβΠΠάᾳθ στη θύρα τής 
ΜεοβΏηήνθ, έχουµε µια κανονική 99608. Με ΟΏ-ΒΟΜ δίσκο 
στο 0Ώ-Πήνθ, αυτόματα ξεκινά το πρόγραµµα που εἰναὶ 
γραμμένο στο δίσκο. Με το άνοιγµα της ΜθφθΏήνθ, και 
χωρίς οβΓΠάΦθ στην αντίστοιχη θύρα, αν το πλήκτρο 
9ΤΑΗΤ του |ογρ8α είναι πατηµένο, το σύστηµα µεταπηδά 
στο πρόγραµµα που Βρίσκεται στη ΒΟΜ του ΟΏ, που δεν 
είναι άλλο από το εργαλείο µε το οποίο θα χειριστούµε το 
0ο 

Δυστυχώς, και όπως φαίνεται από την έλλειψη αντίστοι- 
χου ρ8Π8Ι επάνω στο ΜΕΘΑ-ΟΡΒ, δεν μπορούμε να το χρη- 
σιµοποιήσουµε χωρίς τη ΜεφθΏήνθ, αλλά ούτε και χωρίς 
οθόνη, γιατί επάνω σε αυτή εμφανίζονται όλοι οι χειρισμοί 


-- 


και τα στοιχεία της ένδειξης ενός ΟΡ. Βέθαια, το πρόγραμ- 
μα παρέχει αρκετές υπηρεσίες, αλλά ο παραπάνω περιορι- 
σµός είναι πολύ σημαντικός, κατά τη γνώµη µας. Φυσικά, 
απαραίτητη είναι και η χρήση του |ογρ8α για την όλη διαδι- 
κασία, αφού δεν έχουν κατασκευαστεί ακόµα προγράµµατα 
με τηλεπαθητικό χειρισμό! 

Οι εντολές που δίνονται από το 5ο/ν/αΓ6 στο ΟΏ είναι 
σε πρώτη φάση οἱ κλασικές ΡΙ ΑΥ, 9ΤΟΡ, ΦΕΑΒΟΗ, ΑυΤΟ 
ΞΘΕΑΒΟΗ, ΡΑΙ)9Ε και ΟΡΕΝ, ενώ υπάρχουν ενδείξεις για 

το ύψος του ήχου, το χρόνο και το ἰΓ8οΚκ. Δυνατότητες µη 
τετριµμένες είναι αυτές του προγραμματισμού, κατά τον ο- 
ποίο μπορούμε να γράψουμε δύο διαφορετικά προγράµµα- 
τα από επιλεγμένα κομμάτια τα οποία θα παίζει αυτόματα 
το ΦΟοΗΝ/ΔΙΘ, και της τυχαίας επιλογής, κατά την οποία επι- 
λέγονται τυχαία κομμάτια πάλι από το 9οΗν8Ι6. Και οι δύο 
αυτές δυνατότητες µπορεί να είναι χρήσιµες, δεν εντυπω- 
σιάζουν όµως σε ένα µονό ΟΏ, αφού η χρήση τους έχει έ- 
ντονη πρακτική σηµασία µόνο σε Ο05 πολλαπλών δίσκων. 
Ένα κομμάτι του παραπάνω φοῄννα(θ είναι ειδικά αφιερωµέ- 
νο στη χειρισμό του ΟΡ {οππαἰ. Δεν θα επεκταθούµε ὁ- 
µως, αφού δεν µπορέσαµε να το δοκιµάσουµε. 

Μία χωρητικότητα 550 ΜΒ είναι σαφώς πολύ µεγαλύτε- 
ρη από αυτή ενός οβΠήάϱ8 και αν και θα απαιτείται κάποι- 
ος χρόνος φορτώµατος (ο οποίος υπήρχε και στις ΒΟΜς, 
αλλά ήταν πολύ μικρός), τα παιχνίδια που Θα τη χρησιµο- 
ποιήσουν δεν πρόκειται να έχουν σχέση µε ό,τι ξέρουμε 
µέχρι αυτή τη στιγµή. Πολύ πιθανό τα γραφικά να είναι όλα 
ψηφιοποιηµένα, δηλαδή ηθοποιοί και σκηνικά, ενώ το θασι- 
κό χαρακτηριστικό του ΟΡ, δηλαδή ο υψηλής πιστότητας 
ήχος, θα είναι ... πραγματικός. Ανοίγει ο δρόμος της ΝΙΠυαΙ 
ΒΗθαΙΗγ για τη ΜεοθΏήνθ. Οι κατασκευαστές υπόσχονται 
ότι όχι µόνο δεν θα υπάρχει η παραπάνω επιπλέον καθυ- 
στέρηση, αλλά αντίθετα ο χρόνος αναμονής µεταξύ των 
Ιθνεί5 του ενός παιχνιδιού θα είναι μικρότερος από αυτόν 
των ΒΟΜΡ. Αυτό οφείλεται στην καρδιά του ΜΕΘΑ-ΟΏ, η 
οποία είναι ένας 68000, αλλά σε ταχύτητα 12.5 ΜΗΖ αντί 
για 7.5 ΜΗΖ, στην οποία τρέχει ο 68000 της ΜαααΏήνα! 

Το ΜΕΘΑ-ΟΏ δεν είναι ένα απλό Ο0Ώ ΡΙ8γεγ. Είναι µια 
γέα 9808 για τη 9608 σας. Γιατί δεν είναι µόνο η 6736 
γρηγορότερη ΟΡΙ) που περιέχει για τα παιχνίδια που θα 
τρέχουν από 00, αλλά και ένα ολόκληρο 56ἱ από νέα εἰδι- 
κά εξελιγμένα ουδίοπι οπἱρ8 που θα ανεθάσουν τις επιδό- 
σεις της ΜεοθὈήνθ στα ύψη. Ετσι, υπάρχουν δυνατότητες 
για πολύ μεγαλύτερα 5ρήΐθ5, Π8ΙΑΙν8ΙΘ 5οβΙἴπΟ και τοἰβίίοη, 
ενώ ένα νέο πποᾶθῬ έχει προστεθεί, ανάλογο του πιοᾶθ 7 
της 9-ΝΕ9 για τρισδιάστατα γραφικά, όµως πολύ πιο εξε- 
λιγμένο, σύµφωνα πάντα µε τη 9648. Βέθαια, και οι απαιτή- 
σεις του Ο0Ώ είναι αυξημένες. Οπως και µε τα άλλα Ο05, ο 
χρόνος προσπέλασης είναι αρκετά κακός και έτσι εισάγο- 
νται πολλοί περιορισμοί. Π.Χ. οι ήδη υπάρχουσες νεισίοης 
των παιχνιδιών, όταν μεταφέρονται σε Ο0Ώ, δεν θα μπορούν 
να παιχτούν στα 25 καρέ το δευτερόλεπτο, αλλά θα περιο- 
ρίζονται στα 15. Ολο όµως το Φοῄννβ(θ που θα αναπτυχθεί 
για το ΜΕΘΑ-ΟΏ θα έχει τη λύση του προθλήµατος επιτυγ- 
χάνοντας τους κανονικούς ρυθμούς. Μεγάλη προσπάθεια 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ας λη 


γίνεται να επιτευχθεί 
παράλληλη. επεξερ- 
γασία από τους δύο 
68000 που θα ϐρί- 
σκονται στο σύστη- 
μα. Αν αυτό γίνει 
πραγματικότητα, τό- 
τε όλοι οι περιορι- 
σµοί θα είναι παρελ- 
θόν. 

Πέραν των ουφίοπι 
οΓ8ρΠίος οΠίρ5, ο 
68000. περιστοιχίζε- 
ται και από αρκετά 
ΜΟϊί5 µνήµης ΒΑΜ. Ετσι, 6 ΜΟΙί5 χρησιμοποιούνται σαν 
Ὀυῇθ: για ήχο και γραφικά, 0.5 ΜΒΙἰ σαν Ὀωῇθι για ΡΟΜ 
ήχο, 128 ΚΒΙϊ ΟΏ-ΒΟΜ ο8ο/θ για θελτίωση των επιδόσεων 
του αργού ΟΡ-ΒΟΜ και 64 ΚΒΙί σαν Ό8οκωρ µνήµη όπου 
θα µπορείτε να αποθηκεύσετε ένα παιχνίδι σας. Αυτό όµως 
το χάνετε µε το ρονθ: οῇ. Ετσι, µια ειδική οβήήα69 θα κα- 
τασκευαστεί σύντομα, όπου θα µπορεί κανείς να σώζει τα 
παιχνίδια του για το µέλλον, µε µπαταρία, ώστε να µη χά- 
γονται. Ί ΜΒΙί Ὀοοί µρ ΒΟΜ είναι το Βίος του συστήµατος, 
που πέρα από τον κώδικα εκκίνησης του 68000 περιέχει 
και το πρόγραµµα χειρισμού του Ο0. 

Για το ΟΏ ἀήνθ, είπαµε ότι είναι της 9οηΥ. Μπορεί να 
δεχτεί οπτικούς δίσκους δύο διαστάσεων: 3.5 και 5.5 |- 
ντσών. Ο ήχος είναι φυσικά διαμόρφωσης ΡΟΜ 16 Οἱ, ό- 
πως όλα τα 005, έχει εύρος ζώνης από 20 ΗΖ έως 20 ΚΗΖ 
και έρχεται στην έξοδο µέσα από δύο θύσματα ΒΟΑ. 

Τις δυνατότητες της ΘΕΘΑ µε το ΟΏ όµως δεν θα τις 
δείξουν τα τεχνικά χαρακτηριστικά, αλλά το 5οἩνια/Θ. Και 
πρόσφατα μάθαμε ότι αυτό ετοιμάζεται! Ετοιµάζεται δηλα- 
δή το παιχνίδι που θα δείξει ότι το ΜΕΘΑ-Ο0Ό αξίζει την ε- 
πένδυση της αγοράς του και έχει να προσφέρει κάτι πολύ 
παραπάνω από αυτά που δίνουν οι κάρτες ΒΟΜ: το 
υΓβ65ἱο Ραήκ, για το οποίο µπορείτε να διαθάσετε αναλυτι- 
κά σε σχετικό άρθρο αυτού του µήνα. Είναι σίγουρο ότι, αν 
το ΜΕΘΑ-ΟΒ καθιερωθεί ανά τον κόσµο, ώστε να αξίζει οι- 
κονοµικά η ανάπτυξη ενός παιχνιδιού που να το εκµεταλ- 
λεύεται, τότε οι κάτοχοί του θα απολαμθάνουν πράγματα 
που για τους άλλους θα είναι όνειρα θερινής νυχτός. Και η 
9608 κάνει ό,τι µπορεί για να γίνει αυτό πραγματικότητα, 
επενδύοντας τεράστια ποσά στη διαφήµισή του. 

Προς το παρόν, το ΜΕΘΑ-ΟΏ, πέραν του πολύτιμου ια- 
πωνικού εγχειριδίου οδηγιών, το οποίο µας μετέφρασε ο 
θυρωρός, προσφέρει και ένα παιχνίδι δώρο. Το όνομά του 
είναι 9οἱ Εθ8οΘ και πρόκειται για ένα πολύ καλό θΏοοί πι 
υρ µε γρήγορη δράση και όµορφη σχεδίαση, δεν είναι όµως 
το ιδανικό πρόγραµµα που θα αναδείξει το Μεσα Ο0. 

Το ΜΕΟΑ-ΟΏ για τις ανάγκες της παρουσίασης µας το 
παραχώρησε το κατάστηµα Ανερούσης ΟοπίτοΙ (τηλ.: 
9900107), ενώ ευχαριστούμε πολύ για την πολύτιμη θοή- 
θειά του τον κ. Τσιρδήµο Θεόδωρο και το ομώνυμο κατά- 
στηµα στην Καλλιθέα (Γρυπάρη 3). ἔ 


Εικόνα απὀ το 
παιχνίδι 5οἱ 
Εθβσςοςπου 
δίνεται µαζί µε το 
Μεσα - 0. 
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ανυπεράσπιστους επισκέπτες 

Και έρχεται η ώρα των ηρώων (τους οποίους υποδύο- 
νται ο 98Πῃ Νδί και η ἱ αυ Ὀεπῃ). Καλεσμένοι από τον 
ΗθΠΙΠΙΟΠΑ, οι δύο επιστήµονες πρέπει να σώσουν την 
κατάσταση. Οι πονηρούληδες Θα το κατάλαθαν κιόλας, 
αλλά ας το πούμε και για τους άλλους 

Το ερωτικό στοιχείο δεν λείπει ούτε από εδώ, αφού ο 
δόκτωρ Αἰ8η ἄ{8Πά (98ΠΠ Νθί(Ι) είναι ο µεγάλος έρωτας 
της δεσποινίδας ΕΙΙΘ 9αἴίθί (ἱ 8υια Ὀεπῃ). Το µίσος του, 
όµως, για τα παιδιά είναι ο λόγος που δεν ευδοκιμεί η 
σχέση τους, αφού η κοπελιά το πάει για γάμο 

Η συνέχεια στην οθόνη. 


Ενας κολοσσός από κάθε ἆ- 
ποψη, κόστους πάνω από 
εκατό εκατομμύρια 
δολάρια (μούμπλε 


ενετικοί θιολόγοι που δούλευαν για αυτόν, 
έχουν καταφέρει να αποσπάσουν πληροφο- 
ρίες από το ΩΝΑ προϊστορικών κουνου- 
πιών, που διατηρήθηκαν τόλεια σε πλάκες 
κεχριμπαριού. Σε αυτό και λόγω του είδους 
της τροφής των κουνουπιών, θρίσκουν τις 
πληροφορίες για όλες σχεδόν τις µορφές 
ζωής που κινούνταν επάνω στον πλανήτη - 
κείνη την εποχή. 

Τα πάντα έχουν οργανωθεί τέλεια (ή 
µάλλον σχεδόν τέλεια...) και πρόκειται 
να στηθεί το εντυπωσιακότερο υπερθέ- 
αμα, που έχει αντικρύσει ποτέ άνθρω- 
πος. Προτού, όµως, ανοίξει η είσοδος 
για το κοινό, µία ομάδα ειδικών έρχεται 
να ελέγξει την ασφάλεια του πάρκου 
και συμθαίνει το μοιραίο. Από ένα ατύ- 
χηµα, προκαλείται µία απρόθλεπτη δια- 
κοπή της τροφοδοσίας και απενθργο- 
ποιούνται οι τεράστιοι ηλεκτρικοί φρά- 
χτες που κρατούν φυλακισμένους τους 
δεινόσαυρους, οἱ οποίοι ορμούν στους 


Το σενάριο της ταινίας 
θασἰζεται στο ομώνυμο µπεστ σέΠερ του ΜΙΟΠΦΘΙ ΓΙΕΠίΟΠ. 
Ενας εκκεντρικός δισεκατομμυριούχος, ονόματι «10Η ΗΔΠΊΠΊΟΠΑ 
(τον οποίο υποδύεται ο ΚΙΟΠΑΓά ΑίίΘΠΡΟΓΟΙΙΟΠ) έχει δημιουργήσει ένα 

Πρωτότυπο Πάρκο. Σε Κάποιο νησί κοντά στην Οο5ί3 ΚΙ6Α, µία αχανής έκταση, 
Κατοικούµενη από οβοζώντανους κινούµενους δεινόσαυρους, αποτεβῇεί το .ΙΙΙΓ2σσἱς ΡΙΚ. 


» του Γιώργου Κακαβέτρη 
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μούμπλε... γράνγκ 23.000.000.00Ο δραχμές) είναι το α- 
ποτέλεσµα της (μυστικής µέχρι πριν λίγους µήνες) 
δουλειάς του Φίθνθη 9ρίθΙΟΘΙΩ και πολλών άλλων ἴορ 
38 εἰδικών, η οποία ξεκίνησε πριν από δυόμισι χρόνια 
αἱ πρόκειται να κάνει ταινίες, όπως το οαΖί8 και το 
)8Μ/5, να μοιάζουν µε ερασιτεχνικές θιντεοκασέτες 
Όπλο της δεν είναι το σενάριο, αλλά η τεχνολογία! Γιατί 
οι δεινόσαυροι είναι πραγματικοί. Πράµα που σαλεύει, 
στην καθομιλουμένη. Τρισδιάστατα μοντέλα δεινό- 
σαυρων και άλλων προϊστορικών ζώων, που κατασκευά- 
στηκαν από κατόχους ΟΦΟΑΒ στο εἶδος, όπως ο ΡΠΙ 
τιρραῖ, μπαίνουν σε κίνηση από την Ιπαυςίπαἰ | ΙΟΠί 8Πα 
Μαροίο, µε τις τελευταίες µεθόδους της επι- 

στήµης (πλέον) τού Οοπιρυίθ: 

Απίἰππαίίοη και σε κάνουν να 
µην πιστεύεις στα µάτια 
σου. Μέχρι και οι άν- 


θρωποι της 
Όοθ88η δήλω- 
σαν: "Δεν 


μπορείς 
να πι- 


Ψεις ότι πρόκειται 
για οοππρυίθ( ΟΓ8ρΠΙΟ8. 
Είναι αληθινοί!” 


Το θέµα είναι τουλάχιστον εντυπωσιακό και σίγουρα 
πρόκειται να φέρει πολύ κόσµο στις αίθουσες. Και µόνον 
αυτά εἶναι αρκετά για να κινήσουν το ενδιαφέρον των 


προγραμματιστών. Η ΟΟΕΑΝ έχει ριχτεί για τα καλά στη 
δουλειά, η οποία πρέπει να είναι ανάλογη της ταινίας 
Δώδεκα λοιπόν προγραμματιστές, καλλιτέχνες και µουσι- 
κοί, και από τις δύο πλευρές του Ατλαντικού, έχουν αρ- 
χίσει την κατασκευή των εκδόσεων του «υΓβςδδίο ΡΒήκ για 
Απιίσα και Ρ6, ενώ άλλοι 7 έχουν επιφορτιστεί µε την 
μετατροπή του σε ΝΕΟ, 9ΝΕΟ και 8πΠΙΘ ΒΟΥ. Ποιο, ό- 
πρόκειται να είναι το ΘαΠπθρίΒΥ; Η Όοεβη υπόσχε- 
δυαζόµενο µε την έντονη 
χνιδιών, όπως το Αυπίεί, το 
.ει τα άλλα να ωχριούν 
ήρωας Θα εἶναι ένας 
δύο επιστήµονες που έρχο- 
λοθρεύσουν τους δεινό- 
σαυρους στην ταινία. Στόχος του είναι 
να ϐρει και να καταστρέψει τα αυγά 
ἤ σταματήσει ο πολλα- 
ς. Υπάρχει πολύ πυρο- 
θολητό στην υπόθεση, αλλά θα υπάρ- 
χουν και αρκετές στιγμές στρατηγι- 
κής, αφού ο ήρωας δεν µπορεί να κα- 
ταστρέψει κάποια µεγαλόσωμα όντα 
και πρέπει να κρυφτεί για τη ζωή του 
ή να σκεφτεί τρόπους να αμυνθεί 

Το όλο σκηνικό έχει έννοια της 
προοπτικής και διαθέτει πολύ καλό ήχο, ο οποίος ειδικά 
στην περίπτωση του 9-ΝΕ9 πρόκειται να είναι "τρισδιά- 
στατος” - ΩΟΙ ΒΥ Φωπουπα - δίνοντας την εντύπωση ὁτι 
είσαι εκεί 

Για το δέσιµο του θόµατος, οι άνθρωποι της ΟΟΕΑΝ 
είχαν υψηλή πρόσθαση σε στοιχεία της ταιν αι µάλι- 
στα ειδικά πιθθίίπᾳς µε τους δημιουργούς τού απἰπηαίίοη 


της, για να καταλήξουν στην εµφανιση και 
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Εικόνα από το 


Μοφααἀγίνο. 


Σκηνή από το 
ύωγαςςῖς Ραγκ 
Η, στο οποίο 
φημολογείται 
ότι θα πρωτα- 
γωνιστεί ο αρχι- 
συντάκτης 
μας!!! 


που θα έπρεπε να κινούνται οι δεινόσαυροι του παιχνιδι- 
ού, οι οποίοι είναι και το κυρίαρχο στοιχείο του. 

Η πλήρης έκδοση, όπως αναμένεται, θα καλύπτει τα 
Ρ05, την Αππίσα και την 9-ΝΕΣ5, ενώ για την απλή ΝΕς, 
η έκδοση Θα είναι κάπως πιο απλοποιηµένη. Το ίδιο ι- 
σχύει και για το 48ΠΠΘ ΒΟΥ το οποίο θα "φοράει” την έκ- 
ὅοση της ΝΕΘ, αλλά χωρίς χρώματα. 


ΜΕΟΑ-ΟΟ 

Αν όλα αυτά σας εντυπωσίασαν, τότε µπορείτε να κα- 
θίσετε πιο αναπαυτικά και να διαθάσετε τις προδιαγρα- 
φές τής έκδοσης του παιχνιδιού για το ΜΕΞΑ-ΟΏ της 
ΘΕ(Α, η οποία διαχώρισε τη θέση της από την ΟΟΕΑΝ 
και προχώρησε σε μεμονωμένες εκδόσεις του παιχνιδιού 
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για τα ΜΕΟΘΑ-ΟΒΙΝΕ και ΞΑΜΕ-ΕΑΒ, και µια 9ρθοίΒἰ 
έκδοση για το ΟΏ ΒΟΜ της, Αν και οι εκδόσεις για 
ΜΕΑ-ΡΒΙΝΕ και ΑΜΕ-ΦΕΑΒ πρόκειται να εἶναι πολύ 
καλές, η έκδοση ΜΕΟΑ-ΟΏ είναι αυτή που θα κλέψει 
την παράσταση. 

Βλέποντας ως μακροχρόνια επένδυση την υπόθεση 
του «ωΓβδσίο Ραήκ, η ΘΕΟΘΑ προπλήρωσε για δικαιώµατα 
3.000.000 δολάρια, µε σκοπό τη δηµιουργία του παιχνιδι- 
ού για το ΜΕΘΑ-ΟΒ. Αυτό και µόνο δείχνει ότι στόχος 
της εταιρίας είναι να καθιερώσει το συνδυασμό ΜΕΘΑ- 
ΡΒΙΝΕ µε ΟΏ, προσθλέποντας σε τεράστια εµπορική ε- 
πιτυχία. Η επίδειξη των δυνατοτήτων του μηχανήματος 
είναι η καλύτερη διαφήμιση σε αυτή την περίπτωση για 
τη ΘΕΘΑ, η οποία μάλλον δεν θλέπει ως αντικείμενό της 
να "θγάλει’ τα λεφτά της επένδυσής της από τις πωλή- 
σεις τού «υΓβδσίο Ρα. 

Με τα 3.000.000 δολάρια, λοιπόν, αγοράστηκαν δικαι- 
ώματα χρήσης λογότυπων και κάποιων ήχων, όχι όµως 
χαρακτήρων της ταινίας. Ετσι, στήθηκαν συνεργεία µε η- 
θοποιούς σε πραγματικές τοποθεσίες, τα οποία εξοµοι- 
ώνουν σκηνές της ταινίας και θα είναι το θέµα των Προ- 
γραμμµατιστών. Για παράδειγµα, άλλοι πήγαν να γυρίσουν 
σκηνές στην ΑΙ8ΌΒΠΠ8, άλλοι στη Τζώρτζια, άλλοι στους 
θάλτους του Οκιφινόκιο στη Χαθάη. Κάθε σκηνή του παι- 
χνίδιού έπρεπε να γυριστεί στον πραγµατικό κόσμο: 
Βθαϊνοοα Εοιθςῖ, Βάλτος κ.λπ. 

Το θέµα, θασισµένο σε αυτό το υλικό, θα συνδυαστεί 
µε τα τρισδιάστατα μοντέλα των δεινόσαυρων και των 
άλλων "κινούμενων οργανισμών” της ταινίας, τα οποία 
κατασκευάζονται µε την τελευταία λέξη του 30Ό 


πποαθΙίπᾳ και ΕΠίπΙΒΙίοΠ, για να Χτίσει ένα τρισδιάστατο 
κόσµο, µέσα στον οποίο ο παίκτης κινείται προσπαθώ- 
ντας να φέρει σε πέρας την αποστολή του. Το γενικό 
Ιοοκ του παιχνιδιού Θα είναι προοπτικό µε κέντρο τον ή- 
ρωα. 600 Μεασθογίθ5 χωράνε σίγουρα πολύ πράµα, αλλά 
και αυτά έρχονται στα όριά τους µε ένα τέτοιο δημιούρ- 
γηµα. Ειδικά, αν προσθέσει κανείς και τον τρισδιάστατο 
ήχο που θα γραφτεί πάνω στο ΟΏ και θα δίνει τη δυνα- 
τότητα να καταλαθαίνεις και την κατεύθυνση από όπου 
έρχεται! Ετσι, θα ακούς π.χ. πουλιά να περνούν από πά- 
νω σου ή δεινόσαυρους σε διάφορες κατευθύνσεις κ.λπ. 
Για να γίνει αυτό πραγματικότητα, στήθηκαν μικρόφωνα 
σε πραγματικές ζούγκλες! Το σύστηµα αυτό ονομάζεται 


ϱ-θουπα και θα πρέπει κανείς να παίζει µε ανοιχτά τα 
φώτα για να µην τύχει κανένα απρόοπτο! 

Ο µόνος περιορισμός που φαίνεται να συνάντησαν µέ- 
χρι σήµερα οι προγραμματιστές είναι το χρώμα, αφού µε 
τα 64 διαθέσιµα θα πρέπει να καλύψουν τους τοµείς των 
δεινόσαυρων, των Ὀβοκο[ουπας, των σκηνών νίάθο και 
διάφορων άλλων µικρο-στοιχείων του Ο9ΒΠΠΡΙΥ. Ετσι, έ- 
γινθ µία δίκαιη µοιρασιά και πήραν από 16 το καθένα... 
ἴσως αυτοί που είχαν µπροστά τους τα 240ἱἱ πρωτότυπα 
(16,7 εκατ. χρώματα) να απογοητεύονται, όταν τα θλέ- 
πουν πετσοκοµµένα στα 16, αλλά σίγουρα ο 68ΠΠ6Ι δεν 
πρόκειται να απογοητευτεί από αυτό. 

Μέχρι την τελική εμφάνιση του παιχνιδιού, οι 
8βδοεπηῦίθι5 τού ἴθαπι τρέχουν σε συμθατούς συνδεµέ- 
νους µε µία ειδική κατασκευή ΜΕΘΑ-Ο0Ὀ. 


οάσ]ία και τα συναφή! 


ΘΤΕΝΕΝ 5ΡΙΕΙΒΕΒα 

"Το ενδιαφέρον αυτού του δηµιουργήµατος, είναι ότι 

περιλαμθάνει τόση επιστήµη όση περιπέτεια και αγω- 
γνία. Το «ωιαδοίο Ραήκ είναι κάτι μεταξύ ζωολογικού κή- 
Που και χώρου πειραματισμού. Αφορά στην ιδέα ότι κά- 
ποιος κατόρθωσε να μεταφέρει τους δεινόσαυρους πίσω 
από το παρελθόν και στο τι έγινε, όταν συναντήθηκαν 
με τους ανθρώπους. Το θέµα δεν είναι επιστημονική φα- 
ντασία. ΕΙΝΑΙ ΕΠΙΣΤΗΜΗΙ!” 


ΟΙ ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΟΙ 
Ο κύριος, όµως, πρωταγωνιστής της ταινίας δεν είναι 
το ο8δί των ηθοποιών αλλά το οβδί των δεινόσαυρων: 
ΝδιοοίΓαρίοι: περίπου δύο µέτρα ψηλός και ταχύτατος, 
αναπτύσσει ταχύτητες µέχρι και 100 χιλιόμετρα την ώρα! 
Ο πιο αιµοθόρος από τους δεινόσαυρους του «υΓββδδίο 
Ραήκ, κυνηγάει σε οµάδες, οι οποίες συνήθως επιτίθε- 
νται αιφνιδιαστικά. Φαίνεται πως σκοτώνουν από χόμπι. 
Ὀιορποδβυ:; λίγο ψηλότερος από ένα µέτρο, μοιάζει 
µε παιχνιδιάρικο καγκουρώ, προειδοποιεί µε ένα διαπε- 
ραστικό ήχο, λίγο πριν τη θανατηφόρα επίθεσή του. Ο 
Ὀιορποδ8υί εκτοξεύει µία παραλυτική ουσία κατά του 
θύματός του από απόσταση µέχρι και 6 µέτρα, το οποίο 
τυφλώνεται και ανυπεράσπιστο γίνεται εύκολη λεία. 
Βιβοπίοδ8ι: γνωστότερος ως θροντόσαυρος, ύψους 
περίπου 11 µέτρων µε μακρύ λαιμό και εξίσου µακριά 
ουρά. Ένα μικρό κεφάλι µε ένα ηλίθιο θλέμµα είναι το 
κέντρο λήψης αποφάσεων για όλο αυτό το τεράστιο σώ- 


μα. Οι επιστήµονες λένε ότι ένας δεύτερος εγκέφαλος, 
κάπου στη µέση της σπονδυλικής στήλης, έπαιζε ϐ6οηθη- 
τικό ρόλο για τον πρώτο. Ακακο φυτοφάγο ζώο, που 
περνάει την ώρα του τρώγοντας φύλλα δέντρων, ξαφνιά- 
ζει µε την ευκινησία του, παρά το μέγεθος και το θάρος 
του. 

ΤγΓ8ηποδβυΓυς5 ΒΕΧ (Τ-ΒΘΧ): ο πιο αιμοδιψής από ὁ- 
λους τους δεινόσαυρους, είναι το κλασικό σαρκοφάγο. 
Εχει ύψος περίπου 8 µέτρα και µήκος γύρω στα 19, ενώ 
µπορεί να καταπιεί έναν άνθρωπο 
με µία προσπάθεια! 

ΤήορΓαίορς: περίπου 
στο μέγεθος ενός ε- 
λέφαντα, µε κοντά 
χοντρά πόδια 
και κοιλιά που 
σχεδόν σέρνε- 
ται στο έδα- 
φος, ενώ στο 
κεφάλι του εξέ- 
χουν τρία κέρα- 
τα, το κεντρικό 
από τα οποία ξε- 
χωρίζει ιδιαίτερα. 
Είναι φυτοφάγος 
και δεν σε πειράζει 
αν δεν τον ερεθίσεις... 

(αἱπιίπυς: στο µέγε- 
θος αντιλόπης, κινείται σε 
οµάδες. Τρέχει πολύ γρήγορα 
αλλά όχι αρκετά, ώστε να ξεφεύ- 
γει από τα νύχια του Τ-ΒΘΧ, ο ο- 
ποίος διασκεδάζει ιδιαίτερα, τσι- 
µπώντας µερικές από τις πιο αργές 
κάποιας ομάδας, κατά τη διάρκεια Ν 
µίας θόλτας στο «υΓβδδίο Ρ8ΙΚ. 


Εικόνα από το 
Μοφαάγῖνο. 


-- 
ἰ- 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19893325 


ΕΠΓΟΟΜΟΗΩΑΥ ΝΑΜΗΙΟΕΝ 


Πρ 
ὃν 
δν 
Ν΄ 
ον 
: 
ὴ 
ῶ) 


Χι, δεν πρόκειται για δια- 

σκευή κάποιου κομματιού 

των (ἰα5ῃ σε ρυδμούς 

ΙΘεῄπο, αλλά για το και- 
γούριο παιχνίδι της Εἰθε]γοπίς Αγί5 
που απευθύνεται στους κατόχους 
Μθοα Ὠγίνθ. Στο παιχνίδι αυτό πρέ- 
πει να υπερασπίσετε το βασίλειο 
του Ιπποι Κθαίπι από τα γήινα τέρα- 
τα που επιτίθενται εναντίον του και 
ο λόγος για τον οποίο θα αναλάβε- 
τε το δύσκολο αυτό έργο είναι ότι 
εσείς είστε ο πρίγκιπας του Βασιλεί- 
ου. Ευτυχώς για σας, στην αποστο- 
λή σας Όα σας θοηθήσουν οι δύο 
σωματοφύλακές σας, που ακούνε 
στα ονόματα («ματ και ΕαττΏ. Η υ- 
πόθεση δυμίζει λίγο ΕΡΟ, αλλά 
στην πραγματικότητα 
πρόκειται για ένα 
αιςαάθ-αἀάνεπίυτθ, 
στο οποίο 8α έχετε 
αρκετές ενδιαφέρου- 
σες ενασχολήσεις, ὁ- 
πως η εξολόθρευση 
αντιπάλων, η αγεύρε- 
ση κλειδιών και η επί- 
λυση γρίφων, µε τελι- 
κό σκοπό να φτάσετε 
στο τέλος του έβδο- 


µου επιπέδου και να αντιμετωπίσετε 
τον αρχηγό των τεράτων, Ολοκλη- 
ρώνοντας το έργο σας. Για να επι- 
τύχετε, Όα πρέπει να χρησιµοποιή- 
σετε σωστά τη συλλογή όπλων που 
διαθέτετε, καθώς και τα μαγικά 
ξόρκια που γνωρίζετε, αλλά και πά- 
λι τα πράγματα δεν Όα είναι εύκο- 
λα... 

Το όνοµα της Εἰθε]γοπίς Ας απο- 
τελεί εγγύηση για την ποιότητα του 
παιχνιδιού και ήδη τα πρώτα δείγ- 
µατα που έχουµε δει είναι ενΘθαρρυ- 
ντικά. Το παιχνίδι πρέπει να έχει κυ- 
κΚλοφορήσει την ώρα που διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές και έτσι στο επό- 
µενο τεύχος Όα έχουµε λεπτοµερέ- 
στερη παρουσίασή του. 


ΗρΕν, Πηρωίδα ων Αΐθγ κα Αἴθῃι 
8, Φανεσα ὁσι δεν ενα ο πο σωχερὸός 
άνθρωπος σσον κὀσμο. Τη σογµή που νό- 
μζε σι οἱ περπεοεες σης είχαν σελεκώσει, 
σο δασσηµόπλοο σης προογεώθηκε ονῶώ- 
µαλα σοον πλανήση Εογίιωιθ 161, ο οποίος 
χρηοιογοιείσα γα δύο σκοπούς σόοπος ε- 
ξορίας ων επικίνδυνων εγκληµασών κα 
εργασοήρο γα γενεουκὀἀ περάµασα, µε σα 
οποα Θα δημιουργηθούν νεα εἰδη εξωγή- 
νων, ποω Θα χρησιοποηθούν γα σην κα- 
σάκσοηση Ὅης Υπς Η Πρεν πρεπει λογον 
νο σνοιωεσωπίσει όλους συοὺς σους κασοἰ- 
κους, καθώς επίσης κα να σώσει τους ο- 
µήρους που βρίσκονοα κλεσµένοι σε µπου- 
νορούμα, κάσω σπὀὸ σην εγιφάνεα σου ε- 
δάφους. Γα να εππσύὐχει σσην αποσσολἠ 
σης, Θα πρέπει να χαρεσα ὅλους ὁσοι εμ- 
Φφανίζοντα µπροσσὰ σης µε µα βολή σπὀ 
σο Φλογοβόλο σης, σο πολυβόλο σης ἡ 
σον εκοοξεωσή χεροβομρβίδων, πον αωπσοί 
παραδώσουν σα δκἀ σους διαογισοευπήρια. 
Τα δαθέσα ποροµαχκά ενα περορσµενα, 
ανογιληρώνονσα όμως µε ση ολλογήὴ δά- 
Φορων ανοκειµένων, που βρίσκονοα δά- 
σπαρσα σσην εγκφάνεα και σι υπόγειες 
σοοὲές σου πλανήση. Η εξερεύνηση Ιµγορεί 
να ἐχει, κασά οὐνέπεα, εωχάρσσα αποσε- 
λέσομµασα, αλλά µπορεί να οας φερει σντσι- 
µέσωγοως κα µε απρόοµενους κνδύνους. 
Είχε περάσει αορκεσὸς καρὀς απο σόσε 
Που ένα σόσο καλό ΘΓγοθοςθ παιχνίδι εχε 
Εμφανσυεί σσο ΝΕΘ, κα εΕσοι οι κάτοχο 
σου Θα πρέπε να εἶναι ιδασερα κκανοπογ- 
µένοι Το 'Αἴθι 3 αροσσεύε σε ὅλους 
ους τοµείς, µε σον ἠχο να ξεχωρίζει ε- 
λαφράὀ, κα αποσελεί ίσως σην καλύσερη α- 
γορά παχνιδού - ια το σ/υκεκρενο µη- 
χάνημα - αυπήν ση σογµή. 


Ι ἵνα Ἔ6 
Ε’' Ἐων 
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. 0 "ΤΠ6 Ραϊγιοίαπ’ µάς έρχε- 
ται απὀ µια γερμανική εται-- 
ρία, ἄγνωστη στον εββηνι-- 
κὀ χώρο, την Όαζε 

ΜαΓκεῖτἰπα. Πρόκειται για ἑνα Ιστο-- 
ρικὀ παιχνίδι, το οποίο θα χαρα- 
κτηρἰζαµε ως µία ποβιτική, κοινω- 
νική και εμπορική περιπέτεια, που 
περιέχει! διεθνές εµπὀριο, ποβιτικές 


ἵντριγκες, πειρατές και αρκετό 
χρήμα. 

Στο παιχνίδι μπορούν να συµµε-- 
τἐχουν μέχρι Και τὲσσερις αντίπα-- 
ἢοι. Κάθε παίκτης διαβέγει την 
πόβη απὀ την οποία θέβει 
να ξεκινήσει, δπβαδή 
την εδρα του, αγορᾶ- 
ζει καράθια και προ-- 
σωπικό, φτιάχνει α-- 
ποθήκες για τα ε- 
μπορεύματά του και, 
οταν αισθανθεί ἐτοι-- 
μος, έχει μπροστά του 
16 ξένες πὀβεις και 18 δια-- 


φορετικά εἰδη για να εµπορευτε[ἰ. 
Χρονοβογικά, το παιχνίδι εξεβίσ-- 
σετα!ι στη μεσαιωνική Ευρώπῃ. 
Σκοπὀὸς σας εἰναι να εκβεγείτε δήἠ-- 
µαρχος της πὀβης σας (στην αρχή) 
και κατόπιν αρχηγός ὀβης της πε-- 
ριοχής. Για να το πετύχετε αυτό 
Πρέπει να δείξετε τον ...καβὀ σας 
εαυτό στο Λαό, δίνοντας εβεπμο-- 
σύνες στους φτωχούς και τις εκ-- 
κβησιες, Χτίζοντας καινούρια κτί-- 
ρια, κάνοντας κάποιο γάμο κ.ἠπ. 
Ενα ἀλλβο στοιχείο, που κάνει το 
παιχνίδι να ξεχωρίζει απ’ ὀβα τα 
ἆληβα, εἰναι ὁτι ο παίκτης διαπι-- 
στὠνει πως, Κάθε φορά 
που παίζει το παιχνίδι 
απὀ την αρχή, εἶναι 
διαφορετικό απὀ την 
προηγουμένῃπ. Ο8α 
τα στοιχεία εἶναι 
διαφορετικά και ἐτσι 
µπορείτε να ασχοβη-- 
θεἰτε μ᾿ αυτό ξανά και 
ξανά. 
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ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


ΙΙΡΕΕΒ ΜΑΒΙΟ ΚΑΗΤ 


Ν οµίζετε ότι ο Μαήο και ο | υἱθί φτιάχτηκαν απλά για να α- 


ντιµετωπίζουν φτερωτές χελώνες, πιράνχα ή να αποφεύ- 

γουν λάκκους µε λάβα; Λάθος. Και οι δύο χαρακτήρες εἷ- 
ναι ικανότατοι στην οδήγηση καρτ, ενώ το ίδιο ισχύει και για τους 
άλλους χαρακτήρες που έχουν εμφανιστεί κατά καιρούς στα παι- 
Χνίδια των διάσηµων αδελφών. Ετοιµαστείτε λοιπόν να δείτε το 
Μαήο και το | μἱ6ἱ, όπως δεν τους έχετε δει ποτέ µέχρι τώρα. 

Στο "Βυρθί ΜαΠο Καπ’ µπορείτε να επιλέξετε ανάµεσα σε πέ- 
ντε τύπους παιχνιδιών: την αγωνιστική οδήγηση, την οδήγηση ε- 
γάντια στο χρόνο, τη µάχη και το ΜΕήο ο8Π {8Πά ΡήΧ, µε έναν ή 
δύο παίκτες. Στην οδήγηση ενάντια στο χρόνο, προσπαθείτε να 
σημµειώσετε τον καλύτερο δυνατό χρόνο σε κάθε πίστα. Στην α- 
γωνιστική οδήγηση, συναγωνίζεστε µε κάποιο φίλο σας, ενώ στη 
µάχη (παιχνίδι για 2 παίκτες), σε κάθε αυτοκίνητο έχουν δεθεί 
τρία μπαλόνια. Ο κάθε παίκτης προσπαθεί να συλλέξει τα κατάλ- 
ληλα όπλα για να σπάσει τα µπαλόνια του αντιπάλου και νικητής 
ανακηρύσσεται όποιος το καταφέρει περισσότερες φορές σε πέ- 
ντε προσπάθειες. Στο Ε{8Πά ΡήΧ επιλέγετε την κατηγορία σας 
(500 ή 1.000 κυβικά) και πρέπει να συμμετάσχετε σε τρεις σειρές 
αγώνων, συγκεντρώνοντας όσο το δυνατόν περισσότερους βαθ- 
μούς. Περνώντας πάνω από ερωτηματικά µπορείτε να συλλέξετε 
διάφορα βοηθητικά αντικείµενα, όπως βλήματα για να καθαρίζετε 
το δρόµο απὀ τα εμπόδια και τους άλλους οδηγούς, πρόσθετη 
ταχύτητα, δυνατότητα για µεγάλα άλματα κ.λπ. Ολοι οι τύποι α- 
γωνισμάτων εξελίσσονται σε πίστες, που θυμίζουν έντονα τα 
προηγούμενα παιχνίδια µε τους ίδιους χαρακτήρες, µια και θα α- 
ντικρίσετε σωληνώσεις, κάστρα, υπόγειες διαδρομές κ.ά. Οι α- 
δελφοί Μαήο και | υἱαί επεκτείνουν λοιπόν το χώρο δράσης τους, 
και η επέκταση αυτή ξεκινά µε τους καλύτερους οιωνούς. Το 
“ΒυρθΓ Μαήο Καπ” είναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι, το καλύτερο παι- 
Χνίδι οδήγησης που έχουµε δει τελευταία (ευνόητο είναι ότι στη 
σύγκριση δεν περιλαμβάνονται οἱ εξομοιωτές οδήγησης, αλλά 
µόνο τα παιχνίδια Γοβάθ). Αψογα γραφικά, πολύ καλός ήχος και 
υψηλότατη εθιστικότητα συνθέτουν ένα παιχνίδι που δεν θα πρέ- 
πει να απουσιάζει απὀ καµία συλλογή κατόχου 3μρθ: ΝΕΡ. Και- 
ρός να δούµε τους αδελφούς και σε ΒΡΑ... 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


Σεδόν κάθε υπολογιστικό σύστηµα άξιο 


αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑΣΑ - 


έχει παραβιαστεί από «οπιρυΙε: [γθαίς, κάποιες φορές 


για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 


διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 


52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8576 των τεχνολο- 


γικών παρανοµιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


Καλός ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο- 


λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 


στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 


γων και εἶναι επανδρωµένος µε µάγους των ηλεκτρονι- 


κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 


διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτιτους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙς 


Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τπλ.: 9241.714-6, Εακ: 9242.219 


- ἵσοες ς 
ΝΟΒΙ 


Όσο τ 
2 ώ- δα ος 


{ομρω/ε» ο τ 


Μυ]ήπιεαία Ρς οο 


Πχ λβί χο 3990309” 


3865Χ - 33ΜΗΖ - 2 ΜΒγίος ΚΑΜ - ΗΟΌ ΒΟΜΒ 
εο 3 1/2" (1.44ΜΒ] - ΝΟΑ 256Κ (οἱοι Μοπίίοι 
60 ΚΟΜ Ὀ[ίνθ - 5ουπά Οαἰαχγ ΝΧ ΡΚΟ 5196/60 


ΕΙΕΧ 3865χ-23 129 «900 


ΕΙΕΧ 3860χ-40 163 900 
ΙΝΤΕΚΝΑΙ ΟΑΟΗΕ ΜΕΜΟΡΥ 


ΒΑδΙς Ο6ΟΝΕΙΟΚΑΤΙΟΝ 
1ΜΒ ΚΑΜ - ΕΙΟΡΡΥ 12ΜΒ ΝΟΑ 25όΚ - 25/1Ρ/16 
ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟνΝεκ 


σοιθκ κΙΤ 
ΝΘΑ «ΑΔΌ 25όΚυ Ν6Α ςΟἱΟΗ ΜΟΝΙΤΟΝ 
79.900 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ ΚΕΝΤΡΑ ΕΒΙ(55ΟΝ 
ΕΡΙΟ55ΟΝ ΒΡό | 


νο ακό τηλεφωνικό κέντρο 
8 ο ικόν.. 8 «εσωτερικών γραμμών. 
επιχειρήσεις 


ο. ΡΑςΚΑΡΚΟ 
ΙΑΦΕΗΑ ΕΤ 4 ὀοοχόοθάρἱ 
Τηλεφωνήστε µας γιά τις νέες τιµές 
ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΩΝ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 


ΕΠΙΣΗΜΟΣΌΕΑΙΕΕ 
ο ΕΡΙ(ΓΞ5ΟΝ --ᾱ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΟΙ 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ ΒΕΡΟΙΑΣ Μ.Β. 
ΙΝΕΟΤΟΝΝΕΒ {031-934991 {0891 -21841 - 22188 


ΑΙΕΑΜΙΟΗΒΟ ΕΠΕ 


ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΑΒΟΝΑΒΕ δ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 238 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ΑΟΗΝΑ 


ΤΗΛ (01) 9305155 - 167 - 168 ΕΑΧ (01) 9429657 


ε αντίθεση µε το σύνο- 
} λο σχεδόν των παιχνι- 

διών που κυκλοφο- 
ρούν, το ΄Καποει-Εχ΄ δεν α- 
φηγείται καµία ιστορία σχε- 
τικά µε εξωγήινους που Θέ- 
λουν να κυριαρχήσουν στη 
γη ἡ µε γενναίους αστροµά- 
χους. Οι εξωγήινοι είναι 
µπροστά στα µάτια σας, το 
ίδιο και το αστρόπλοιό σας. 
Γιατί να µπει κανείς στον κό- 
πο να τα περιγράψει; 

Αντί να φτιάχνουν ιστο- 
ρίες, λοιπόν, στη »θ9α προ: 
τίµησαν να αφιερώσουν το 
χρόνο τους στα γραφικά, 
τον ήχο και το Φαπιθρἰαγ, 
και η επιλογή τους αυτή δι- 
καιώνετα!ι πανηγυρικά. Τα 
γραφικά είναι πρώτης ποιό- 
τητας και η παράλλαξη στο 
σκρολάρισµα της οδόνης 
φυσικότατη. Ιδιαίτερη μνεία 
πρέπει να γίνει εδώ στους 
κακούς, που Όα συναντήσε- 
τε στο τέλος 
κάθε επιπέ- 
δου, οι ως 


ουσ σου 


τικά ερο 
οι, αλλά, πα- 
ρά το γεγονός 
αυτό, έχουν 
σχεδιαστεί µε 


µεγάλη λεπτομέρεια. Τα η: 
χητικά εφέ είναι πλούσια και 
προσθέτουν στο παιχνίδι, 
ενώ και το Οαπιθρἰαγ Βρί- 
σκεται σε πολύ καλά επίπε- 
δα, αν και µερικές φορές η 
οθόνη είναι τόσο γεμάτη 
από αντιπάλους και εχδρικά 
πυρά που είναι δύσκολο να 
επιβιώσετε. 

Η συλλογή διάφορων 
Ώοπυς σίγουρα Όα διευκο- 
λύνει τη ζωή σας και Όα σας 
Βοηδθήσει να µην εµπλακείτε 
σε τέτοιες περιπέτειες. 

Τα κυκλώματα του Ἄεφα 
Ὠήίνε σίγουρα δουλεύουν ε- 
ντατικότατα για να παρά- 
γουν το αποτέλεσµα που 
Βλέπουμε στην οθόνη, το ο- 
ποίο - όπως είπαμε - εἶναι 
καταπληκτικό. 

Ενα παιχνίδι που δεν πρέ- 
πει να λείπει απὀ τη συλλο- 
γή των φίλων των 5Πιοο(΄θπι 


υρς. 


Το ΑροσςβΙγρςςο είναι 
ένα παιχνίδι που έχει 
αρκετές οµοιότητες µε 
το παλιό και πολύ καλό 
ΟΠορ!ί!Ηεν. Στο ΟΠορΙ|- 
έιου σκοπός σας ήταν 
να µαζέψετε τους αγνο- 
ούμενους πολέμου, περ- 
νώντας από διάφορα σενάρια. Κάπως έτσι είναι και το 
καινούριο παιχνίδι της ΝΙταίη. Ἐεκινάτε από τη θάση 
σας, η οποία θρίσκεται κάπου θαθιά σε µια ζούγκλα, 
και ψάχνετε τους αγνοούµενους. Εάν δεν είχε ϐγει 
πριν από λίγους µήνες το Ὀοςουὶ ΦΙΤίΚ9, θα θρίσκαµε 
το ΑροοσβΙγρς9 ένα καλό παιχνίδι - όχι ότι δεν είναι, αλ- 
λά η υ.5.4ΟΙ.Ό, θλέπετε, πρόλαθε. 
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έν 
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ΙΟΥ ΕΧΡΕΕΙΕΗίΓΕ Ρή 
(ο) 1332 ΜΗΧ ΡΕΡΙ6Ο 


πα” 
«--οΕ-( ια. 


ο 1869 ανήκει στην κατη- 
γορία των παιχνιδιών 
στρατηγικής. Ο παίκτης 
είναι ιδιοκτήτης µιας ναυ- 
τιλιακής εταιρίας, η οποία 
αναλαμθάνει, στα µέσα 
περίπου του Ί9ου αιώνα 
να μεταφέρει τα αγαθά 
από το ένα λιμάνι στο άλλο, µε µόνο 
σκοπό... - Τι άλλο; - το κέρδος. 

Όλο το παιχνίδι κινείται στο χώρο ό- 
που κινούνται το πασίγνωστο Οἱ! 
Ιπιρετίῖωπι και το λιγότερο δημοφιλές 
Ρουῖΐς Οἱ ζα8ΙΙ. Το µεγάλο ατού και των 
τριών αυτών παιχνιδιών είναι ότι µπο- 
ρούν να παιχτούν από περισσότερους 
του ενός παίκτες, η συμπεριφορά καθε- 
νός από τους οποίους επηρεάζει το παι- 
χνίδι των άλλων. Όλα αυτά πλαισιώνο- 
νται από πολλά Παρρεπῖπας, γραφικά και 
ήχους, µε αποτέλεσµα πραγματικά “πο- 
ρωτικά” οαπιερΙαγς... 

Κατά τον ορισμό του νέου παιχνιδιού, 
όπως και στα άλλα δύο παιχνίδια που 
προανέφερα, θασικό στοιχείο είναι ο α- 
ριθµός των παικτών που θα συμμµετά- 
σχουν. Αυτός µπορεί να είναι από ένας 
ἕως και τέσσερις. Για καθέναν από αυ- 
τούς εισάγονται! στοιχεία όπως όνομα, 
εταιρία, φύλο και λιμάνι εκκίνησης. 
Αυτό είναι το σηµείο όπου θα στηθούν 
τα γραφεία της εταιρίας και θα αρχίσει 
η επέλαση για την “κατάκτηση του κό- 
σμου». 

Στη συνέχεια δίνονται σε κάθε παίκτη 
7.000 δολάρια. Αν κανείς παίζει µόνος 
του, θα αρχίσει το παιχνίδι από εδώ. Αν 
παίζει πολλαπλό, ακολουθεί µια ὅδημµο- 
πρασία πλοίων για τους παίκτες όπου 
µπορεί καθένας να χτυπήσει τα πλοία 
σε τιµή χαμηλότερη από την κανονική 
τους. 

Αφού τελειώσει και αυτό, οδηγούµα- 
στε στη θασική οθόνη του 1869, η οποία 
ουσιαστικά είναι ο χάρτης του κόσμου, 
πάνω στον οποίο παίζεται το παιχνίδι, 
περιτριγυρισµένος από τα διάφορα ερ- 
γαλεία, µε τα οποία γίνονται οι εργασίες 
των παικτών. Στην κορυφή φαίνεται το 
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όνοµα της εταιρίας που 
"παίζει" τη συγκεκριμένη 
στιγµή και πάνω δεξιά η 
ηµεροµηνία, η οποία ξεκι- 
νά από την 1-1-1854. Το 
σηµείο αυτό είναι και το 
κουμπί για τον τερµατι- 
σµό της σειράς ενός παί- 
κτη, οπότε το πρόγραµµα 
περνά στις εργασίες του 
επόμενου ή προχωράει αυ- 
τόµατα στην επόμενη ηµεροµηνία όπου έχουµε κάποιο 
συµθάν. Ο χάρτης που φαίνεται ανά πάσα στιγµή δεν πε- 
ριλαµθάνει όλη τη Υη, αλλά ένα μικρό τµήµα της. Για να 
μετακινηθούµε σε ένα άλλο σηµείο, πρέπει να δείξουμε 
την περιοχή του πάνω στη µικρή υδρόγειο που θρίσκεται 
κάτω από το χάρτη. Δεξιά από αυτή θρίσκεται µία ακόµα 
σειρά από κουμπιά. Το πρώτο είναι ο... δανειστής µας, ο 
οποίος Θα πιει το αίμα όποιου ανυποψίαστου τον επισκε- 
φτεί! Είναι όµως απαραίτητο µερικές φορές. Το δεύτερο 
είναι τα ρεκόρ των διαδρομών επάνω στο χάρτη. Το τρί- 
το είναι τα στατιστικά στοιχεία, τα οποία δεν λείπουν 
από κανένα παιχνίδι του είδους. Με γραφικά και νούμερα 


Πο ο... 
ὑαξως λολσα 


«ἌΕιης ΕΟΗ 30 ΡΑΞΖΕΗΘΕΗΣ ἍΡΑΚΕ 51400090 
ο) 


φαίνεται η εξέλιξη αλλά και η πλήρης κατάσταση 
της εταιρίας µας, καθώς και η συγκριτική της θέ- 
ση ως προς τους άλλους παίκτες. Το τελευταίο 
προς τα δεξιά οδηγεί στα κλασικά | ο8α, 98νθ, 
ΒοσίαΠ κ.λπ. Μια ακόµα λειτουργία που µπορεί να 
γίνει από εδώ, εἶναι να "κοπούν” τα ιστορικά νέα. 
Η κυρίως δουλειά όµως γίνεται µέσα από τον {- 
διο το χάρτη, στον οποίο διάφορες τοποθεσίες 
είναι σημµειωμένες µε µικρά σπίτια (και µερικές 
φορές σημαίες), ανάλογα της αρχιτεκτονικής της 
περιοχής (π.χ. Παγόδες στην Απω Ανατολή). 
Αυτά είναι τα λιμάνια, στα ϱ- 
ποία θα κινηθούν τα πλοία 
µας. Αν πάµε στο σηµείο που 
έχουµε. δηλώσει για αφετη- 
ρία, θα δούμε ότι σημειώνεται 
µε µία µικρή σημαία. Αυτό δη- 
λώνει ότι έχουµε αποθήκη - 
παράρτηµα σε αυτό το ση- 
µείο. Με το πάτηµα του Πο- 
ντικιού πάνω σε µια τοπρθε- 
σία έχουµε ποικίλες αντιδρά- 
σειο. Αν σε αυτή δεν υπάρ- 
χει παράρτηµα της εταιρίας µας και δεν έχουµε κάποιο 
πλοίο στο λιμάνι της, το πάτηµα ενός πλήκτρου του πο- 
ντικιού µάς δίνει στοιχεία για την περιοχή. Ας πάµε ὁ- 
µως µια θόλτα στο ναυπηγό, αφού από αυτόν θα περά- 
σουµε πρώτα για να αποκτήσουμε το πρώτο µας πλοίο. 
Αυτός πουλάει πλοία μεταχειρισμένα ή καινούρια. Τα 
πρώτα είναι πιο φθηνά και παραδίδονται σχεδόν αµέσως 
Τα δεύτερα χαλάνε πιο δύσκολα, αλλά είναι πιο ακριθά 
και παραδίδονται µετά από 3-4 µήνες. Η κατάσταση ε- 
νός πλοίου δηλώνεται µε ένα ποσοστό από 0 έως 10026 
(9236 παραδίδονται τα νέα, ενώ µετά την επισκευή είναι 
στο 9136). Τελευταία εργασία που µπορεί να γίνει σε ένα 
ναυπηγείο είναι να πουληθεί ένα πλοίο σε κάποια τιµή ᾱ- 
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Νάλογη του μοντέλου και της κατάστασής 
του. Τα ατμόπλοια είναι οιδική κατηγορία 
πλοίων που όµως εισάγουν έναν ακόµα πε- 
ριορισµό στη χρήση τους; την οµ 
Πρέπει δηλαδή να μπαίνουν σε λιμάνι µ 
από κάποια απόσταση, µε αποτέ) 
µην μπορούν να κάνουν απευθείας µακρινά 
ταξίδια. ΙΗ ταχύτητά τους όµως είναι αρκετά 
µεγάλη. Παράμετροι που ποικίλλουν από 
πλοίο σε πλοίο είναι το πλήρωμα που απαι- 
τείται για καθένα από αυτά και ο χρι 
µεσολαθεί µέχρι την παράδοσή τους 
Αφούα 
στον κάτοχό του, θρίσκε- 
ται στο λιμάνι του ναυπη- 


ν 


ο χρόνος πο 


0 


γε 
σε 
να 
αυ 
οι 
λε 


ίου που το κατασκεύα- 
.Ἡ επόµενη δουλειά εἷ- 
να θρεθεί πλήρωμα. Γι 
τό το σκοπό υπάρχουν 
µπιραρίες και τ πη- 
ά που λέγαμε προηγου- 


α κα 


µένως. Μια θόλτα από εκεί 
είναι αρκετή για να µαζευ- 
τεί το σινάφ 


αφ 


Ψει στο πλοίο µας. Βέθαια 


| που θα δουλέ- 


Ἰ 
1, 


θα συγκεντρωθούν εξαρτάται ο Ἱπωλησίες α- 
σκοπό να διαθέσουµε. Ετσι ρ ρριοχής. Σε 
“μερικούς ηλίθιους για ψίχουλα” ή να ψ αγορ αι 
φρόκρεµα των ναυτιλλοµένων. Φυσικά, υπάρχουν και εν τα προϊόντα, αν και α Ό µερο δεν είναι πάντ 
διάµεσες καταστάσεις, όπως “έμπειροι”, 'φιλ ο ραγµατικό, αλλά απλά ενδεικτικό. Κάτω στ θόνη 
κονοµμικοί’ κ.λπ. Όσο περισσότε στε λογές συνεργασίας που θα 

λογα µε το πλοίο) τόσο περισσότερα χ α θέλοι π όντων και σε τι ποσότητ 8 
Με την πάροδο του χρόνου και καθώς θα αυξάνονται τα η καθυστέρηση µας λέει το τελ ποσ 
ὁρομολόγια των πλοίων µας, πολ) θ αγκα- Επίσης Ἰγορές αι ο τ χρηµάτ 
στούµε να αποθηκεύουµε προϊόν ο λό- που υπάρχουν σε έ ἱμάνι, ὃ τορ 

γους (τεχνητή έλλειψη, επισκευές κ.λπ.). Για να γίνει αυ- ένα πλοίο χωρίς χρήματα σε ένα ξ ςκ 
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Ν ἷ , 
ν ράσει προϊόντα. Πρέπει να κουθαλάει υποχρεωτικά χρή- ταξύ πλοίων που θρίσκονται στο ίδιο λιµάνι και των πα- 
µατα. Ετσι, γεννιέται η ανάγκη μεταφοράς χρηµάτων µε-  µραρτηµάτων. Μια δυνατότητα που έχουµε είναι να κλεί- 
σουµε ένα τοπικό παράρτηµα, όταν θέθαια αυτό δεν εἷ- 
ναι το κεντρικό µας γραφείο! 

Γυρίζουμε πάλι στις αγοραπωλησίες, οἱ οποίες απαι- 
τούν ιδιαίτερο ενδιαφέρον, όταν διαπιστώσει κανείς ότι 
τα λιμάνια δεν “τραθάνε” όλες τις ποσότητες που τους 
προσφέρονται µε την ἴδια τιµή, αλλά µπορούν να δώ- 
σουν προσφορές για µικρές ποσότητες σε περιόδους 
ζήτησης ή να αγοράσουν για ψίχουλα τα περισσέµατά 
μας. Τα αποθέµατα των λιμανιών μειώνονται, αλλά και οι 
ανάγκες τους διαφοροποιούνται µε την πάροδο του χρό- 
νου. Ειδικά όταν συναντιούνται συχνά πλοία στο ίδιο λι- 
µάνι, τα φαινόμενα κορεσμού και έλλειψης γίνονται πολύ 
έντονα. Εδώ γίνεται καλή ιδέα η δηµιουργία παραρτηµά- 
των, τα οποία κρατάνε τα εμπορεύματα και τα πουλούν 
όταν δημιουργείται άλλειψη στην αγορά, σε πολύ καλύ- 
τερες τιµές. Το πρόθληµα είναι ότι, δυστυχώς, δεν µπο- 
ρούν να αποθηκευτούν όλα τα είδη επ’ άπειρον, γιατί κά- 
ποια από αυτά σαπίζουν. Ετσι π.χ. δεν μπορούν να απο- 
θηκευτούν το θαμθάκι, τα φυτικά έλαια, ο καφές, το 
τσάι, το κακάο, τα φρούτα κ.λπ. Το φαινόμενο του σαπί- 
σµατος όµως δεν περιορίζεται στις αποθήκες, αλλά επε- 
κτείνεται και στα μακροχρόνια ταξίδια µε τα πλοία. Ετσι, 
για παράδειγµα, δεν Θα μπορέσετε µε το ΦΟΠΟΟΠΘΙ να 
μεταφέρετε θαμθάκι ή καφέ στην Αγγλία, από την Ινδία 
γιατί θα σας "χαλάσει”. 

Η πολιτική κατάσταση εἶναι µια ακόµα παράμετρος 
του λιμανιού, η οποία µπορεί να επηρεάσει πολύ ένα τα- 
ξίδι µας. Κάθε τοποθεσία µπορεί να θρίσκεται σε µία 
από τις παρακάτω καταστάσεις: 5ἰ8Ὀἱθ, υη/θςί, (ΘνοΙί5, 
ναί, οἱ οποίες δείχνουν κατά αύξουσα σειρά τις πιθανό- 
τητες που έχουµε να λεηλατηθεί το πλοίο µας. Αυτό θέ- 
θαια γίνεται σε συνδυασμό µε τις παγκόσμιες εξελίξεις. 
Φυσικά, η πολιτική κατάσταση των τόπων δεν παραμένει 
ίδια σε όλο το παιχνίδι. Ετσι, για παράδειγµα, στην 
Κριμαία - όπου θρίσκεται το λιμάνι της Οδυσσού - έχου- 
µε πόλεμο από την αρχή, ενώ σε κάποια στιγµή επισυνά- 
πτεται ειρήνη και το λιμάνι ανοίγει κανονικά. Γυρίζουμε 
λοιπόν στο σηµείο όπου έχει παραδοθεί το σκάφος και 
έχει παρουσιαστεί το πλήρωμα (γιατί και αυτό καθυστε- 
ρεί µερικές μέρες). Αφού μεταφερθούν στο καράθι τα α- 
παραίτητα χρήματα και προϊόντα (αν θέλουμε), πρέπει 
να του δοθεί προορισμός ταξιδιού. Αυτό γίνεται µε το 
πάτηµα του αριστερού ππου5θ Ὀυϊίοη στο καράθι που 
φαίνεται πάντα κάτω αριστερά στο χάρτη. Μια λίστα µε 
πλοία εμφανίζεται αµέσως, η οποία δείχνει τη διαδικασία 
στην οποία θρίσκεται ένα πλοίο (κατασκευή - επισκευή, 
επιθίθαση πληρώματος, στον ὠκεανό, στο λιμάνι) και την 
κατάστασή του (µε τη µέθοδο του ποσοστού). Πάλι µε 
το ίδιο πλήκτρο διαλέγουµε το πλοίο που θέλουμε να 
στείλουμε και αµέσως µετά δείχνουμε στο χάρτη τον 
προορισμό του, και το πλοίο έφυγε... 

Αν όµως επάνω στο καράθι πατηθεί το δεξί πλήκτρο, 
οδηγούμαστε σε ένα νέο σηµείο του προγράµµατος, το 
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οποίο αναλαμθάνει να χειριστεί τις διαταγές του πλοίου. 
Ετσι από εδώ - όταν το πλοίο είναι σε λιμάνι - ο παίκτης 
καθορίζει το µισθό των ναυτών, την προσφορά Όοπυς 
και τη µέθοδο που Θα τηρεί ο καπετάνιος (Ε88Υγ - 
ΜΘαΙΗπῃ - ΠΒΓα). Αποτέλεσμα είναι πιο εργατικοί ή πιο 
ευερέθιστοι ναύτες. Αν µάλιστα κατεθεί ο µισθός τους 
κάτω από ένα όριο, οἱ µάγκες την κοπανάνε και ψάχνου- 
µε για άλλους. Αυτή είναι και η µέθοδος της απόλυσης 
του πληρώματος. Ενα πραγματικά δύσκολο θέµα για τον 
παίκτη είναι να εντοπίσει τα λιµάνια όπου τον συμφέρει 
να αγοράζει και να πουλά τα προϊόντα. Αυτό θα γίνει, α- 
φού ληφθούν υπόψη παράμετροι όπως μισθοί, φθορές 
πλοίων, ζημιές από λεηλασίες, απόσταση και φυσικά 
από τις τιµές. Συνήθως, όµως, οι διάφορες περιοχές έ- 
χουν πολύ καλές τιµές στο είδος που αναφέρεται σαν 
κύριο εξαγωγικό τους. Οχι όµως τις καλύτερες! Για πα- 
ράδειγµα, µπορεί να αγοράζει κανείς ΒαΙθ ἡΝνοοα σε τό- 
πο κύριας εξαγωγής, γύρω στα 109 και αλλού (Βασοοπ) 
κάτω από 66! Το ότι οἱ διάφορες τοποθεσίες έχουν κάθε 
φορά πάνω κάτω τις ίδιες ανάγκες και παραγωγές, τελι- 
κά δεν είναι αρνητικό στοιχείο του παιχνιδιού, αφού σε 
θοηθάει κάπως να αρχίσεις µαζί του . Οι ποσότητες που 
θα κουθαλάνε τα πλοία δεν πρέπει να είναι μεγαλύτερες 
από αυτές που απαιτούνται σε µια περιοχή, γιατί τότε το 
αποτέλεσµα εἶναι δις - αρνητικό για το αγαθό: και που 
λιέται Φθηνά τώρα αλλά και δεν θα µπορέσει να πουλη- 
θεί ακριθά αργότερα, αφού έχουµε ήδη υπερκαλύψει τις 
ανάγκες. Τα γραφικά που περιστοιχίζουν την όλη υπόθε- 
ση του 1869 είναι πολύ καλά, αν και περιορισμένα πολύ 
κάτω των στάνταρ 256 των συµθατών, στην έκδοση για 
απλή Απιίσ8, όπου το δοκιµάσαμο. Το πρόγραµµα το πή- 
ῥαμε και για την 1200άρα ταυτόχρονα, σε ειδική έκδοση 
µε αυξημένα χρώματα και ήχους. Όμως, και τα γραφικά 
της 500άρας είναι τόσο καλά, που δεν θα δημιουργηθεί 
η εντύπωση της κατωτερότητας. Ο συνοδευτικός ήχος, 
όπου υπάρχει, είναι αρκετά καλός, πολύ καλύτερος του- 
λάχιστον από αυτόν των συναφών προγραμμάτων. Εκεί 


Ως ππυ]ήμςθΓ ϱ8ΠΠΘ, διατηρεί το ενδιαφέρον ψηλά για 
πάρα πολύ καιρό, µε τις αυξημένες παραμέτρους του και 


τους πρωτότυπους αλγορίθμους της λειτουργίας του 
Λείπει παντελώς η έννοια του ἴο866, όπως αυτή υπήρ- 
χε στο Οἱ Ιπιρθήιωπῃ (σκάψιμο και φωτιές) και στο Ροής 
Οἱ 681! (πιλοτάρισµα καραθιών). Όμως αυτό είναι µάλλον 
θετικό στοιχείο, αφού και στα δύο αυτά το θαριόσουνα 
µετά από λίγο καιρό. Ακόμα όµως και όταν παιχτεί από 
έναν µόνο παίκτη, το 1869 διατηρεί το ενδιαφέρον του, 
ίσως επειδή είναι πολύ δύσκολο να θελτιώσεις την κατά- 
σταση της εταιρίας σου... Στην περίπτωση αυτή θυμίζει 
πολύ το ΒαΒοβ8α Τγοοοπ, το οποίο γνώρισε µεγάλη επι- 
τυχία, αν και 5ἰποίθ υ56/. Το µόνο πρόθληµα του 1869 ε- 
ντοπίζεται στο υ56/ ἰπίθῄθοθ, όταν έρχεσαι σε συναλλα- 
γή µε τους εμπόρους, τα ναυπηγεία και τους αποθηκάρι- 
ους, όπου εμφανίζεται µια λίστα µε επιλογές, από την ο- 
ποία ρυθμίζονται ποσά, είδη, ενέργειες κ.λπ. Θα µπο- 
ρούσε να είναι πολύ πιο εύχρηστο, αν κινιόταν µέσα από 
κουμπιά. Τελικά, πρόκειται για το κορυφαίο παιχνίδι του 
είδους στο οποίο το ϱΒΠΠΘΡΙ8Υ, αν και είναι το θασικό 
στοιχείο, δεν είναι το µόνο που ξεχωρίζει. Αν παίξατε 
κάποιο από τα άλλα που αναφέρθηκαν στο παραπάνω 


όπου το 1869 κερδίζει, είναι το σηµείο του ϱαπιερἰΒΥ κείµενο, τότε θα σας ενθουσιάσει ἕ 
το θαρέλι: µια θόλτα. το κιθώτιο: Η αποθήκη 
από τις µπιραρίες 


(νογκπουςο] 
Αα 


νάκων, αλλά σχεδόν 


ΑΦΙΚΑ 


απκά 


Ὁ πολλαπλό είναι το δυνατό του σημειο 
παίζεται άνετα και σαν μονό 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


95060 


-------ὔ-ο . ” 


«ΞΕΓΟΕ-Ο ΙΙ ΑΙ. 


η] 
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9 του υππρεγίο 
(ΕΙΙΟΠΙ 


Το ηλιακό σύστημα Ι.γΙαϊΐ θρίσκεται κοντά 
στο κέντρο του γαλαξία ΜΙΙΚΥ Ἠγ, και απο- 
τελείται από αρκετούς πλανήτες. 

Όμως, µόνο 3 πλανήτες είναι κατάλληλοι 
για κατοίκηση. Ένας απ’ αυτούς τους πλανή- 
τες ήταν και η Οοιπετῖα, όπου η ζωή κυλούσε 
ήρεμα και οἱ κάτοικοι ήταν ευτυχισμένοι, µέ- 
χρι που εμφανίστηκε ο σατανικός αυτοκράτο- 
ρας Απάτοςς, ο οποίος ήταν γνωστός και ως 
Βουΐου Απάτοςς. Επιστήµονας και µεγάλη |- 
διοφυῖα, είχε εργαστεί στο πιο εξελιγμένο 
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εργαστήριο φυσικής στην Οοιπεγῖα. 

Από τα παιδικά του χρόνια, ο Απάτοςς ξε- 
χώριζε από τα υπόλοιπα παιδιά της ηλικίας 
του. Έφηθος, άρχισε να κατασκευάζει µία µη- 
χανή που είχε για θάση την υπερδιαστηµική 
ενέργεια. 

Το εργαστήριό του ήταν στην καρδιά της 
Οοιπεγῖα, της πιο πυκνοκατοικηµένης πόλης 
του πλανήτη. Τα πειράµατα που έκανε ήταν 
πολύ επικίνδυνα για την πόλη και προθληµά- 
τισε αρκετές φορές κατοίκους και διοίκηση. 


ΡΕ(ΟΙΑΙΚΕΝΥΤΕΝ 


ΧΑΡΤΗΣ ΔΙΑΔΡΟΝΩΝ 

Υπάρχουν 3 διαφορετικές διαδρομές που µπορείς να 
ακολουθήσεις, για να φτάσεις στον πλανήτη νεποπι. 
Πρόσεχε, γιατί η διαδροµή 3 θεωρείται η πιο δύσκολη. 


ΚΥΡΙΑ ΟΘΟΝΗ 

1. Πόσες ζωές σου 
μένουν. 

2. Η ενἑργειά σου. 

3, Φόρτιση συσσωρευτή ἂ. 
γοῖτο τοςκοῖ ἃ οι Νονα 
Βοίῦ που διαθέτεις. 

4. Η ενέργεια του 
εχθρικού σκάφους. 


Κατά καιρούς τού είχαν γίνει αρκετές συστά- 
σεις για να σταματήσει, αλλά τελικά αναγκά- 
στηκαν να τον εξορίσουν, µε την κατηγορία 
“επικίνδυνος για τον πλανήτη”. 

Οἱ κάτοικοι της Οουπετία τον ξέχασαν πολύ 
σύντομα, ώσπου µια µέρα τα αμυντικά συστή- 
µατα της Οουπογία έπιασαν στα ραντάρ τους 
κάτι ασυνήθιστα σήματα, που έρχονταν από 

τον πλανήτη Νοεποπι, τον πρώτο πλανήτη στο 

σύστηµα | γ]αῖ. Παράξενα, αγνώστου ταυτότη- 
τας, Ιιπτάµενα αντικείµενα άρχισαν να φαίνο- 
νται στα ραντάρ... 

Ο αυτοκράτορας Απάτοςς είχε κηρύξει τον 
πόλεμο κατά της Οουπεγῖα, αφού πρώτα φρό- 
ντισε να μετατρέψει τον πλανήτη εποπι σε 
µία τεράστια πολεμική θάση, µε μοναδικό 
σκοπό την κατάκτηση του ηλιακού συστήµα- 
τος Ιγ]αῖ. 

Διοικητής του αμυντικού συστήµατος της 
Οοιπεγῖα ήταν ο στρατηγός Ρερρεγ, ο οποίος, 


µη έχοντας άλλη επιλογή, αποφάσισε να θέ- 
σει σε λειτουργία τα 5µρεγ σύγχρονα κατα- 
διωκτικά “Αινῖπα”, για να υπερασπιστεί τον 
πλανήτη, αν και ακόµη ήταν στα δοκιμαστικά 
στάδια της εξέλιξής τους. Χρόνος για χάσιμο 
δεν υπήρχε ούτε άνεση για εκπαίδευση νέων 
πιλότων. 


ΧΡΕΙΑΖΟΜΑΣΤΕ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ 5ΤΑΕΗ ΕΟΧ! 

Αυτές ήταν και οι τελευταίες λέξεις, που 
θγήκαν από το στόµα του Ρερρεγ. Στην ομά- 
δα 5ίαγ ΕΟΧ, εσύ είσαι ο Εοχ ΜεθΙουά, αρχη- 
γός της ομάδας. Αποστολή σου εἶναι η υπε- 
ράσπιση της Οοιπογῖα και η καταστροφή των 
δυνάµεων του αυτοκράτορα Απάτοςς. Και 
µην ξεχνάς ποτέ πως ὡς αρχηγός της οµά- 
δας Θ9ίΐ4Υ ΕΟΧ, έχεις και µία άλλη υποχρέωση: 
την ασφάλεια της ομάδας σου. 

Καλή τύχη και να είσαι σίγουρος πως θα 
σου χρειαστεί... 
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ΟΝΟΟΙΕ ὪΡΕΟΙΑΙΚΕΥΤΕΧ 


οχ Μοθιουά 
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Μανεσιώτης: Όταν 
παίζετε το ΘΦίαγνίῖπα, κα- 
λό θα είναι να κρατάτε 
γερά και σταθερά το 
Ιογραά και να έχετε το- 
ποθετηµένα τα δάχτυλά 
σας κατά τέτοιο τρόπο, 
ώστε να µπορείτε να 


μ | 
[ 


πατήσετε το κατάλληλο 
πλήκτρο την κατάλληλη 
στιγµή. 

Κακαλέτρης: 5ί4ύνν- 
ἴπο; Τι; Α, ναι καλό φαί- 
νεται... Αλλά δεν παί- 
ζουμε κανένα οα!, λέω 
εγώ; 

ὑπιρετίο: Το παιχνίδι 
παίζεται πολύ πιο εὐὔκο- 


ΡΘΡΡΥ 


Ἆ ή 


λα, όταν το θλέπετε µέσα από το πιλοτήριο, 
αλλά στο τέλος κάθε επιπέδου καλό είναι να 
το θλέπετε απέξω. Έτσι, θα έχετε καλύτερη 
οπτική επαφή και αίσθηση του χώρου. 

Βάσω (ά:ρ): Εγώ θασικά τρελαίνομαι να 
δουλεύω µε σελίδες που έχουν γλυκύτατους 
ήρωες (άσχετο µε το παιχνίδι], αλλά θα σας 
συµμθούλευα να µη χρησιμοποιήσετε στην 
πρώτη δυσκολία που θα συναντήσετε τις 
Νονα Βοπιῦ που έχετε, γιατί τις θρίσκετε δύ- 
σκολα (σχετικό µε το παιχνίδι). 


Μονό Ι85εΥ: Με αυτό το όπλο ξεκινάτε την 
δύσκολη αποστολή σας και πραγματικά δεν 
είναι ό,τι καλύτερο θα μπορούσατε να έχετε. 
Απλά θα σας θοηθήσει στα πρώτα σας θήμα- 
τα. 

Διπλό Ἰα5εγ: είναι πιο ισχυρό και έχει µεγα- 
λύτερη ακτίνα δράσης από το µονό Ια5εγ. Θα 
πρέπει, όμως, πρώτα να το θρείτε. 

Νονα Βοπις: Αυτό είναι ὁπλο!ι! Για µακρινή 
απόσταση και ολική καταστροφή του εχθρού 
(ξεκινάτε µε 3 Νονα). 

Ασπίδα: Σε προστατεύει από τα πυρά του ε- 
χθρού περίπου για 20 δευτερόλεπτα. 


Στην αρχή του παιχνιδιού, θα θγείτε σε µία 
οθόνη, όπου µπορείτε να διαλέξετε ποιο 
κουμπί θα χρησιμοποιήσετε για τις θόµθες, 
τα Ια5εγ κ.λπ., ενώ στην πάνω αριστερή γω- 
νία υπάρχει ένα παράθυρο όπου θλέπετε το 
Αγνῖπα σας και µπορείτε να εξοικειωθείτε µε 


()ΝΡΟΙΕ 3ΡΕΟΙΛΙΚΕΝΥΙΕΝ 


αγ -- 


το χειρισμό του. 
Αφού τα διαλέξετε 
όλα αυτά, στο κάτω 
µέρος της οθόνης έ- 
χετε δύο επιλογές. 
Η πρώτη είναι να 
κάνετε ργαςβεῖςςο και 
να δείτε τι σας περι- |. - 
μένει µέσα στο παι- 
χνίδι. Καλό είναι να 
αρχίσετε από αυτή  πἵ---- ο) ἐπ 
την επιλογή και α- 
φού πιστέψετε ότι ήρθε το τέλος του 
Απάγτοςς, τότε δεν µένει παρά να µπείτε στο 
κυρίως παιχνίδι. 


Ι:: Ρολάρει το ΗΒ: Ρολάρει το 
σκάφος σου σκάφος σου Χ: Σου αυξάνει 
Α: Κάνει 6ουτιά το αριστερά. δεξιά. την ταχύτητα. 
σκάφος σου. 
Α: Με το πρώτο πάτηµα, 
πετάς τη Νονα ΒοΠΙΡ και αν 
5: Στρίθεις δεξιά. Ν το ξαναπατήσεις πριν 
χτυπήσει κάποιον στόχο, 
εκρήγνυται πιο γρήγορα. 
«: Στρίθεις αριστερά. 
᾿ Β: Ενεργοποιείς τις Βο!ῖτο 
: Ανεθαίνει το σκάφος σου. .- ν Βοοκοῖς. 


5ε]εοί Ρωέΐοη: Βλέπεις µέσα από 5ιανγί ΡΒωίοη: Κάνεις Υ: Ενεργοποιείς 


το «οοκρΗ ἡ απ᾿ έξω. Ρις ή ξεκινάς. τα Ι..56ή5. 


ΡιχκΕι ΣΕΓΠΙΤΕΜΗΡΙΟΣ 1993443 


αΛΜΕ 


Πέρασαν δύο µήνες απὀ την πρώτη εμφάνιση της τεβευταίας δη-- 
µιουργίας του Οίπο ΟἱΠΙ Και ο θόρυθος ακόµα δεν έχει ΚαταβαγΙά-- 
σει. Τα ποῇΠά νέα Ιδιόµορφα χαρακτηριστικά του έρχονται σε 
αντίθεση µε το αμφιπεγόμενο 64ΠΊΕΡΙΔΥ, µε αποτέβεσμα Το Παρ 
Λ(γο ΚΙΟΚ ΟΠ 3 να µην ἐχει ακόµα σταθεροπο!Πθε! στις προτιµή-- 
σεις των 68/ΠΊ6Ι5. Πάντως, το 0041! έχει να εΠΙδΕΙξεΙ ποββά νέα 
στοιχεία, σε σύγκριση µε το ΚΙΟΚ ΟΗ ΙΙ. Και αυτά αρχίζουν πριν απὀ 
τον αγώνα, µε ένα µεγάβΛο αριθµό έτοιμων οµάδων Και παικτών µε 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, µε τις δημιουργίες πρωταθβηµάτων 
στα µέτρα του παίκτη, ποῇΠά γήπεδα κ.ΊΠ., ενώ µέσα στον {δΙΟ 
τον αγωνιστικό χώρο θΛέπουμε µία εντεβώς Ιδιόµορφη φυσική 
Κίνηση των παικτών και ένα ποβύ οργανωμένο παιχν!δ!... 


9 του Γ,. Κακαλέτρη 


αἱρός όµως να αρχίσουμε τον αγώνα µας. Θα 
βγούμε στο κεντρικό μενού, και θα διαλέξουµε 
τον αγωνιστικό χώρο. Εχουμε να διαλέξουμε µε- 
ταξύ τεσσάρων διαφορετικών τερρέν, αλλά και 
καιρικών συνθηκών: 

-Κανονικό (Νοππε!). 

"Βρεγμένο (6), όπου η µπάλα γλιστράει περισσότερο και 
αναπηδά λιγότερο. 

-Λασπωμένο (Μιάάγ), όπου η μπάλα κολλάει πολύ γρήγο- 


ρα και αναπηδά ελάχιστα. 

-ἸΝθπιΘΙθΥ, όπως το κανονικό, µε αυξημένη αναπήδηση. 

Ο αέρας και η διάρκεια αποτελούν κλασικές ρυθμίσεις, ενώ 
διαφοροποίηση απὀ το ΚΟΚ ΟΗ 2 συνιστά η ρύθμιση του επι- 
πέδου των τερµατοφυλάκων. Επειδή στο µεγαλύτερο µέρος 
του αγώνα, εκτός απὀ τα πέναλτι και τα βολέ, ο τερματοφύ- 
λακας ελέγχεται απὀ τον υπολογιστή, μπορούμε να ρυθµί- 
σουµε το πόσο καλός θα είναι. Για τους καλούς παίκτες, το 
Ηα[ά εἶναι η µόνη επιλογή που θα κρατήσει το σκορ σε λογι- 
κά επίπεδα, ενώ για τους αρχάριους µπορεί να γίνει πιο εὐκο- 
λο (ΕΑΦΥ), για να σκοράρουν πού και πού. Η επιλογή αυτή ε- 
πηρεάζει τους τερματοφύλακες και των δύο οµάδων και ρυθ- 
µίζει ουσιαστικά την ταχύτητα και την ακρίβεια της αντίδρα- 
σης του τερματοφύλακα, όταν πάει προς την μπάλα. 

Παρόμοια εἶναι και η επιλογή που ρυθμίζει το επίπεδο του 
οοπιριἰθί και αφορά στη συμπεριφορά των παικτών µίας ομά- 
δας, όταν αυτούς τους οδηγεί ο υπολογιστής. (θα έχετε, φα- 
ντάζοµαι, προσέξει ότι µπορείτε να οδηγείτε µόνον έναν κά- 
θε φορά!) Η επιρροή αυτής της επιλογής φαίνεται στην ταχύ- 
τητα και το στήσιμο των παικτών της ομάδας και ὅρα και στις 
δύο οµάδες µε τον ἰδιο τρόπο. 

Τα ΒερἰΒγ5 μπορούν να ενεργοποιούνται αυτόματα, µετά 
απὀ ένα Υκολ, όπως στο 98Η5ἱΡΙ6, ενώ, αν θέλουμε, μπορού- 
µε και να ζητήσουμε να σωθούν αυτόματα σε δισκέτα. 
Φυσικά, µπορεί κανείς να ζητήσει (8ρΙ8Υ σε οποιοδήποτε ση- 
µείο του αγώνα, για τα 10 τελευταία δευτερόλεπτα, µε το πά- 
τηµα του Β, ενώ το Επίθι θα το σώσει στη (θρίΥ αἰδΚ. Για το 
χειρισμό των [βρί8γ5 µέσα στον αγωνιστικό χώρο, υπάρχουν 
µερικά ακόµα πλήκτρα. Ετσι, ενώ παίζεται ένα, το θ968ρθ ή 
το ῄ{θ το σταματά, το Ε3 το παγώνει, το Ε4 σταματά και ξεκι- 
νά την αργή κίνηση, το Ε5 είναι το /85ἱ {οηλαΙ6, ενώ τα ΕΊ και 
Εὸ ξαναπάνε το [Θρἰ8γ στην αρχή του. Το 5ρ808 08: και εδώ 
µπορεί να αλλάξει το μέγεθος του γηπέδου. 

Στη συνέχεια, επιλέγεται η όψη του γηπέδου (οριζόντια ἡ 
κατακόρυφη) και το τµήµα του που θα φαίνεται στην οθόνη. 
Το δεύτερο αυτό µπορεί να είναι µεγάλο (Ζοοπιθᾶ ου!) ἡ µι- 
κρὀ (Ζοοπιθά [π) ή τέλος να ρυθμίζεται αυτόματα από τον υ- 
πολογιστή. Ετσι, όταν έχουµε κόρνερ, φάουλ, ελεύθερο ή 
πλάγιο, έχουµε τη γενική άποψη, ενώ στο παιχνίδι βρισκόµα- 
στε κοντά στους παίκτες. Πάντως, το καλύτερο παιχνίδι µπο- 
ρεί να γίνει, αν ο παίκτης µάθει να κοιτάζει στο 508ΠΠ6Ι, όπου 
φαίνονται οἱ παίκτες των δύο οµάδων και να παίζει απὀ κοντά 
(Ζοοπ]θά [π). Ετσι, µπορεί να βρίσκει τους παίκτες του σε πά- 
σες, ενώ θα µπορεί να χειρίζεται την µπάλα µε µεγαλύτερη 
ακρίβεια. Το 508ΠΠΘΙ, λοιπόν, µπορεί να βρίσκεται σταθερά 
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πάνω αριστερά στην οθόνη (ΕΙΧΕΟΏΌ), να κινείται αυτόματα 
απὀ τον υπολογιστή, ώστε να µην εμποδίζει (ΑὐΤΟ), ἦ να εἰ- 
ναι κλειστό (ΟΕΕ). Μέσα στο παιχνίδι, υπάρχουν ορισμένες 
ακόµα δυνατότητες από το πληκτρολόγιο. Ετσι, µε το Χ µπο- 
ρούμε να αλλάξουμε το μέγεθός του σε µία σειρἆ από πολλά 
προκαθορισµένα, µε το Ο να του αλλάξουμε θέση, µε το Ν να 
βλέπουμε και τα νούμερα των παικτών, ενώ µε το Ὁ μπορού- 
µε να το κλείσουμε και να το ξανανοίξουµε. 

Οι διαιτητές έχουν ο καθένας την προσωπικότητά του. 
Αυτό σηµαίνει ότι αλλιώς θα συμπεριφέρεται ο καθένας τους 
στην ἴδια κατάσταση. Και επειδή ο διαιτητής έχει πάντα δίκιο, 
καλό θα ήταν να τους μάθετε... 

Μετά τις επιλογές, περνάµε στον αγώνα. Αρχικά, επιλέ- 
γουµε ποιος θα χειρίζεται τις οµάδες (Οοπιρυίθ: ή «9ογςίίοκ), 
από τη σχετική ένδειξη. Στη συνέχεια, µπορεί κανείς να δώ- 
σει το ὀνομά του στο εἰδικό πεδίο για αυτό το σκοπὀ. Αυτό 
χρησιµοποιείται µέσα στο παιχνίδι από το 9αΙ!. Η επιλογή 
της ομάδας είναι η προτελευταία δουλειά, που γίνεται από 
εδώ. Μία λίστα µε τις 32 διαθέσιµες οµάδες εµφανίζεται και 
ο κάθε παίκτης επιλέγει τη δική του. Ο µόνος τρόπος, για να 
γίνει ακριβοδίκαιος ο αγώνας, είναι να πάρουν και οι δύο παί- 
κτες την ἴδια ομάδα. Τελευταία επιλογή είναι η ταχύτητα των 
παικτών κάθε ομάδας: απὀ ΝΟΝΊΟΕ µέχρι ΑΟΕ, υπάρχουν πέ- 
ντε διαφορετικά επίπεδα. Η τελική, όµως, ταχύτητα κάθε παί- 
κτη επηρεάζεται και απὀ τα χαρακτηριστικά του, τα οποία θα 
δούμε λίγο πιο κάτω. 

Αφού τελειώσουν οἱ εδώ εργασίες, περνάμε στην επόμενη 
οθόνη, όπου φαίνονται ή και επιλέγονται το γήπεδο, ο διαιτη- 
τής κ.λπ. Στην κορυφή φαίνονται τα χρώματα κάθε ομάδας. 
Ενα κουμπί εκεί µας οδηγεί στις αλλαγές και τα συστήµατα. 
Μία 13άδα ποδοσφαιριστών περιμένει να τοποθετηθεί στις ᾱ- 
κριβείς θέσεις που θέλει ο παίκτης. Κάθε ποδοσφαιριστής 
µπορεί να ανήκει σε µία απὀ τις παρακάτω κατηγορίες: 
Τερματοφύλακας (6), Αμυντικός (Ό), Κεντρώος (Μ) ή 
Επιθετικός (Ε). Η τοποθέτηση των παικτών στον αγωνιστικό 
χώρο πρέπει να γίνεται λαμβάνοντας υπόψη τους παραπάνω 
χαρακτηρισμούς. Η αλλαγή θέσης γίνεται µε το πάτηµα του 
δείκτη σε δύο παίκτες, οπότε αυτοί αλλάζουν μεταξύ τους. 

᾿Δεξιά, φαίνεται το σύστηµα, το οποίο µπορεί επίσης να επι- 
λεχθεί απὀ κάποια προκαθορισµένα. 

Όπως είπαµε, αρχικά υπάρχουν 13 παίκτες. Όµως, η ομάδα 
είναι δυνατόν να αποτελείται απὀ πολύ περισσότερους (μέ- 
χρι 28), απὀ τους οποίους επιλέγουμε τους 13 που θα συμµε- 
τάσχουν στον αγώνα. Η διαλογή της 19άδας γίνεται απὀ το 
σηµείο ΡΙΟΚ ΡΙΔΥΘΙ5. Στη νέα λίστα που εµφανίζεται, οἱ αµοι- 
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βαίες αλλαγές των παικτών γίνονται µε το πάτηµα του δείκτη 
στα σηµεία που αναφέρεται το νούμερο που φοράει ο κάθε 
ποδοσφαιριστής. Μία επιπλέον δυνατότητα υπάρχει απὀ εδώ: 
να δούµε µε ακρίβεια τα χαρακτηριστικά του κάθε στοιχείου 
της ομάδας µας, µε το πάτηµα του δείκτη στο ὀνομά του. 
Ετσι, ἐχουμε τις εξής παραμέτρους, που καθορίζουν τη συ- 
µπεριφορά ενός ποδοσφαιριστή στον αγωνιστικό χώρο: 

-Ρ8ο8: πόσο γρήγορα τρέχει, επιταχύνει και επιβραδύνει, 

-ΦἰθΠΠίπα: πὀσο χρόνο αντέχει να τρέχει στο πιβχίπιυπῃ και 
γενικότερα να χρησιμοποιεί όλες του τις δυνατότητες. 

-Ασαιθδσίοη: πόσο πιθανό είναι να τραυματίσει έναν αντί- 
παλο στην προσπάθειά του για ἴ8οκίίπα. 

- Βεφἱθποθ: η αντοχή του στις προσπάθειες των αντιπά- 
λων για ἰ8οκίίπα. Μεγαλύτερο Γβ5ίθποθ σηµαίνει ότι τραυµα- 
τίζεται δυσκολότερα. 

- Κθθρίπο 9ΚΙΙ: οι επιδόσεις του ως τερματοφύλακας. Είναι 
Ιδιαίτερα αυξημένο στους τερματοφύλακες, όµως υπάρχει 
και στους παίκτες. 

-Τ8οΚίίπᾳ 9ΚΙΙ: πόσο καλός είναι στο να κόβει και να παίρ- 
νειτη μπάλα. 

-Ραςδ5ἱπᾳ 9ΚΙΙ: οι ικανότητές του στις πάσες. 

- ΦΠΟΟΙΙΠᾳ ΞΚίΙ: η ικανότητα του παίκτη για σουτάρισµα 
(δύναμη και ακρίβεια). 

Αφού γίνει και η επιλογή της ομάδας, κατεβαίνουµε στον 
αγωνιστικό χώρο. Οι δύο οµάδες παρατάσσονται, η µία µπρο- 
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στά στην άλλη και σε λίγο παίρνουν τις θέσεις τους στο γή- 
πεδο, ανάλογα µε το επιλεγμένο σύστημα. 

Κατά τη διάρκεια του αγώνα, ελέγχουμε τον παίκτη που εἰ- 
ναι πιο κοντά στην µπάλα, ο οποίος υποδεικνύεται µε τη 
γραµµή κάτω από τα πόδια του. Για να τον κάνουμε να τρέ- 
ξει, απλά δείχνουµε την κατεύθυνση µε το |ογςίίκοκ. Το στοι- 
χείο, που διαφοροποιεί έντονα το 98! σε σχέση µε τα άλλα 
ποδοσφαιράκια, εἶναι ότι ο παίκτης επιταχύνει µέχρι να ανα- 
πτύξει την τελική του ταχύτητα. Αυτό σηµαίνει ότι καθυστε- 
ρεί να αρχίσει να τρέχει γρήγορα. Ανάλογο πρόβλημα δηµι- 
ουργείται, όταν θέλουµε να σταματήσουμε ἡ να αλλάξουμε 
κατεύθυνση, οπότε ο παίκτης στην πρώτη περίπτωση θέλει 
κάποιο χρόνο, µέχρι να ακινητοποιηθεί, ενώ στη δεύτερη δια- 
γράφει ένα τόξο, προτού στρίψει ολοκληρωτικά, το οποίο µε- 
γαλώνει όσο αυξάνεται η ταχύτητά του. Σπρώχνει την µπάλα 
µε τον κλασικό τρόπο, προς τα εµπρός. 

Το κοντρολάρισµα γίνεται όπως και στο Κίοκ ΟΗ ΙΙ, µε το 
συνεχές πάτηµα του ΠΙ6, µόνο που εδώ δεν υπάρχει περίπτω- 
ση ο Παίκτης να σουτάρει την µπάλα, όπως θα γινόταν στο 
ΚΙοΚ ΟΠ 2, αν την είχε στην κατοχή του. Βέβαια, µέχρι να ακι- 
νητοποιηθεί ο παίκτης, περνάει κάποιο διάστηµα. Αφού κο- 
ντρολάρει τη µπάλα, υπάρχουν δύο δυνατότητες, Η πρώτη εἷ- 
ναι να αφήσουμε το |ογςίίοκΚ στη νεκρή θέση και στη συνέχεια 
το 6, οπότε µε την επόμενη κίνηση του μοχλού, ο παίκτης 
παίρνει την µπάλα µαζί του, σαν να µην έγινε τίποτε..Στο ΚΙοΚ 


ΟΗ 2 αυτό γινόταν πάρα πολύ γρήγορα, µε αποτέλεσµα να 
χρησιµοποιείται για πολύ όμορφες τρίπλες. Εδώ, δυστυχώς, 
όχι. Η δεύτερη δυνατότητα είναι µε το Π{θ πατηµένο, να δεί- 
ξουµε σε µία κατεύθυνση και µε την απελευθέρωση του κου- 
μπιού να γίνει πάσα προς εκείνο το σηµείο, δηλαδή σε κά- 
ποιο παίκτη που υπάρχει προς εκείνη την κατεύθυνση. Αυτή η 
διαδικασία εξαρτάται άµεσα από το ρ8δδίᾳῃ 9ΚΙΙ του παίκτη, ο 
οποίος κάνει την πάσα. Ετσι, ένα ποδοσφαιριστής µε χαμηλό 
δείκτη σε αυτό το σηµείο, δύσκολα κάνει σωστές πάσες. Το 
πρόβλημα αυτό εντοπίζεται πολλές φορές στους επιθετι- 
κούς, που δεν μπορούν να στρώσουν µία µπαλιά σωστή σε 
κάποια δύσκολη περίσταση. 

Όπως πάντα, µπορεί κανείς να σουτάρει ενώ τρέχει, µε το 
πάτηµα τού ΠΙ6, ενώ τα φάλτσα ευστοχούν, αφού η µπάλα 
φύγει λίγο απὀ τα πόδια του παίκτη, δείχνοντας την πορεία 
προς την οποία θέλουµε να κατευθυνθεί. Μερικές ακόµα µορ- 
φές σουτ έχουµε µε τη χρήση του εµπρός πίσω απὀ το 
Ιογςίίοκ. Ετσι, σουτάροντας και τραβώντας το μοχλό πίσω, η 
µπάλα φεύγει δυνατά ψηλά, ενώ αν σπρώξουµε το μοχλό α- 
µέσως πάλι μπροστά, µειώνουμε το ύψος της. Οι βολίδες αυ- 
τές, σε συνδυασμό µε ένα καλό φάλτσο, συνιστούν τεράστια 
απειλή για τους άτυχους τερματοφύλακες, από το σηµείο 
του πέναλτι και λίγο πιο έξω. Ενα ακόµα σουτ είναι το σήκω- 
μα της µπάλας, το οποίο γίνεται µε το τράβηγµα του μοχλού 
σε αντίθετη κατεύθυνση απὀ το σηµείο που έσπρωχνε την 
μπάλα. 

Τα ανάποδα ψαλίδια τα κληρονόμησε απὀ το ΕΙπαἱ ΙΛΠίΦΙΙθ 
και γίνονται µε τον ίδιο τρόπο, δηλαδή 180 µοίρες αλλαγή 
κατεύθυνσης, ενώ η µπάλα είναι ψηλά. Τα τάκλιν έχουν βελ- 
τιωθεί πολύ, γιατί δεν γίνονται αυτόματα, αλλά ούτε και κατά 
λάθος. Η διαδικασία είναι η ακόλουθη: σημαδεύουμε τον ᾱ- 
ντίπαλο και δίνουµε ένα γρήγορο κοφτό πάτηµα στο ΠΙ και... 
οθεός βοηθός! Αν πάρουμε πρώτα την µπάλα, υπάρχει σηµα- 
ντικότατη πιθανότητα να µη δοθεί φάουλ. Βέβαια, πιθανότητα 
να µη δοθεί τίποτε υπάρχει, ακόµα και όταν πρόκειται για κα- 
θαρό κλάδεμα, αλλά αυτό είναι άσχετο! Συνήθως, θα πέσει 
και η σχετική κάρτα. Υπάρχει όµως και άλλος τρόπος να ϱἱ- 
ξουµε έναν αντίπαλο: βάζοντας µπροστά του έναν δυνατό 
παίκτη µας. Βέβαια, δεν θα πέσει πάντα, αλλά ποτέ δε θα 
σφυριχτεί φάουλ απὀ το τζαρτζάρισµα... 

Οι κεφαλιές γίνονται µε παρόμοιο τρόπο, δηλαδή µε κοφτό 
πάτηµα τού Πτθ Ὀμ[ίοῃ, ενώ η µπάλα είναι ψηλά. Τη στιγµή 
της επαφής τού κεφαλιού τού παίκτη µε την µπάλα, μπορού- 
µε να καθορίσουμε µε το |ογς!ίοκ τη διεύθυνση, στην οποία θα 
φύγει η τελευταία. Αν θέλουµε ταυτόχρονα να την κατεβά- 
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σουµε στο γήπεδο, κρατάµε το Πθ θυβοη πατηµένο συνεχώς. 

Και µιας και μιλάμε για ψηλό παιχνίδι, να δούµε τι γίνεται 
στο κατέβασμα της µπάλας. Αν αυτή χτυπήσει έναν παίκτη 
στην πλάτη, αυτός κάνει µία στροφή στην προσπάθεια του να 
την πάρει. Αυτό, όµως, είναι χαμένος χρόνος, οπότε καλύτε- 
ρη λύση εἶναι το στοπάρισµα µε το στήθος: κοιτάµε φάτσα 
προς τη µπάλα που κατεβαίνει και δεν κάνουμε τίποτε. Μόλις 
χτυπήσει στο στήθος του παίκτη, κατεβαίνει στα πόδια του. 

Περνάµε τώρα στις στηµένες φάσεις. Μία γραµµή υποδει- 
κνύει την κατεύθυνση, που θα ακολουθήσει η µπάλα. Με το 
πάνω-κάτω ρυθµίζουµε το μήκος της, δηλαδή τη δύναμη που 
θα γίνει η εκτέλεση. Με το αριστερά-δεξιά ρυθµίζουµε την 
κατεύθυνση, ενώ µε το ΠΤθ πατηµένο έχουµε δύο ακόμα χει- 
ρισμούς; ΤΘ και πάνω-κάτω καθορίζει το ύψος που θα δώσου- 
με, ενώ {8 και αριστερά-δεξιά αλλάζουν την άποψη τού γη- 
πέδου για ακριβείς χειρισμούς. 

Στα πέναλτι, δεν υπάρχει η γραµµή ούτε το παλιό βέλος 
του ΚΙοΚ ΟΗ 2. Στα τυφλά πατάµε το ΠΙθ και µε δύο διαδοχι- 
κές κινήσεις τού μοχλού ρυθµίζουµε κατεύθυνση και φάλτσα. 
Όσο περισσότερη ώρα πατήσουµε το {Πθ τόσο πιο ψηλά και 
δυνατά θα φύγει η µπάλα. Λίγο πριν την επαφή µπάλας-παί- 
κτη, Καθορίζουµε την κατεύθυνση, ενώ αµέσως µετά το΄σουτ, 
το φάλτσο. 

Στα φάουλ, εκτός απὀ τις κινήσεις του επιτιθεµένου, έχου- 

µε και τις κινήσεις του αμυνομένου, ο οποίος µέσα σε περιο- 
ρισµένο χρόνο µπορεί να κάνει τα εξής: να φέρει παίκτες στο 
τείχος µε την κίνηση του μοχλού δεξιά (µέχρι 7 παίκτες). Να 
διώξει παίκτες, µε την κίνηση αριστερά. Να απομακρύνει ή να 
φέρει το τείχος πιο Κοντά στη µπάλα, µε το πάνω-κάτω. Στα 
φάουλ, που η µπάλα είναι µακριά απὀ την περιοχή, δεν δίνε- 
ται εκτέλεση, αλλά η δυνατότητα να γίνει πάσα προς κάποιο 
παίκτη εκεί κοντά. 
"Βασικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι οι αλλαγές παικτών 
και συστηµάτων. Με το πάτηµα του πλήκτρου “Α’ (αριστερά 
και δεξιά του 5ρ80θ 080) ερχόμαστε (όχι αµέσως, αλλά μόλις 
η µπάλα βγει εκτός αγωνιστικού χώρου) στην οθόνη του συ- 
στήµατος και των αλλαγών, περίπου όπως πριν τον αγώνα, 
µε τη διαφορά ότι δεν μπορούμε να κάνουμε ΡΙΟΚ ΡΙ8γ8Ι5. 
Κάθε ομάδα κάνει αλλαγές µε το δικό της πλήκτρο “Α’. Για 
να αλλάξει θέση ένας παίκτης µε έναν άλλο, επιλέγουμε δια- 
δοχικά τα δύο ονόματα που θα κάνουν την αλλαγή. 

Αυτά, λοιπόν, µε το µατς, όµως το 08! έχει ένα ακόµα 
σηµείο που αξίζει ιδιαίτερης µνείας. Είδαμε πως οι οµάδες, 
που παίζουν στους αγώνες, προέρχονται απὀ ένα σετ έτοι- 
µων συγκροτημάτων. Αυτό το σετ μπορούμε να το χειριστού- 
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µε απὀ το Εαῑῑ Τθ6ᾶΠΊ5 του βασικού μενού. Εμείς μπορούμε να 
φτιάξουμε, λοιπόν, το δικό µας σετ οµάδων, αλλάζοντας τα 
ονόματα συλλόγων και ποδοσφαιριστών, το βασικό σύστημα, 
τις φανέλες κα τις βασικές 19άδες. Όμως, το ωραίο τής υπό- 
θεσης είναι ότι μπορούμε να κάνουµε και μεταγραφές παι- 
κτών μεταξύ των οµάδων! Ετσι, ας υποθέσουμε ὀτι θέλουμε 
να πάρουμε έναν παίκτη απὀ τη { νΘιροοἱ και να τον φέρουμε 
στη υνεπίως. Μπαίνουμε στις επιλογές της | 1νθ/ροο| και πά- 
γω απὀ το όνοµα του παίκτη πατάµε το 9ρ808 Β4Π. Τότε, βλέ- 
πουµε ότι το όνοµα του παίκτη φαίνεται στην κορυφή της ο- 
θόνης. Γυρίζουμε στη λίστα των οµάδων και µπαίνουµε στη 
ὀυνπίυς. Πάμε το δείκτη σε µία κενή θέση και πατάµε πάλι 
το 9ρ808 Β4 και ο παίκτης ἠρθθ. 

Μερικές ακόµα δουλειές, που μπορούν να γίνουν από εδώ, 
είναι να διαγραφούν οµάδες και να μεταφερθούν νέες, από 
αυτές που βρίσκονται αποθηκευμένες στις δισκέτες του 
(608. Στην κορυφή της οθόνης, υπάρχει η ένδειξη ΡΕΙ ΕΤΕ ή 
ΒΕΡΙΑΟΕ, καθεμία απὀ τις οποίες καθορίζει τη δουλειά που 
θέλουµε να κάνουμε. Η κατάσταση ΡΕΙ ΕΤΕ/ΒΕΡΙ ΑΟΕ αλλά- 
ζει το πάτηµα επάνω της. Στην περίπτωση ΡΕΙΕΤΕ, απλά 
διαλέγουµε το κουτί δίπλα στην ομάδα που θέλουμε να δια- 
γράψουμε. 

Στην περίπτωση ΒΕΡΙΑΟΕ, φορτώνουµε το Ύκρουπ, από 
όπου θέλουμε να πάρουμε τις οµάδες, ενώ έχουµε ήδη στη 
μνήμη το γκρουπ που θέλουµε να τις πάμε. Με το φόρτωμα, 
λοιπόν, εµφανίζεται το νέο γκρουπ. Επιλέγουμε µία ομάδα 
από το ὀνομά της και αµέσως µεταφερόμαστε στην προηγού- 
µενη λίστα. Δείχνοντας το κουτί δίπλα στο όνοµα κάποιας ο- 
µάδας του συγκεκριμένου γκρουπ, αυτή αντικαθίσταται από 
την επιλογή τού προηγουμένου. 

Τα ρυθμιζόμενα πρωταθλήματα και το Αιοβάθ οΠαθηᾳθ εἷ- 
ναι δύο πολύ ωραίες προσθήκες του ο8ΙΙ, ειδικά όταν παίζε- 
ται χωρίς παρέα. Όμως, ένα ιδιαίτερο στοιχείο βρίσκουμε στο 
Ρ/α6ἱἱοθ, όπου µε το πάτηµα του πλήκτρου ΡΕΙ, αποµνηµο- 
νεύονται οἱ θέσεις των παικτών και της µπάλας. Ανά πάσα 
στιγµή, αργότερα, μπορούμε να γυρίσουμε πίσω σε αυτό το 
σηµείο µε το πάτηµα του ΗΕΙ Ρ. Αυτό παρέχει τη δυνατότητα 
να δοκιµάσουµε µία τεχνική πολλές φορές. 

Άντε τώρα να παίξουμε και κάνα παιχνίδι να ξετρίψουμε. 
Αν γίνετε καλοί, µπορεί να κάνουμε και διαγωνισμό... 


ΡΙΧΚΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1998495 


ἀπίστρτςςς 


αἰίο 
"Η: 


ΠΠ Σχεδιαστές ΟΑΌ/ΟΑΜ 


(Διετής Κύκλος Σπουδών) 


ΤΜΗΜΑ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΕΑΡΗΙΟΣ-ΟΑΡ/ΟΑΜ 


(Αρχιτεκτονικός και Βιομηχανικός Σχεδιασμός και µέσω Η/Υ). 


Προγράμματα αρχιτεκτονικού και βιομηχανικού 
σχεδιασμού: Αμίοσβα, δρἱηί, 084Κ6Υ, 30 - 5ιμάΐο 
8ι ΑπἰπιβίοΓ Ρ{ο. Η Φοίηση συμπληρώνεται µε 
διάφορα µαθήµατα ειδικότητας. 


ΕΠΗ Οοπιριθι Θιαρβίος-Απίπιαῄοη 


Προγράμματα γραφικών τεχνών µε εφαρµογή στο 
Αππιαίίοη: 0ο/6ἱ Όγανν, ΡΠοϊοςἰγ|θ:, στο περιβάλ- 
λον Ρ6 και ΙΗιςίγαϊογ, ΡΠΟΙΟΦΠΟΡ, στο περιβάλλον 
Μαοϊπίοςη, µαζί µε όλα εκείνα τα µαθήµατα εἰ- 
δικότητας, τα οποία δένουν αρμονικά τις βασικές 
αρχές γραφιστικής µε µια νέα τεχνολογία της κί- 
νησης στο χώρο (ΑπἰπιεΙἰοη), για το πρώτο έτος 
σπουδών. 

Για το δεύτερο έτος σπουδών, για τους σπουδαστές 


Επ Οοπιρυ/θ; Θιαρῄίος - ΙΡ 


Προγράμματα σχεδιασμού εντύπου-μακέτας µέσω 
Η/Υ: Το πρώτο έτος σπουδών είναι κοινό µε τον 
κλάδο του Οοπιριίθ( ΟΓαρηίο5-ΑπίπιΒίίοη. Κατά 
το δεύτερο διδάσκονται τα προγράµµατα Νεηίυ8, 
Ρθᾳ6πιᾶΚοί, Ου8ΙΚ Χριθςς, τα οποία συμµπληρώ- 
νονται µε τα κατάλληλα µαθήµατα ειδικότητας, που 


9. Δικαίωμα εγγραφής έχουν οι απόφοιτοι Λυκείου. 
9 Διδακτική περίοδος: 4 Οκτωβρίου 1993 - 
3Ί Μαΐου 1994. 


που ακολουθούν τον κλάδο του Απίπιαίίοη, ὅι- 
δάσκονται τα προγράµµατα 30-9ἱμαῖο και Απίπι- 
8ἴοΓ Ρ{ο, µετα οποία αποκτούν οντότητα και κίνηση 
οι κατασκευές τους. 
9 Δικαίωμα εγγραφής έχουν οι απόφοιτοι Λυκείου. 
ϱ Διδακτική περίοδος: 4 Οκτωβρίου 1993 - 
3Ί Μαΐου 1994. 
9 Τα µαθήµατα έως 4/4 γίνονται 3 Φορές την 
εβδομάδα. 


αποτελούν συνέχεια και συνέπεια των κλασικών µε- 
θόδων σχεδιασμού. 
9. Δικαίωμα εγγραφής έχουν οι απόφοιτοι Λυκείου. 
ϱ. Διδακτική περίοδος; 4 Οκτωβρίου 1993 - 

3Ί Μαΐου 1994. 


Εξ Οοπιρι/θι Θιαρῇβίος - Απίπιαῄοη - Ψ]άθο ΡιοάιςοΠοη 


(Ειδικό Μεταπτυχιακό Τµήµα) µονοετές 


Προγράμματα µύησης στο χώρο του κινούμενου 
σχέδιου (Απἰπιαϊίοη) και των τηλεοπτικών παρα- 
γωγών, (νἰάθο ο{ἱρς, ο8/Γίοοη, διαφημιστικές ταινίες 
κ.τ.λ.): 

Γραφιστική κινηματογράφου, Κινούμενο Σχέδιο, 
Ελεύθερο Σχέδιο-Σκίσο, Κόμικς, ΄Ηχος - Τεχνικές 
Κινηματογράφου - Νιάθο, Αρχές Σκηνοθεσίας, 
Οοπιρυίθι 30-9ίμαίο, ΟοπιρυΐθΓ Απίπιαίο: ΡΓΟ. 

9. Δικαίωμα εγγραφής έχουν οι απόφοιτοι γραφί- 


στες του ΑΚΤΟ ή άλλων σχολών (συνεννόηση µε 
τη Διεύθυνση Σπουδών), επαγγελματίες του χώρου, 
καθώς και οι απόφοιτοι ανωτέρων εκπαιδευτικών 
ιδρυμάτων σε ανάλογες ειδικότητες. 
ϱ. Διδακτική περίοδος: 4 Οκτωβρίου 1993 - 
3Ί Μαΐου 1994. 
9 Το σύνολο των ωρών ανά εβδομάδα ανέρχεται 
στις 22. 


Τα σύγχρονα εργαστήρια, το άρτια καταρτισµένο εκπαιδευτικό επιτελείο, καθώς και το ιδιόκτητο 
Φιμαϊο-πλατό παραγωγής τηλεοπτικών ταινιών που ετοιµάζει ο ΑΚΤΟ µέσα στο 1994, αποτελούν 
τις ιδιωτικές εγγυήσεις για µια ολοκληρωμένη εκπαίδευση στο χώρο του Απίπιαίίοη, του 


Κινούμενου Σχέδιου και του Ψἱάθο ΡΓοαμσίίοη. 


Παράλληλα µε τα µαθήµατα αυτά, ο ΑΚΤΟ βρίσκεται σε συνεχή συνεργασία µε µεγάλα 
επαγγελματικά Φίμαϊος επεξεργασίας εικόνας, διαφημιστικές εταιρείες, τηλεοπτικούς σταθμούς 
για την πρακτική εξάσκηση των σπουδαστών και για την απορρόφησή τους σε ανάλογες θέσεις, 


µετά την ολοκλήρωση των σπουδών τους. 


Προγράμματα σχεδιασμού µέσω Η/Υ έχουν εµπλουτίσει το εκπαιδευτικό 
πρόγραµµα των ειδικοτήτων Γραφιστών, Διακοσμητών, Ὀεσίαπεις, Μοντελίστ 


και Φωτογραφίας του ΑΚΤΟ. 


Σε επίπεδο σπουδών 
που µόνο το κύρος του ΑΚΤΟ 
µπορεί να εξασφαλίσει. 


Ο Αθηναϊκός Καλλιτεχνικός Τεχνολογικός ΄Όμιλος είναι σήµερα ο 
μεγαλύτερος Ιδιωτικός εκπαιδευτικός Φορέας στο χώρο του ΑΒΤ δι 
ΒΕΡΙ(Ν στη χώρα µας. Με μακρόχρονη πείρα και θεαματικά αποτε- 
λέσματα στο εκπαιδευτικό του έργο, κάνει πραγματικότητα τα όνειρα 
και τις προσδοκίες των νέων ανθρώπων που ενδιαφέρονται να ανα- 
πτυχθούν στον χώρο αυτό. Έχει επίσηµη Ισοτιµία των σπουδών του 
µετο ΜΙΟΡΙ ΕΞΕΧ υΝΙΝΕΒΕΘΙΤΥ, ένα από τα μεγαλύτερα τεχνολογικά 
Δημόσια Πανεπιστήμια της Αγγλίας, το οποίο χορηγεί ενδιάµεσους 
πανεπιστημιακούς τίτλους στους αποφοίτους του. 


Εδώ και δύο χρόνια, ο ΑΚΤΟ προχώρησε στην καθιέρωση νέων ει- 
ὁικοτήτων, που σχετίζονται µε τις εφαρμοσμένες καλές τέχνες και 
προέκυψαν από την εισβολή και την κυριαρχία των Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών στις διάφορες περιοχές του ΏΕΦΡΙ(ΩΝ. Η διείσδυση αυτή 
των Η/Υ επέβαλε στον ΑΚΤΟ τη σοβαρότερη επένδυση που έγινε 
µέχρι τώρα, για τη δημιουργία τελειοτάτων 5ἰμαίος µε πανάκριβο εξοπλισμό, 
μοναδικών στον ελληνικό χώρο, για πλήρη ανταπόκριση, χωρίς προβλήματα, 
στις εκπαιδευτικές ανάγκες των νέων ειδικοτήτων. 


-- αἰίο 


πα μι 
ΑΙ! ἆ ΡΕΦΟΝ 


ΕΟΓαΣΤΗΡΙ Ας ΕΔΕΝΘΕΡΟΝ, ΣΕ ΑΥ ΩϱΝ 
ΑΘΟΗΝΑ’ΙΚΟΣ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟΣ ΟΜΙΛΟΣ 


9 Χαρ. Τρικούπη 21, 106 8Ί Αθήνα, τηλ.: 3613700, 3609555, /8χ: 3620215 9 Άης Σεπτεµβρίου 24, 104 32 Αθήνα, τηλ.: 5247615, 5245993-4, (αχ: 5237464 


δαχτυλιδάκια και άλλα -ᾱ- 
ντικείµενα που θα σας 
θοηθήσουν να εκπληρώ- 
σετε το θασικό σας σκοπό: 
να εξοντώσετε το μουρ- 
λό, συγγνώµη, εννο- 
ούσα το δόκτορα Ινο 
Βοροίπίκ και να ε- 
λευθερώσετε τα α- 
θώα ζωάκια (και τον 
ελέφαντα). 
Όλα τα παραπάνω 
αποτελούν την αληθοφανέ- 
'στατη υπόθεση του Φοπίο 
Τηθ ΗθαςθΠοο. Ελα µου, 
όµως, που η 9608 ήθελε να 
σπάσει κι άλλα ταμεία. 
(Βλέπετε, δεν έσπασαν όλα, τα 
περισσότερα απλώς ράγισαν.) 
Ετσι, µόλις ο Φοπίο κατάφερε να 
εξοντώσει τον µουρ..., εεε τον 
ΒοΏοοϊπίκ, ο τελευταίος συνήλθε από τις 
απανωτές κουτουλιές του σκαντζόχοιρου 
κι αφού θαρέθηκε να μαζεύει πεταλούδες, 
αποφάσισε να ξαναπιάσει το παλιό του 


ΜδΝ 
λοι µας, θέθαια, γνωρί- 
ζουμε τον τρομερό 
µπλε σκαντζόχοιρο µε 
το σπινθηροθόλο θλέµ- 
μα, τη στρογγυλή κοιλί- 


τσα και την ταχύτητα του ΕΙ85Η, ο οποί- 
ος µε την εμφάνισή του προκάλεσε σει- 
σμούς και καταποντισμούς, γεμίζοντας 
παράλληλα τα ταμεία της 9608 µέχρι 
σκασμού. Τόση ήταν η επιτυχία του µι- 
κρού 08Η | θννίδ, που η 3808 τον καθιέρω- 
σε ως επίσηµη µασκότ της, όπως αντί- 
στοιχα συνέθη µε το ΜπΓίο της 
Νἰπίεπαο. 

Αυτός ο τυπάς, που λέτε, τα θάζει µε 
τον καταχθόνιο δόκτορα |νο Βοθοοϊπίκ, ο 
οποίος έχει ένα υπέροχο χόμπι: να απάγει 
αθώα ζωάκια (λαγουδάκια, που- 
λάκια, κουνελάκια, κανέναν ε- 
λέφαντα) και να τα μετατρέπει 
σε αναίσθητα και εχθρικά ρο- 
µπότ. (Αυτή κι αν είναι μούρλα/) 

Ο Θοπίο, λοιπόν, ως ατρόµητος και 
µεγαλόψυχος σκαντζόχοιρος παραθιάζει 
το απαραθίαστο της ιδιοκτησίας του 


ΜΙΝΙ ΑΦΙΕΡΩΝΑ 


δΟΝΙς ο οΟΝΙς 


. ΑΛέξανδρος Τυραδεββης 


Βοθοοϊπἰκ για να σώσει χόμπι: να απάγει µικρά αθώα ζωάκια (και κανέναν ελέ- 
τα αθώα ζωάκια (φυσι- φαντα). Τώρα όµως απήγαγε και τον κολλητό τού 
κά και τον ελέφαντα). Ο Φοπίο, τον Ταἰ5 την αλεπουδίτσα µε τις δύο ουρές. 
μουρλός δόκτορας, όµως, (Είδατε τι κάνει το Τσέρνομπιλ;) Και τι να κάνει ο ά- 
δεν είναι δυνατό να κάτσει µοιρος ο ΘΦοπίς; Εµεινε ξεκολλημένος στους πέντε 
με σταυρωµένα πόδια (ή µή- δρόμους χωρίς τον κολλητό του. Να σου τον, λοιπόν, 
πως είναι χέρια;). Τέλος πά- πάλι να παραθιάζει το απαραθίαστο του ΒοΏοοίπίκ, 
ντων, στέλνει εναντίον τού στην προσπάθειά του να τον ϐρει και να τον κουτου- 
ΕΙΒ5Η, 688... του Φοπίο ήθελα Ἁλήσει. 
να πω, αράδες ζώων, τα οποία Ετσι έχει η υπόθεση και του δεύτερου Φοπίο ΤΠθ 


φυσικά έχει ήδη μετατρέψει σε ρο- ΗΘάΟΘΠΟΦ που, όπως ήταν αναμενόμενο, είχε τερά- 

µπότ, για να τον οξοντώσουν. στια απήχηση στους οπαδούς της 9θᾳ08 και όχι µόνο. 

Κάπου εδώ, όµως, µπαίνετε και εσείς Εμείς εδώ θα περιοριστούµε στη σύγκριση των δύο 
(µε το Ιογρ8α σας). παιχνιδιών επισημαίνοντας ομοιότητες και διαφὀρές. 


Πρέπει λοιπόν να οδηγήσετε Ξεκινώντας από τις πίστες (Ζοη68), να πούμε ότι 
τον Φοπίο µέσα στις διάφο- στο Φοπίο 1 είναι έξι στον αριθµό, ενώ στο Φοπίο 2 ε- 
ρες πίστες και να µαζέψετε φτά. Ετσι, έχουµε: 
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5ΟΝΙΟ 1 5ΟΝΙςσ2 
2οπο6ς 2οη9ς5 
1 ΒΕΕΝ ΗΙ.Ι. υΝΡΕΗ αΒΟυΝΟ 
2 ΒΗΙΡΟΕ ΘΚΥ ΗΙΕ6Η 
3 ϱυνοαιΕε ΑΩύυΑ Ι.ΑΚΕ 
4 ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 6ΒΕΕΝ ΗΙΗ.5 
5 ΘΟΒΑΡ ΒΒΑΙΝ αιΜΜΙΟΚ ΜΟυύΝΤΑΙΝ 
6 ΘΚΥ ΒΑΞΕ ΞΟΒΑΜΒΙΕΟ Εαα 
7 - ΟΒΥΞΤΑΙ. εοα 
Και 
στα δύο 
παιχνί- 
δια κά- 
θε Ζοηθ 
αποτε- 
λείται 
από τρεις 


8οΐ5δ (πράξεις) 
Αναμφισθήτητα, 
λοιπόν, έχουµε 
άφθονες πίστες για να 
χορτάσει και ο πιο ᾱ- 
χόρταγος. Βέθαια, µπορεί το Φοπίο 2 να 
έχει µία πίστα παραπάνω, δεν έχει όµως 
Βοηιυς 5ἱ8065, όπως ο προκάτοχός του, 
ΞΟΠίο Ί. 

Σε αυτές τις χαρωπές πιστούλες ο 
ΦΟΠίο χοροπηδάει ασταμάτητα πάνω σε 
ελατήρια (αφού πάρει πρώτα τα πέντε 
έξι κουτιά δραμαμίνες), προσπαθώντας 
να μαζέψει δαχτυλίδια και ζωές. Τα δα- 
χτυλίδια είναι πολύ θασικά για δύο απλού- 
στατους λόγους. 

Πρώτον, όταν έχετε έστω και ένα δαχτυλίδι και έρ- 
θετε σε επαφή µε τον εχθρό (ζωάκια, καρφιά ή και τον 
πασίγνωστο πια ελέφαντα...), δεν πεθαίνετε, απλώς 
χάνετε όλα σας τα δαχτυλίδια. 

Δεύτερον, για κάθε 100 δαχτυλίδια που µαζεύετε, 
κερδίζετε µία ΘχίΓ ζωίΐτσα. Εκτός όµως από τα υπέρο- 
χα και φανταχτερά δαχτυλίδια, υπάρχουν κι άλλα 
αντικείµενα χρήσι- 
μα για τον ήρωά 
μας. Ετσι, και στα 
δύο Φοπίο έχουµε 
τα εξής; 


1. Θμρεγ τῖπα: 
Μόλις το πάρε- 
τε, τα δαχτυλί- 
δια σας ως διά 
μαγείας αυξά- 
νουν κατά δέ- 
κα. 

2. Ῥονψεου 
ΦηθαΚκοις: Τα 

παπουτσάκια 

αυτά σας δίνουν 
μεγαλύτερη ταχύτητα 
από όση ήδη έχετε (θα 
χουν φαίνεται καμιά καινού- 
ρια αερόσολα µε κηροζίνη). 
3. ΙηνΙςΙΕΙΠΥγ: Πάρτε το 
και γίνετε άτρωτοι για περιορι- 
σµένο χρονικό διάστηµα. 
4. 1-0Ρ: Μια οχίγα ζωούλα. 
5. 0μ8ος οπιθγαἰά: Σε κάθε 
πίστα υπάρχει απὀ ένα τέτοιο 
πετράδι. Βρείτε τα όλα και δεί- 
τε το πραγµατικό τέλος του 
παιχνιδιού! Εκτός από τα πα- 
ραπάνω αντικείµενα που συνα- 
ντάτε στις διάφορες πίστες, 
στο τέλος κάθε πίστας περνά- 
τε µπροστά από µία ταμπέλα. 
Καθώς τρέχετε σαν τον άνεµο (ό- 
πως ο θείος σας ο ΕΙ85Η), παρασέρ- 
νετε την ταμπέλα, η οποία στριφο- 
γυρίζει και µπορεί να δείξει τα εξής 
υπέροχα: 

1. Ὀν Βουοϊπίκ: Κερδίζετε δύο κιλά παστουρµά 
(τίποτα δηλαδή). 

2. Βἶπο: Κερδίζετε 10 δαχτυλίδια. 

3. Θοπίο: Κερδίζετε µια ζωή. 

4. Ἡ περίπτωση αυτή είναι διαφορετική σε κάθε 
παιχνίδι. Στο Φοπίο Ί είναι ένα θαυμαστικό που σας 
στέλνει κατευθείαν 
στην Βοπυς 5ἴ8068, ενώ 
στο Φοπίςο 2 εἶναι η φά- 

τσα του Ταίΐ5 και σας 

προσφέρει εντελώς 
δωρεάν ένα λαχταρι- 
στό Οοπίπυθ µε κόκ- 
κινη σάλτσα και µπό- 
λικο τυρί. Στο Φοπίο Ἰ 
εξάλλου, Οοπίΐπυθ 
µπορείτε να θρείτε 
στις Βοπι5 
9ί80685, χωρίς 
όµως σάλτσες 
και θλακείες 
(ίσως µε λίγη 
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μουστάρδα...). Μία ευχάριστη 
καινοτοµία στο 
Φοπίο 2 είναι η 
χρήση ορισμένων 
αντικειμένων 
µεταφο- 


Ίογραα. 

Το θασικό ατού, όµως, της υπόθεσης είναι η 
τρομερή ταχύτητα και των δύο παιχνιδιών και το τέ- 
λειο, πραγματικά, 5ο/οΙΙΠΩ. Τα δύο παιχνί- 
δια είναι τόσο προσεγµένα, που διαφέ- 

ρουν ελάχιστα από τα αντίστοιχα για το 
Μθᾳ8 Ὠήνθ. Το τελευταίο έχει απλώς µε- 
γαλύτερες πίστες, 

Το µόνο που έχω να 


πω στους 
κατόχους 
ΈαπιΘ 4Θ84/ 
είναι να τρέ- 
ξουν να το α- 
γοράσουν. 
Τώρα! Είτε 
το ένα είτε 
το άλλο. 
Μωρέ, δεν τα παίρνε- 
τε και τα δύο να ξε- 
μπερδεύετε; 


1. Βαϊϊσατίς: 


Μπείτε στο 6α- ΑΙ Και κάτι 
γονάκι και φύγαμε- άλλο. 
6θεεεε!! Οποιος δει 


2. Ηαπο ΟΙἰάθις: Το κανέναν ελέφαντα να 
κλασικό δελταπλάνο. κυκλοφορεί στο παιχνί- 
Προσοχή στους νοτιάδες. δι, ας τηλεφωνήσει 

3. Βωβρηίθς: Μπείτε στον κύριο Θρασύθουλο Βλαχομπογδάνα, γιατί τον έ- 
στις φούσκες και αιωρηθεί- λχασε και ανησυχεί πολύ. Ευχαριστώ, και θα τα ξανα- 
τε στο άγνωστο... (µόνο πούμε λίαν συντόμως 
στις πίστες µε νερό). 


Τα γραφικά και των δύο 5ΟΝΙΟ 1 5ΟΝΙΟ 2 
παιχνιδιών, καθώς και ο ή- ΓΡΑΦΙΚΑ 94 94 
χος είναι σχεδόν πανοµοιό- ΗΧΟΣ 85 87 
τυπα, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν είναι ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 80 80 
απόλυτα προσεγµένα και επιτυχημένα. Οχι ΓΕΝΙΚΑ 93 94 


µόνο αυτό, 


αλ- 
λ ά 
είναι 
κι από τα 
καλύτερα που έ- 

χουμε δει στο Ξ8ΠΠΘ «98:. Το ίδιο και 
η κίνηση του Φοπίο. ΑΨογη. Μάλιστα 
κουνάει ακόµη και το 
κεφάλι του πάνω 
κάτω, προκειµένου 
να δούµε τι υπάρ- 
χει πάνω και κάτω 
από αυτόν, κουνώ- 
ντας αντίστοιχα το 
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ως --- 


ΤΑ ΧΑΜΕΝΑ Ο6ΟΝΡΟΙΕ 
τιρς 

Αγαπητόὀ ΡΙΧΕΙάκι, 

Σε Λέω έτσι, γιατί µὀβις ἐκβεισες τα 
100 "“χρονάκια” σου. Δεν νομίζω να 
.. µας φύγεις απὀ τώρα. Ας μπούμε στο 


Εἰμαι κάτοχος μίας 5ΕΟΑ ΜΑΣΤΕΗ 5Υ5ΤΕΜ Και εἴ-- 
πίζω στο µέῆβον µίας ΜΕΟΑ ΒΕΙΝΕ. Εχω δύο παρά- 
πονα απὀ σένα: 

στο τεύχος 94 (Δεκέμθρη 92) έγραψες για το 
ς«ΟΝΙς 2 ὀτιθα το Κάνεις 5ΡΕΟΙΑΙ. ΝΕΝΙΕΙΝ και έχουμε 
φτάσει στο τεύχος 100 Και τίποτα ακόµα. 

Το δεύτερο παράπονό µου εἶναι ότι, µέχρι τώρα 
στις τεβευταίες σεβίδες εἶχες 6οηςοἰθ Τρς, ενώ στο 
τεύχος 100 δεν είδα τίποτε Και ξαφνιάστηκα. 

Ευχαριστώ για το χρόνο που µου παραχώρησες,. 

ΦιΔικά 


Χατζίδης θεόδωρος 
Φίλε Θόδωρε, 
αρχίζω από το τέλος και σε καθησυχά- 
ζω για το μέλλον Των ο0Π8ΟΙ65, στις σε- 


. λίδες του περιοδικού µας. Όπως θα έ- 
χεις ήδη προσέξει, καταλαμβάνουν πλέον ένα πολύ 
σηµαντικό τµήµα της ύλης του, όπως αυτή διαμορφώ- 
θηκε µετά τη στροφή του ΡΙΧΕΙ προς το χώρο ΑπΙΦΒ- 
Αἰ8ή-Οοηςοίθς. Στο τεύχος 100, τα ἴρς και άλλες στή- 
λες έλειψαν, γιατί επρόκειτο για 'ειδική” έκδοση. Στο 
θέµα τώρα του ΦΟΝΙΟ 2, δυστυχώς αθετήσαµε την υ- 
πὀσχεσή µας λόγω έλλειψης χώρου στα τεύχη που 
εκδόθηκαν αµέσως µετά την εμφάνισή του. Όµως, σε 
αυτό το τεύχος ένα ειδικό θέµα µας εἶναι αφιερωµέ- 
γο στα δύο ΤΟΡ ΗΙΤ5, 8ΟΝΙ6 και 5ΟΝΙ6 ΙΙ. Ελπίζω να 
αποζηµιώνουµε έτσι, όσους περίµεναν αυτό το 


θρθσία| Βενίθν!. 


ΤΡΕΧΕΙ ΣΤΗ 1200άρα;: 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
διάθασα το «οπΊρυἴε: τεστ της Απισα 
1200 στο τεύχος 95 Και πραγματικά ε-- 
ο ντυπωσιάστηκα τόσο, ώστε να σκἐ- 
φτοµαι σοθαρά να γίνω κἀτοχός της. 


Παρ’ όῃα αυτά, ο πίνακας των παιχνιδιών που ἑ-- 
τρεχαν χωρίς κανένα πρόθῆηµα, ο οποίος υπήρχε 
στο τἐβος του ΤΕ5Τ, δεν ήταν κατατοπιστικός, αφού 
µόνο Ί0 απὀ τα 63 παιχνίδια μού ήταν γνωστά καιθα 
ἠθεβα να τα αγοράσω. ΓΙ΄ αυτό, θα ἠθεῇα να µου 
κάνεις µία χάρη: να µου πεις ποια απὀ τα παρακάτω 
δέκα παιχνίδια τρέχουν χωρίς πρὀθῆημα στη 

1200άρα: ΤΗΡΕΙΕΑΝ ΙΙ, 5ΗΑΌΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΊ ΙΙ, 
ΙΕΜΜΙΝΟς, 6005, Ζ-0υτΤ, ιΟτυς5 ΕΦΡΕΙΤ ΤΗΡΒΟ 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ ΙΙ, ΤΟΡΝΑΚ ΤΗΕ Μ/ΑΡΕΙΟΝ, ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΕ 
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ΤΗΕ ΒΥςΤΑΙΙΙΟΝ, ΤΗΕ ΚΙΗΙΝΟ ΟΑΜΕ 5ΗΟΝΜ και 
ΝΙΤΑΟ.Ευχαριστώ, 

Άγης Κωβέττας 

Γιάννενα. 


το ξέρουμε ότι, µε τη λίστα που δώσα- 

με, δεν καλύψαμε ούτε ένα μικρὀ µέρος 

9 του 0ΑΠΊΘΝΙΒΙΘ που κυκλοφορεί για την 

Απιίσᾶ, νομίζω όµως πως ήταν µία καλή προσπάθεια 

να δείξουµε ποια από τα καλά παιχνίδια που έχουμε 

δει κατά καιρούς δούλεψαν άψογα στη 1200άρα και 

την κάναµε και πρώτοι... Εξάλλου, µία τέτοια λίστα θα 

έπρεπε να αποτελέσει ειδικό αφιέρωμα, για να χωρέ- 
σει κάπου... 

Δυστυχώς, στη 1200άρα πολλά προγράµµατα δεν 
θα τρέξουν, όπως έχουµε επισημάνει στο παρελθόν. 
Με δύο τρόπους, όµως, µπορείς να κάνεις παιχνίδια 
που δεν έτρεχαν οὖτε στην ρἱμ5, να τρέξουν εδώ: 
ΒΘΙοκί (δίνει ΚΙοΚΦίαη 1.3) και Βοοῦρ πἹθπυ (ο8ΟΠΕ 
και οΏίρ 56ἱ ορίίοης). Λαμβανομένων υπόψη και αυτών 
των τεχνασµάτων, τα ἰΘπηπίηρ», [οἷυς Εδρηϊ Τωπθο 
ΟαΙ/εποε ΙΙΙ, ΤυΒΒΙΟΑΝ ΙΙ και 005 τρέχουν άψογα. 
Δυστυχώς, πάλι, το Ζ-Ουί δεν τρέχει µε κανέναν τρό- 
πο, ενώ θα πρέπει να αναζητήσεις τις υπηρεσίες του 
φ/86ονν Ο/ ΤΘ Β8Α5ἱ ΙΙΙ, το οποίο συνεργάζεται µε τη 
1200. Πρόβλημα υπάρχει και µε το ΝΙΤΗΟ, ενώ δεν 
µπόρεσα να βρω τα υπόλοιπα για να σε βοηθήσω πε- 
ρισσότερο. Νομίζω, όµως, ότι το ΚπίσΠΙ5 οί ίΠ8 
0η/ΒΙἴοη τρέχει και αυτό. 


Φίλε Αγη, 


ΑΡΝΕΝΤΟΕΕ 905 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
2 αν και αναγνώστης σου εδώ και ποβύ 
καιρό, είναι Π πρώτη φορά που σου 
.. γράφω. Υπάρχουν μερικά βάνεητιγος 
που έχω κοῇπήσει καιθα ήθεἢα να µου σταβεἰ µίαο- 
1. Μπορώ να σου στείβω τα ονόματα των 
αἀνεπῖωγες που έχω κοββήσει καιναµου στείβειςτις 
Λύσεις; (Φυσικά, θα επιθαρυνθώ µε τα έξοδα απο-- 

στοβής.) 

2. Αν ναι͵ σε ποιο τµήµα θα πρέπει να σταβούν τα 
ονόματα των ἀάνεπίωΓγες, πὀσο χρόνο θα χρεια- 


στούν οι λύσεις να έρθουν καιπόσα θα είναιτα ἐξο-- 
δα αποστοβής; (Αν είναι δυνατόν, δώσε µου ἑνα 
τηηέφωνο για περατέρω συνεννόηση.) Ευχαριστώ 
εκ των προτέρων και συγνώμη που επανέρχοµαι σε 
αυτό το θέµα. 

ΡΙΧΕΙΜΩΠΙὰ 


Όπως θα ξέρεις εδώ και πολλά - πολλά 
χρόνια, η κορυφή των Βάνεπίυγεις, που 
. ακούει στο όνομα Ανδρέας Τσουρινά- 
κης, είναι ο συνεργάτης του περιοδικού µας, που ᾱα- 
ναλαμβάνει να λύσει κάθε γρίφο, όσο καλά και να τον 
έχουν κρύψει οἱ δύσμοιροι προγραμματιστές... Ο εν 
λόγω κύριος λοιπόν είναι το κλειδί στις υποθέσεις 
σου. Μπορείς, λοιπόν, να στείλεις στο περιοδικὀ µας 
ἑνα γράµµα µε σαφή την ένδειξη ότι απευθύνεται 
στον κύριο Τσουρινάκη, όπου θα έχεις τις απορίες 
σου, εσωκλείοντας και Το γραμματόσημο της επι- 
στροφής. Οι απαντήσεις, αν υπάρχουν όλες (άραγε 
υπάρχει αντίθετη περίπτωση;) θα σου ταχυδροµη- 
θούν στη διεύθυνση που θα υποδείξεις, το συντοµό- 
τερο δυνατόν. 

Μη σε τροµάξει το γεγονός ότι η στήλη των 
Αἀνοπίυτθ» έφυγε απὀ το ΡΙΧΕΙ.. Στην πραγµατικότη- 
τα, έφυγαν µόνο τα ΒάνεπίυΓθ» για Ρ0. Τώρα, αν εἷ- 
σαι ΡΟ υ56/, µπορείς να µετακομίσεις στο ΡΟ ΜΒδΙΕΙ, 
που θα σε καλύψει πλήρως. Αν εἶσαι Απιίζ8 ἡ Αἰβῃ 
/υπ, απλά γλίωσες τις παρουσιάσεις τεράστιων προ- 
γραμμάτων, τα οποία δεν υπάρχουν στον υπολογιστή 
σου. Αν βγαίνει κάτι για αυτούς, τότε ο Ανδρέας θα 
µας δίνει τα φώτα του ως συνήθως... 

Πάντως, για τηλέφωνο μπορείς να καλέσεις στα 
γραφεία της ΟοΠηρυρΙθ55 (τα νούμερα υπάρχουν 
µπροστά στο περιοδικό) και να επικοινωνήσεις µε τον 
αρχισυντάκτη µας, αν και αυτός δεν υπάρχει περί- 
πτωση να ξέρει κάτι επί του θέματος ... Αμα θες για 
κάνα εη5ίδίθ ή τίποτα τέτοιο, καλός εἶναι... 


| Αγαπητέ φίλε, 


Ο ΕΑΙΟΟΝ ΕΙ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Αν καιεἶµαι ένας ποβύ παβιός αναγνώ- 

στης σου (το πρώτο ΡΙΧΕΙ. εἶναι ἠδη 

ο περίπου 80...τευχών), πρώτη φορά 

μπαίνω στον πειρασμό να σου γράυω. Κι αυτό για 
χάρη ενός πειρασμού: του Εαἰοοπ’030. Δε σου κρύ-- 
ϐθω ότι απ’ όσα έχω διαθάσει για αυτό το µηχάνηµα, 
τὀσο στις σεβίδες τις δικές σου, όσο Και σε ξένα 
περιοδικά του χώρου, έχω εντυπωσιαστεί πάρα πο-- 
Δύ. Από ἄπουπ δυνατοτήτων σίγουρα θρίσκετα!πο-- 
Δύ μπροστά. Δεν έχει, όμως, πιστεύω την ανάβογη 
υποστήριξη απὀ την Αἴαη (για την ώρα τουβάχι-- 
στον). Αναφέρομαι στη διαφήμιση θέθαια. Τόσο η 


“μαμά” Αἴαή ὁσο καιη εδώ αντιπροσωπία έχουν α-- 
φεθεί στην Καλή θέβηση Και το ενδιαφέρον τουπε-- 
ριοδικού Τύπου για να φανεί Λίγο ο υποβογιστής. Τι 
θᾳ συνέθαινε, όµως, αν όῆα τα περιοδικά έθαθαν το 
μηχάνημα και δεν έγραφαν τίποτα για αυτό; (Αν α-- 
κοβουθούσαν δηβαδή την τακτική γνωστού περιο-- 
δικού του χώρου;) 0 Εαϊσοπ θαήταν καταδικασμένος 
σε αποτυχία. Αυτό νομίζω δεν θα συνέφερε κανέ- 
ναν. Οὖτε εμάς (αγοραστικό κοινό) ούτε θέθαια (πο-- 
Λύ περισσότερο) την Αἴαή. 

Μία “επίσημη” απάντηση στο ερώτημα αυτό είχε 
δημοσιευτεί σε ένα απὀ τα τεβευταία τεύχη ξένου 
περιοδικού. θα ήθεβα να μάθω, όµως, τι σκέπτεται 
Και Π ντόπια αντιπροσωπία για το µέββον του υπο-- 
Λογιστή. Πιστεύω ὁτι ο Εαϊεοῃ εἶναι ένας καταπῇη-- 
κτικός ΠΟΠΊε υποβογιστής, Μπορεί να προσφέρει 
πάρα ποῆβά Και να επιφέρει σημαντικές αβῆαγές, 
χάρη στις δυνατότητές του. Νομίζω ότι του αξίζει 
µια Καλύτερη τύχη απὀ το να μείνει όπως ο Μεαᾶ 
5ΤΕ, µία καβή προσπάθεια. Ευχαριστώ για τη φιΔο-- 
ξενία. 

Με εκτίµηση, 
Δημήτρης ΒΛάχος. 


το γράμμα σου, όπως βλέπεις, δηµοσι- 
εὔτηκε και σίγουρα πολλοί άλλοι (συ- 
, µπεριλαμβάνοντας και τους εαυτούς 
μας) έχουν τις ίδιες σκέψεις. Εἰδικά αυτή την εποχή 
που η αγορά κατακλύζεται απὀ τους συµβατούς, οἱ ο- 
ποίοι λόγω της µεγάλης 'διαφήμισής” τους (δεν εν- 
νοώ τη διαφήμιση µε τον κλασικό ορισµὀ, αλλά µάλ- 
λον µε την έννοια της υποστήριξης-προώθησης) και 
παρά το χαμηλού επιπέδου Π8ΙΟΥΥΑΓΘ που κουβαλάνε 
στην πλάτη τους, απειλούν πραγματικά µε µονοπώ- 
ληση του όρου "υπολογιστής". Και το παράπονο δεν 
περιορίζεται µόνο στην ΑἰβΠ, αλλά επεκτείνεται και 
στην ΟοπιπιοαοΓθ, η οποία θυµήθηκε για λίγο τη δου- 
λειά της και µετά "υγρόν ηγόραζε” (ούτε καν "α- 
γρόν᾿). Πάντως, για να λέμε και του στραβού το δίκιο, 
µία πολύ καλή κίνηση της εδώ αντιπροσωπίας της 
Αἰβή είναι η διάθεση του ΕαΙοοη Ὀ30 µε 4 ΜΒ βασικἡ 
ΒΑΜ και σκληρό δίσκο. 

Αυτό θα τονίσει τις ιδιαίτερες δυνατότητες του υ- 
πολογιστή, οι οποίες είναι ουσιαστικά άχρηστες χω- 
ρἱς αυτά τα “ἐξτρα” και θα θέσει ένα «ἱ8Π6Β/6, το ο- 
ποίο δεν θα αφήνει τον κάτοχό του µε ελλείψεις και 
παράπονα, ώστε να τον σπρώξουν σε ἀλλο εἶδος υ- 
πολογιστή. Βέβαια, αυτό έχει ως αποτέλεσµα και ἆ- 
νοδο του βασικού κόστους, αλλά έχει κανείς συλλο- 
γιστεί πὀσο στοιχίζει ένας συµβατός µε ανάλογα 


"προσόντα”, 


| Φίλε Δημήτρη, 


ΤΟΩΩΩΡΑ 500»: 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
2 σε συγχαίρω για την ππούσια ύβη σου. 
Είσαι επίκαιρο Και παρουσιάζεις τα 
ο παιχνίδια σωστά. Αρχίζω, Λοιπόν, µε 
Ὡς ερωτήσεις µου: 


1. Πιστεύεις ότι Π αγορά µίας Απιίοα 500-: είναι 
σωστή κίνηση; Ενδιαφέρομαι περισσότερο για παι-- 
χνίδια. Εχει µέββον; 2. θα ήθεῆα να µου γράυειςπε-- 
ρισσότερα για το παιχνίδι ΕΙΕιΏ5 ΟΕ Οἱ ΟΥ: Της 
Γοας Το ἴπε ΙΝαἴεΓίοο για Ρς (μοιάζει µε το ΡΟΒΚΕς 
ΡΒΙΕΤ). 

3. θᾳ ήθεῆα να µου στείῃεις τη ἠύση του παιχνι-- 
διού ΟοὔΙΠης. Υ.Γ.: Το έχω σώσει σε δισκέτα, γιααυ-- 
τὀνατο ὅπμοσιεύσεις!!! Φιλικά, 

Η ΗΡΑΚΛΕΙΩΤΙΚΗ ΠΑΡΕΑ 

Κρήτη 


αρχικά, σας ευχαριστούμε για τα καλά 

σας λόγια. Περνάμε στο θέµα της Απιὶρα 

, 900. Θα αρχίσω να συζητώ το θέµα, α- 
φού σας ξεκαθαρίσω ότι, αν έχετε την οικονομική ευ- 


Αγαπητοί φίλοι (και φίλες;) 


ο 


Αβέκος Τρομπούκης 
ΑΡΤΑ 


νουν οι άνθρωποι... 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΙΝΙΑ 


Για το Διαγωνισμό 


Στο τεύχος 99 ὕστερα απὀ ποβύωρη µεβέτῃ Και αφού αγόρασα δύο τεύχη, διαπίστωσα ότι, 
δεν υπάρχουν τέσσερα, αββά τρία ΄Κ΄, µε επόμενο να μένει ἑνα 'Κ΄ κενὀ͵ αφού Π φράση, 
"Σου ευχόμαστε καλό Πάσχατο ΡΙΧΕΙ, Π Απίφα καιτα κόκκινα αβγά”, ἐχειτέσσερα στακο-- 
ο τοπουβάκια ενώ στο τεύχος 99 υπάρχουν τρία. 

Εηπίζω να το διαπιστώσατε και εσείς, αββά και όοι σας οι αναγνώστες... 


πρόβλημα δημιουργήθηκε απὀ τυπογραφικό λάθος και ὀχι εσκεμμένα, για αυτό το λόγο α- 
γνοήσαμµε τις απαντήσεις σε αυτό το σηµείο, θεωρώντας τις όλες σωστές. Μας συγχωρείτε 
9 καιπάλἰ για το θέµα που προέκυψε, αλλά όπως ξέρετε, ταλάθη δημιουργήθηκαν για να τα κά- 


| Φίλε Αλέκο, έχεις πραγματικά δίκιο και λείπει ἑνα ΊΚ᾿ από το συγκεκριµένο σηµείο. Βέβαια, το 


χέρεια να αποκτήσετε µία 1200άρα, καλύτερα να µην 
το σκεφτείτε καθόλου. Το μηχάνημα είναι απείρως 
καλύτερο και τώρα που έρχονται συνεχώς ειδικές εκ- 
δόσεις ϱ8Πῃθ5 για αυτήν, φαίνονται οἱ διαφορές της. 
Αν όµως δεν το σηκώνει η τσέπη σας, µπορείτε να 
στραφείτε σε µία 900» µε διπλό ΚΙοΚΦί8Π (1.3/9.0), 
που τρέχει τα πάντα μέχρι τώρα και στην οποία θα 
τρἐχουν μάλλον και όλα τα παιχνίδια που θα βγουν 
στο κοντινό, τουλάχιστον, µέλλον. Θα περάσει και- 
ρός µέχρι να καθιερωθεί το 5ἰβηό8/ά της 1200. Το 
ΕΙΘΙά5 οἱ ἱοη/ δεν έχει ακόµα εμφανιστεί στη χώρα 
μας, αλλά μάλλον ούτε και στο εξωτερικό. Θα πρέπει, 
λοιπόν, να περιμένεις λίγο καιρό ακόµα µέχρι να το 
δούµε και να έχουµε περισσότερες πληροφορίες. 

Γιαλύσεις παιχνιδιών πρέπει να απευθύνεστε απο- 
κλειστικά στον κύριο Τσουρινάκη. Είναι αδύνατο να 
διαχωρίζουµε όλα αυτά τα γράμματα που λαµβάνου- 
µε και µετά να τα ανταλλάσσουµε ξανά μεταξύ µας. 
(8/ή.) 

Υ.Γ.: Τι σχέση έχει η δισκέτα σου µε εµάς; 


Απιέρα 1200 
Μ Ἐαΐςοπ 030 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
εἰμαι αναγνώστης σου εδώ και δυόμισι 
χρόνια Και μπορώ να πω πως ῃ ύβη σου 
ο είναι πολύ ικανοποιητική. Εχω µία 
Απιίσα 600 Καιθα ήθεβα να σου κάνω τις εξής ερω-- 
τήσεις: 
1. Μπορείς να µου πεις πὀσο κάνει ἑνα ΠἹοάεπι 
γιατην ΑπΊΙΦ3 Και πού μπορώ να το ϐθρω; 
2. Σκέφτομαι να πάρω ένα ΗαΓά ΌἰςΚ γύρω στα 20 


ΜΒ. Μπορείς να µου πεις έναν καλό και πού κυµα[-- 
γεται πτιµή του, 

3, Εχω ακούσει ότι έχουν ϐγει σαη]ες σε (3ΓΤΠ4ᾳ8 
γιατην Απιίσα 600. Είναι αλήθεια; Αν ναι, πού μπορώ 
να τα θρω και πόσο κάνουν; 

4. Επειδή στο µέῆβον σκέφτομαι να ασχοβηθώ µε 
το σχεδιασμό γραφικών, ποιο εοπηρυῖεΓ θα µου 
πρὀτεινες για αυτόν τον τοµέα: µία Απιίσα 4000 ἡ 
ἑνα ΡΕ 486 µε 5ΝΟΑ; 

5 Ποιο «οπριίεΓ έχει Καλύτερα γραφικά: η 
Απιίσα 1200 ἡ 0 Εαἱοοη 030; 

6. Ποια κονσόβα είναι Καλύτερη, Π 5µρεΓ 
ΝΙπΙεπάο ἡ το Μεσα 0ήνθ; Συγγνώμη αν σε κούρα- 
σα και εὐχομαι να δημοσιευτεί το γράμμα µου. ΦΙΠΙ-- 
κά, 

Ενας ρἰχεἰάτος αναγνώστης σου 


σε ευχαριστούμε και εσένα για τα καβά 

σου Λόγια αν και στόχος µας εἰναι να 

. είμαστε κάτι παραπάνω απὀ Ικανοποι-- 

πτικοἰ. Και για να το πετύχουμε αυτό, µας χρειάζο- 

νται οἱ επευφηµίες σας, αΏβά ποβύ περισσότερο τα 

παράπονά σας... Στα θέµατα που σε απασχοΏούν 
τώρα: 

4. Το Μοάεπ] για Απιίσα δεν εἶναι µία ειδική συ-- 
σκευή γα Απιίσα, αἲλά ἑνα απβό Λιτό Και συνηθι-- 
σµένο εξωτερικό Μοάθπῃ και συνδέετα! σε οποΙον- 
δήποτε υποβογιστή έχει µία εξωτερική σειριακή θύ-- 
ρα (συµθατό, Αἴαή, Απιὶσα, Μας κ.ἢπ.). Συνοδεύεται 
συνήθως απὀ την τροφοδοσίατου. Οἱ τιµές ποικίῆ-- 
Λουν ανάβογα µε τα χαρακτηριστικά τους. Ετσι, 
πρέπει να Λάθεις υπόψη σου, αν θα έχει διόρθωση 
Λαθών και συμπίεση (ΜΝΡ, νά2 κ.Ἀπ.), καθώς καιτην 
ταχύτητα μετάδοσης δεδοµένων (1200, 2400, 4800 
κ.Άπ.). Ὡς προς το θέµα της ταχύτητας, να Ψάχνεις 
στα 2400 Ραμά, το οποίο θα στοιχίζει απὀ 30 έως 
50.000, ανάλογα µε τα υπόβοιπα χαρακτηριστικά. 

2, Να αρχίσεις καλύτερα να σκέφτεσαι γΙα 85 ΜΒ 
(γιανα µη σου πω 110 ή 130 ΜΒ), αν σκοπεύεις εκτὸς 
απὀ ἑνα παιχν!δι να θάΛεις Και Κάτι 4ἢλο στο σκβη-- 
ρό σου. Γιατὶ, όσο και να σου φαίνεται παράξενο, τα 
ΜΒγτες φεύγουν χωρίς νατο καταβάθεις. Βέθαια, 20 
ΜΒ στην Απιίσ4 χωράνε ότι χωράει στα 50 ΜΒ σε 
ένα συμθατὀ, αδβά παίρνει πια κανείς 50άρη δίσκο 
σε Ρο; Παραθβέπω την προτίµησή σου Λοιπόν Και 
σου αναφέρω ότι ο Βάρης έχει κάτω απὀ 100.000 
ὄρχ. Κάποια στιγµή, θα γίνει ένα συγκριτικό Και θα 
θρούμε ποιος εἰναι ο Καλύτερος. Μέχρι τότε, δεν 
μπορώ να σου προτείνω τίποτα, σε ότι αφορά τη 
μάρκα. 

7, Εἶναι ποβύ πιθανό να εμφανιστούν προγράµ- 
µατα που να θρίσκοντα! σε αΓΠά9Ε Και να συνδέ-- 


Αγαπητέ φίβε, 
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ονται στην ΡΟΜΕΙΑ σἱοῖ της θ00άρας, όµως εμείς 
δεν έχουµε ακούσει τίποτε ακόµα Και σίγουρα δεν 
έχουν έρθει στην ΕἠΛάδα ακόµη (θα το µαθαίνα- 
με...). 

4, Για να µη σκέφτεσαι ποβύ, θα σου πω ότι γία να 
φτιάξεις σε συμθατό ὀτι σου προσφέρει µία ΑΠΊΙΦ4 
4000, θέΔεις ποβύ περισσότερα χρήματα, όσο και αν 
αυτό σου φαίνεται παράξενο, µε όβα αυτά τα ΄΄φτη-- 
νο -- εξαρτήματα” που κυκβοφορούν για ΡΟ (πυε 
οο1οΓ 5--ΝΟΑ κ.ἠπ.). Και μην ξεχνάς το πολύ φτηνό-- 
τερο 5οΠν/3Γ6, που κυκβοφορεί στην ΑπΊί6α, το 0- 
ποίο συνήθως εἶναι Και καλύτερο απὀ αυτό τῶν 
συμθατών... 

5 Ούτε αυτό το σηµείο χωράει συζήτηση: µπορεί 
Π Απιίσα 1200 να µην έχει Ώ5Ρ Και να είναι πιο αργή 
απὀ το Εαἰςοπ, αλά στον τοµέα των γραφικών δεν 
υπάρχει σύγκριση. Τον νικάει κατά κράτος. 

6. Οι δύο κονσόβες που αναφέρεις, όπως θα ξέ- 
ρεῖς, εἶναι δύο θασικοί αντίπαβοι στο “παιχνίδι” του 
χώρου, µε παραπβήσια χαρακτηριστικά. Αν θέβεις, 
Λοιπόν, να διαβέξεις µία απὀ τις δύο, Καλὀ θα ήταν 
να διαλέξεις µε θάση το 5ΟΗΝ/4Γ6 που ἔχουν Και όχι 
τα θεωρητικά τεχνικά χαρακτηριστικάτους. 

Και σε Καµία περίπτωση δεν µας κουράζουν τα 
γράμματά σας. Είναι ευχαρίστησή µας νατα διαθά- 
ζουμε. 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ 


ορ. Αγαπητὀ ΡΙΧει͵, 


σου γράφω για 2η φορά Και θα ἠθεῆα 
να σου εκφράσω ορισμένα παράπονά 
ο μου: 

4. Τα εοπςοἰθ «οΗΝνα:Θ Γενῖεννς εἶναι ανύπαρκτα 
και περιορίζεσα! µόνο στις μόνιμες στήῃες ““οη5οίε 
Νθνις” και "Οοηςοίθ Τίρς”. Εἰναι αυτό επαρκές για 
τους αναγνώστες σου, που εἶναι κάτοχοι µίας Κον-- 
σόβας; 

2. Το ΗάΓ4ΝναΓθ ἴθοῖ του ΑπηςΙΓαά Μεσα ΡΕ (Τεύ-- 
χος 96), παρ᾽ όβο που ήταν αποκβειστικό, ἦταν συ-- 
ντοµότατο. Αντίθετα, διαθάζοντας το ἴε»ῖ του άῆ- 
Λου περιοδικού του χώρου πάνω στο µηχάνηµα αυ- 
τό, ενηµερώθηκα πβήρως απὀ τις έξι σεβίδες - µε 
αναλυτική παρουσίαση και ποββές φωτογραφίες-- 
που του αφιερώθηκαν, έστω και αν αυτό παρουσιά- 


στηκε στο περιοδικό αυτό ένα µήνα αργότερα. Ηταν 
σωστό να θυσιάσετε την πβήρη ενηµέρωση των α-- 
ναγνωστών σας για την αποκβειστικότητα; Αυτά 
προς το παρὀν. Εἠπίζω να τα σκεφτείτε στην προ-- 
σπάθειά σας για θεβτίωση. 

Άγῃς Κωβέττας 

15 Ετών 

Γιάννενα 


πάλι γεια σου! Τα δύο σου γράµµατα ἠρ- 

θαν υπερβολικά κοντά το ένα στο άλλο! 

, Το θέµα, βέβαια, αλλά και το ύφος σου 

είναι αρκετά διαφορετικό, όµως θα σε ευχαριστήσου- 

µε και για το δεύτερο αυτό γράμμα σου. Πραγματικά, 

λαμβάνουμε υπόψη µας τις υποδείξεις σας και ὁπου 
είναι δυνατόν, τις εφαρμόζουμε. 

Στο πρώτο σου θέµα, νομίζω ότι την απάντηση σού 
τη δίνει το περιοδικό που κρατάς στα χέρια σου από 
µόνο του. Το μισό σχεδόν αναφέρεται σε κονσόλες! 
Το δεύτερο είναι αρκετά πιο σοβαρό θέµα. Οπως θα 
έχεις συνειδητοποιήσει, το περιοδικό µας έχει συνε- 
χείς αποκλειστικότητες (Ε6οοπ, Απιίζ8 1200, Μες 
ΡΡΠΟΠΠΑ κ.λπ.), οἱ οποίες κάθε άλλο παρά σύντομες 
είναι. 

Δεν θυσιάζουµε λοιπόν σε καµία περίπτωση την ε- 
γηµέρωση για την αποκλειστικότητα, αφού σχεδόν 
πάντα μπορούμε να τα έχουµε και τα δύο μαζί. Αν αυ- 
τό δεν είναι δυνατόν, το άρθρο αναβάλλεται ή συ- 
µπληρώνεται τον επόμενο µήνα. Αυτή όµως δεν εἶναι 
η περίπτωση του κειµένου, στο οποίο αναφέρεσαι. Το 
άρθρο δεν το έχω γράψει εγώ, μπορώ να σου πω ὁ- 
µως ὅτι µε αφορμή το γράμμα σου, Το ξαναδίάβασα, 
κατάλαβα περί τίνος ακριβώς πρόκειται το ΜΕΘΑ ΡΟ, 
αν και δεν το έχω δει ποτέ! 

Ο φίλος Ηλίας Μανεσιώτης έχει βάλει στον µικρὀ 
χώρο των δύο σελίδων, που αφιερώθηκαν στο µηχά- 
νηµα, περισσότερες απὀ τις πληροφορίες που θα πε- 
ριέχονταν σε διπλάσιο χώρο! 

Εχει καλύψει 10036 όλα τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
της ΡΟ προσωπικότητας του ΜΕΘΑ ΡΟ, όπως αυτά 
θα αναφέρονταν σε ἑνα σχετικό {θ5ἱ συμβατού και ἑ- 
χει παραλείψει σκόπιµα την ανάλυση του ΜΕΘΑ- 
ΡΒΙΝΕ, το οποίο είναι µία πασίγνωστη παιχνιδοµηχα- 
γή. Νομίζω πως η απορία των αναγνωστών είναι τιλέ- 
ε{ως Ρ0 ο µικρόσωµος αυτός ΑπιδίΓ8ά και ο συντά- 
κτης µας την έχει λύσει. 

Αν μάλιστα έριχνες µία µατιά σε προηγούμενο 
τεύχος του ΡΙΧΕΙ (Δεκέμβρη), θα είχες δει ολοκλη- 
ρωμένη παρουσίαση του 736868χ, το οποίο είναι η 
συμβατή καρδιά του ΜΕΟΑ - ΡΟ. | 


| Φίλε Αγη, 


ὅ 


"Αυτόν το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, υ]ῇτίες Και ποβᾗά 
«χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απού 

«χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θΙ6Λιοθήκες 
της ΟοπηριΗΠΚ. Ραντεθού τον επὀμενο µήνα. 


9 των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


υ]πος 
(ΑΤΑΒΗΙ ΕΑΙ ΟΟΝ 030) 
πες Ένα απὀ τα καλύτερα 5Π8ΓΘνΜ8ΓΘ ΠαΓά αίδΚ 


| εν γβοοταίπᾳ προγράµµατα για το Εαἰοοπ 030 που χρη- 
θἆ σιµοποιεί το ΟΡ για την πρόσθεση εφέ. Συνδέ- 
στε την έξοδο της πηγής ήχου στη θύρα του µι- 
κροφώνου, επιλέξτε συχνότητα δειγματοληψίας και ηχογρα- 
Φήστε το αγαπημένο σας κομμάτι. Βεβαιωθείτε µόνο ότιο 
σκληρός δίσκος έχει αρκετό χώρο, µια και η ηχογράφηση µε 
ποιότητα Ο0 έχει τεράστιες απαιτήσεις. Το πρόγραµµα χρη- 
σιµοποιεί φυσικά µια αποτελεσματική μέθοδο συμπίεσης, αλ- 
λά δεν παύει να παράγει τεράστια 5Εππρἰθ5 στην περίπτωση 
που θέλετε ποιότητα. Μαζί µε το πρόγραµµα δίνεται και ένας 
΄᾿ αριθµός έτοιµων εφέ, τα οποία χρησιμοποιούνται κατά την 


ηχογράφηση ή την αναπαραγωγή του ήχου. Οι προγραμµµατι- 
στὲς δίνουν επίσης και πληροφορίες για το πώς θα προσθέ- 
σετε δικά σας εφέ µε τη βοήθεια του ὈΘΡ. Το πιο ενδιαφέ- 
ρον͵ ίσως, απὀ τα εφέ που συνοδεύουν το πρόγραµµα είναι 
το ΚΑΒΑΟΚΕ, το οποίο, σε συνδυασμό µε τη δυνατότητα µεί- 
ξης ηχητικών πηγών που προσφέρει το ΝΜΙΠΒες, σας επιτρέ- 
πει να προσθέσετε τη δική σας φωνή στα τραγούδια που ηχο- 
γραφείτε. Κάντε λοιπόν ἄοννπίοβ8ά το αρχείο ννίηΓθο.α[ο από 
την Οοππρι Ιηκ και στείλτε το μικρό ποσό που ζητούν οι δη- 
μιουργοί του προγράµµατος. Το αξίζουν! 


Ῥαςθμο! 
(ΑΤΑΗΙ 9Τ/ΘΤΕ/ΤΤ/ΕΑΙ ΟΟΝ 030) 


Καλώς ή κακώς, στο χώρο του Αἰαῃ - και όχι µόνο 
(“κυκλοφορεί ένας µεγάλος αριθµός από συµπιε- 
στικά/αποσυμπιεστικά προγράµµατα που αποσκο- 
πούν φυσικά στην εξοικονόμηση πολύτιμου χώ- 
ρου. Το κύριο µειονέκτηµά του είναι η δυσχρηστία, µια και 
απαιτούν την εισαγωγή παραμέτρων (τα πιο πολλά είναι σε 
µορφή ΤΤΡ) και φοβίζουν τον άπειρο χρήστη. Εξαίρεση στον 
κανόνα αποτελεί το θαυμάσιο 9Τ71ρ, το οποίο παρουσιάσαµε 
σε προηγούμενο τεύχος. 

Η ανάγκη λοιπόν για προγράµµατα 5ΠεΙΙ, που θα έπαιζαν το 
ρόλο του µεσάζοντα μεταξύ του ΤΤΡ και του χρήστη, παρου- 
σιάστηκε αρκετά νωρίς. Κατά καιρούς εμφανίστηκαν προ- 
γράμματα όπως το Α/ΓοθηΘΙΙπου γνώρισαν αλλεπάλληλες εκ- 
δόσεις και έλυσαν τα χέρια χρηστών που απέφευγαν την απο- 
στήθιση και την εισαγωγή ακατανόητων παραμέτρων. Η πιο 
σοβαρή προσπάθεια έγινε απὀ την Ώουδίθ ΟΙοκ που παρου- 
σίασε ένα πρόγραµµα, το ΟΟΧἰτωοί, ικανό για συμπίεση/απο- 


συμπίεση αρχείων .ΑΒΟ, .ἰΖΗ, .ΖΟ0Ο και .ΖΙΒ, το οποίο πα- 
ράλληλα προσέφερε και μερικές ελκυστικές επιλογές όπως 
την εμφάνιση ἴθχί αρχείων πριν ακόµα την αποσυμπίεση. Φυ- 
σικἀ, το πρόγραµµα δεν ανήκει στο χώρο των ρωβ/ίο ἄοππαίπ, 
χωρίς αυτό να μειώνει βέβαια την αξία του. 

Θεωρούσα, λοιπόν, κορωνίδα στο χώρο το εν λόγω πρό- 
γραμµµα, μέχρι που ήρθε στα χέρια µου ένα 5ΠαΓ{ΘνΝΓΘ αντί- 
στοιχό του, το ΡαοςΦΠΘΙ. Αν εξαιρέσουμε το γεγονός ότι εἰ- 
ναι και τα δύο αΓοῄῃίνθ 5Πθ/5, δεν υπάρχει καµία ἄλλη οµοιό- 
τητα μεταξύ τους. Το Ρ8οΦΗΘΙΙ, κατά την ταπεινή µου γνώµη, 
είναι κλάσεις ανώτερο τόσο στον τοµέα της ευχρηστίας όσο 
και στον τοµέα των δυνατοτήτων. 

Γραμμένο σε Φοζοῦοπ Ο (ρωθ/ίο ἄοπιαϊη έκδοση της Ο), έχει 
ένα φοβερό υς5ε/ ἱπίθπῄαοθ που σε κάνει να αναρωτιέσαι αν η 
δήλωση του δημιουργού, για τη γλώσσα προγραμματισμού 
που χρησιμοποίησε, είναι παραπλανητική. Τρέχοντας λοιπόν 
το πρόγραµµα εµφανίζεται, εκτός απὀ τη γνωστή πιθπι ὕατ, 
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ένα παράθυρο το οποίο περιέχει εικονίδια που αντιστοιχούν 
στα διαθέσιµα ἀϊνθς ή ραΠήίοης και µερικά που αντιστοιχούν 
σε λειτουργίες όπως ο έλεγχος του συμπιεσµένου αρχείου ή 
η εμφάνιση ἰθχί αρχείων. Κάνοντας ἄουβρΙε οΙἵοκ πάνω σε κά- 
ποιο ἀήνθ ἰοοῃ, εµφανίζεται ένα παράθυρο µε τα περιεχόµε- 
νά του και στη συνέχεια αποσυμπιέζουµε κάποιο αρχείο κά- 
νοντάς το 4Γ8ᾷ σε κάποιο άλλο ἀἄήνθ ἴοοπ. Πριν προχωρή- 
σουµε όµως σε συμπίεση/αποσυμπίεση, πρέπει να δηλώσου- 
µε στο πρόγραµµα πού θα βρίσκει τα προγράµµατα ΤΤΡ (για 
ΑΒΟ, ΑΒυ, ΙΖΗ, ΖΙΡ, Ζ00Ο, υὐΕ), ώστε να καλεί κάθε φορά 
το κατάλληλο. 

Το ΡΕΟΞΠΕΙΙ είναι, όπως είπαµε, 3Π8ΓΘΝΝ4ΓΘ, που σηµαίνει ότι 
ο δημιουργός του περιμένει ένα μικρό χρηματικό ποσό αν µεί- 
νετε ευχαριστημένοι. Μέχρι να αποκτήσετε λοιπόν µια 
Γθοἰείθιθα έκδοση, θα βλέπετε στις οθόνες σας, µετά απὀ κά- 
ποια λειτουργία, το αἴθίοα ΡΟΧ µε τα πληροφοριακά στοιχεία. 


1: ΛΡΤΑΗ Γ-θει 
63738 ὑψτες {ῃ 
δη Ἡ 5 [9] 
4 


ΡΕΣΚΤΑΑΚ ΤΧΤ 
ΒΙ5ΤΟΑΥ ΤΧΙ 


Θα το βρείτε στην Οοπιρυ(:ἰπκ σαν ροδῄε([.ατο. Επιβάλλεται 
το ἀοννπΙοβαϊπα! 


Μονίῖπος 
(ΑΤΑΗΙ ΘΤ/ΘΤΕ/ΤΤ/ΕΑΙ ΟΟΝ 030) 


... Νομίζω ότι είναι το πρώτο παιχνίδι που παρουσιά- 
ζουμε από αυτήν εδώ τη στήλη (αν εξαιρέσουμε 
τα Μίηθς και Βενεγςί) και υπάρχει φυσικά σοβαρός 
λόγος. Το παιχνίδι τρέχει σε όλη τη σειρά των 
ΦΤ/ΞΤΕ/ΤΤ/Ε8ἰοοηπ και απαιτεί ανάλυση 640χ400 ἡ μεγαλύτε- 
ρη. Όπως καταλαβαίνετε, αν είστε κάτοχος απλού 957/Ε, θα 
πρέπει να έχετε μονόχρωμο πιοπίίοΓ ή κάποιο καλό πιοπο 
Θπιυἰαῖογ. Πίσω τώρα απὀ το όνοµα ΜοΜΙπος κρύβεται οΥυγνω- 
στός ΡβοπιβΠ! Ανανεωμένος ρόλος, καινούριο σενάριο, εκ- 
πληκτικές δυνατότητες. Οι 25 πίστες του παιχνιδιού σκρολά- 
ρουν πολύ ομαλά, για να µας αποκαλύψουν το μέγεθός τους 
(μερικές είναι πράγµατι τεράστιες). Υπάρχει φυσικά και χάρ- 
της, ο οποίος δείχνει όχι µόνο τη θέση του ΜοΜίπος αλλά και 
τη θέση αυτών που επιβουλεύονται τη ζωή του. Το θρυλικό 


[εηρο2 ἀφοοοο 
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56 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


θρήΐθ όµως δεν έχει στη διάθεσή του µόνο τα γνωστά φρου- 
τάκια, µε τα οποία παίρνει δύναμη και εξοντώνει τα φαντά- 
σµατα. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, στην οποία ασχο- 
λείται βασικά µε τη διαφυγή, τρώγοντας παράλληλα και τε- 
λίτσες (για την πίστα, ρε Υ.....) βρίσκει ένα σωρό άλλα αντι- 
κείµενα (κλειδιά, βόμβες, δυναµίτες, σοκολάτες, ομπρέλες 
κ.ἀ.), τη χρησιμότητα των οποίων δεν θα σας αποκαλύψω 
εδώ. Σας λέω µόνο ότι μοιάζει µε τον πρὀγονό του µόνο στα 
βασικά σηµεία: φαντάσματα κυνηγούν ΜοΜΙπος, αυτό τρέχει 
και τρώει τελίτσες, αν φάει φρούτα, αλλάζει χρώμα και µπο- 
ρεί να φάει και φαντάσματα. 

Το ϱΕΠΙΘΡΙ8Υ έχει εμπλουτιστεί µε µερικά καινούρια στοι- 
χεία, τα οποία αυξάνουν µεν τη δυσκολία αλλά και το ενδια- 
φέρον. Παράδειγμα οι πόρτες που σου κλείνουν το δρόµο δια- 
φυγής ἡ οιβράχοι που πρέπει να δυναμιτίσεις, τρύπες που σε 
μεταφέρουν σε άλλη διάσταση (βλ. πίστα) και άλλα πολλά. 

Το παιχνίδι βρίσκεται στην έκδοση 0.815 και, όπως µας πλη- 
ροφορούν οι προγραμματιστές (µε έναν αρκετά εκνευρἰστι- 
κὀ τρόπο), είναι 9ΠΕΓΘΝΝΕΓΘ. Με εκνευριστικό τρόπο, επίσης, 
δηλώνουν ότι έχεις δικαίωµα να το δεις µόνο µία εβδομάδα. 
Επειτα πρέπει να πληρώσεις για να λάβεις τη τθρἰςίοιθά ἐκ- 
δοση, η οποία περιέχει περισσότερες πίστες. Παραδέχοµαι 
ότι τα παλικάρια έχουν κάνει άριστη δουλειά, αλλά λίγη ευ- 
γένεια δεν βλάπτει, ιδιαίτερα όταν ζητάς χρήματα. Το φα- 
νταστικό ΜοΜΙπος βρίσκεται (πού αλλού;) στην Οοπιρι! ΙπΚκ 
στο αρχείο µε όνοµα Πποπηίπος.αΓο. 


ΥΕΝ ο.0 
(Απιίσα) 


« Ενας ΙΙ ΒΜ ΕΙθ Ψίθννθγ, που πραγματικά ξεχωρίζει, 
ον. έρχεται στη βιβλιοθήκη των Ριωβρίίο Ὀοππαίη προ- 

γραμμάτων απὀ τον ΜΙίοΠαΘΙ ἨΗατίπαπη της 

Οηγοαφεπίο ΘοΗννα(θ, η οποία στο παρελθόν έχει κυ- 
κλοφορήσει εµπορικά πακέτα όπως το Απιπιαϊίοη Θίἰαΐϊοη µε 
µεγάλη επιτυχία. Πιο συγκεκριµένα, αναφερόμαστε στην τρί- 
τη έκδοση του προγράµµατος. Πρώτα απ’ όλα, θα παρουσιά- 
σουµε τα αρχεία που µπορείτε να δείτε. Με το Ψίενν 3.0 µπο- 
ρεί κάποιος να εμφανίσει εικόνες ΙΕΕ/Ι ΒΜ των κλασικών 
νιάθο πιοάθς της Απηίσε, ΙΕΕςγιατο ΡΟΤΝ καιτο ιδιαίτερα δυ- 
νατό {ογπιαϊ Θ-ΗΑΜ για περισσότερα χρώματα. Πέραν όµως 
των εικόνων, µπορεί να παίξει και απἰππα!ίίοης. Τα {ογπιαΐ5 που 
υποστηρίζονται είναι τα Απίπιορ 5 και ϐ. 

Το πρώτο είναι το κλασικό {οιπιαϊ για τα απἰπιΒίίοης, όπως 
αυτό καθιερώθηκε από την Εἰθοίτοπίος Αγίς και το δηµοφιλέ- 
στατο Ὀθίωχο Ραἱπί. Το {οιπιαί Απίπιορ 5 χρησιµοποιείται σχε- 
δόν από όλα τα προγράµµατα δημιουργίας και χρήσης 
Βπἰπιαίίοη σήµερα (Ίπιασθ, Βθαἰ2ΞΌ, Θο8ἱα κ.λπ). Το Απίπιορ 6 
είναι ένα ειδικό {οιππαίΐ για τη δηµιουργία απἰπιαίίοης ειδικής 


χρήσης (µε 30 γυαλιά) και δεν χρησιµοποιείται απὀ κάποιο 
γνωστό πρόγραµµα μέχρι σήµερα. 

Το Νίθνν µπορεί κάποιος να το εκμεταλλευτεί µε αρκετούς 
τρόπους. Μέσα από το Οἱ! νατο χρησιμοποιήσει σαν εντολή 
µε παράμετρο την εικόνα ή το απἰπιΒ!ίἰοη που θέλει να παίξει. 
Μέσα απὀ τα Ιπίο5 του ΥΝοΓκΌθποῃ να το τοποθετήσει σαν 
Ὀοίαιί Τοοί σε ἰοοπ5 από απἰπιαίοης ή εικόνες ΙΕΕ. Μέσα από 
το ΟΙ 1 ἡ το ΥΝοΟΓΚΒΘΕΠΕΠ, χωρίς παραμέτρους, σαν αυτόνομο 
πρόγραµµα απὀ το οποίο θα επιδειχτούν τα αρχεία που θέ- 
λουµε. 

Γιατην επιλογή των αρχείων χρησιμοποιείται ένας πολύ κα- 
λός Πἱθ τθαυοςίεγ, ο οποίος είναι ουσιαστικά όλη η οθόνη του 
προγράµµατος. Εδώ εμφανίζονται και οι σχετικές πληροφο- 
ρίες για το {οΓπιαΐί που χρησιµοποιείται. Στην περίπτωση των 
ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ5, ο ρυθµός της κίνησης (καρέ ανά δευτερόλεπτο) 
καθορίζεται απὀ τα Ε-ΚΘΥγς5 (από 1 έως 60 ΕΡΘ), ενώ µπορεί 
κάποιος να κινηθεί και καρέ-καρέ. Ένα από τα καλύτερα Πἱθ 
νίθννθΓς που πρέπει οπωσδήποτε να συνοδεύει το ΥΝΜο(κΒθΠοΠ 
σας. 


νοημα τη Υ ποτ 5.0 
(Απιίσα) 


Θα έχετε δει µερικά από τα γνωστά Ροοϊῖ ιρ υήή(θς, 
τα οποία µε την εισαγωγή µιας δισκέτας στο ἀΠίνΘ, 
και µετά απὀ ΒΕΘΕΤ, εμφανίζουν ένα μενού µε 
διάφορες λειτουργίες τους. Το συγκεκριµένο υΠΙΗγ είναι ένα 
από τα πιο δημοφιλή και αναλαμβάνει, πέρα απὀ μερικές βα- 
σικές λειτουργίες του, να προφυλάξει την Απιίσα σας από τυ- 
Χόν ιούς. Ας τα πάρουµε όµως µε τη σειρά. Το κυρίως πρό- 
γραμμα είναι ένα μικρό υΗγ, το οποίο καλείται µέσα απὀ το 
ΟΙ! και αναλαμβάνει να αποτυπώσει στο Ροοῖ Ὀἱοοκ µιας δι- 
σκέτας ένα μικρό Ροοί’ µρ υγ. Η χρήση του κυρίως προ- 
γράμματος είναι σχετικά απλή, σε καµία περίπτωση όµως 
όμορφη. Στο παράθυρο του ΑπιίσϐΏΌΟΡΘ εμφανίζονται μηνύ- 
µατα για τις κινήσεις του χρήστη. Με το πάτηµα ενός πλή- 
κτρου του ππουςθ, στη δισκέτα, η οποία βρίσκεται στο εσωτε- 
ρικό ἀήνθ, εγκαθίσταται ο καρπός της δουλειάς µας. Τι έχου- 
με κερδίσει τώρα; Το μικρό υΠϊγ που µπήκε στη δισκέτα κά- 
γει την εμφάνισή του αµέσως µετά την εκκίνηση της Απισα 
µε τη δισκέτα αυτή µε µιαλίστα από επιλογές, τις οποίες µπο- 
ρεί κάποιος να ρυθμίσει µε τα {ωπο[ίοη ΚΘΥ5. Αν κάποιος ιός 
έχει προσβάλει την Απηίσα8, η οθόνη αναβοσβήνει κόκκινη και 
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προειδοποιεί. Οι επιλογές που υπάρχουν είναι οι εξής: 

1. Κλείσιμο της ΕΑΘΤ ΒΑΜ. 

2. Κλείσιμο της ΕΑΘΤ ΒΑΜ, αλλά και όλης της ΟΗΙΡ ΒΑΜ 
πάνω απὀ τα 512 βασικά ΚΙουγίθς. 

3. ΚΙΙ Ὠήνθος, κλείσιμο όλων των ἀΠνθς, χωρίς να απαιτείται 
κλείσιμο από τους διακόπτες τους. Αυτό ελευθερώνει 25 
ΚΒ/μονάδα και είναι ιδιαίτερα χρήσιμο σε καταστάσεις ἑλ- 
λειψης µνήµης. 

4. ΗΑΗΌ ΒΕΘΕΤ, δηλαδή σαν να σβήνουμµε και να ξανα- 
νοίγουµε την Απιίςα. Καθαρίζει ολοκληρωτικά τη µνήµη απὀ 
ιούς ή άλλα τοκδἰάρπῖ προγράµµατα. 

5. Εγκατάσταση του ίδιου υΗΜγ σε άλλη δισκέτα. 

6. Ενεργοποίηση ἡ απενεργοποίηση του |ονν ρας5ς ΠΙθΓ της 
εξόδου ήχου της Αππίσα. 

7. Επιλογή ΡΑΙ΄/ΝΤΘΟ εξόδου εικόνας, αν βέβαια υπάρχει 
ο κατάλληλος Ασπυς. 

Το πρόγραµµα έχει δοκιμαστεί µε όλες τις εκδόσεις του 
κἰοκςδίατί μέχρι σήµερα και δείχνει να συνεργάζεται άψογα, 
µια και όπως αναφέρει ο συγγραφέας του δεν χρησιμοποιεί 
“παράνομα” κόλπα. 
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ΕΛΦΤΗΟΡΕ 
(Απιίσθϐ) 


Σίγουρα όποιος ασχολείται έστω και λίγο σοβαρά 
µε την Απηίσςα του θα έχει χάσει κάποια χρήσιμα αρ- 
χεία, σβήνοντάς τα κατά λάθος από µια δισκέτα ἡ 
µετά από καταστροφή της. 

Μέχρι τώρα αρκετά προγράµµατα αναλάμβαναν να διορ- 
θώσουν αυτή την κατάσταση, μεταφέροντας ὁσοτο δυνατόν 
περισσότερα αρχεία απὀ την κατεστραμμένη δισκέτα σε µία 
άλλη ασφαλή. Βέβαια, ένα από αυτά είναι και το ὈἰθκΏοοσίῖογ, 
αλλά αυτό είναι µια πονεµένη ιστορία, αφού πολλές φορές 
χαλάει τη δισκέτα που θα μπορούσε να έχει διασωθεί µε ένα 
άλλο πρόγραμμα! Το | αδίΗορθ, λοιπόν, όπως σαφώς δηλώ- 
νεται απὀ τον τίτλο του, είναι η τελευταία σας ελπίδα, αφού 
δεν έχουν καρποφορήσει οιπροσπάθειές σας µε όλαταγνω- 
στά καλά βοηθήµατα. Μέσα από ένα πολύ καλό υ56: ἱπίθγίαοθ, 
µε όμορφα 30 1 οοκ κουμπιά και αρκετά χρώματα, το | α5ίηορθ 
αναλύει τη δοµή της “κατεστραμμένης” δισκέτας. Μια µικρή 
παρένθεση εδώ: το | α5ίΗορθ, δυστυχώς, χειρίζεται µόνο το 
κλασικό Πἱθ 9γςίθπη της Απιίσα (ΟΕ5) και δεν θα μπορέσει να 
κάνει τίποτε για δίσκους φορμαρισµένους µε το ΕΕΕ... 

Αφού λοιπόν αναλύσει τη δισκέτα, βρίσκει όλα τα αρχεία 
που υπάρχουν επάνω της και µπορεί να προσπαθήσει να δια- 
σώσει. Με ένα {ἱθ τθαυθςίθτ, στο οποίο εμφανίζονται μεγέθη 
και ονόματα των αρχείων, επιλέγονται αυτά που θα διασω- 
θούν και στη συνέχεια διαλέγουμε το µέρος όπου θα µετα- 
φερθούν. Μετά τις σχετικές επιβεβαιώσεις, το | α5ίηορε ξε- 
κινά το έργο του. 

Το | αδἰἠορθ είναι απόλυτα ασφαλές για την αρχική δισκέ- 


τα, αφού δεν αναλαμβάνει να τροποποιήσει τα περιεχόμενά 
της και σώζει τα αποτελέσματά του αλλού. Αντίθετα, το 
ὈἰβκΏοοίοι γράφει επάνω στην ίδια δισκέτα, κάνοντας την πε- 
ραιτέρω προσπάθεια διάσωσης αρχείων αδύνατη. 

Τοι αδίΗορθ είναι δημιούργημα του Μαπιθ ἰ 6πιος5 και ανή- 
κει στα 5Π8Γ{8νν8ΙΘ. Το µόνο που ζητά ο συγγραφέας είναι, τη 
στιγµή που το | α5ίΗορθ θα σας σώσει από µια µεγάλη απώ- 
λεια, να τον σκεφτείτε, όπως αυτός σκέφτηκε "πριν απὀ σας 
για σας” δημιουργώντας αυτό το πρόγραµµα. Η σκέψη σας 
καλό θα ἦταν να μεταφράζεται στην αποστολή ενός μικρού 
ποσού, το οποίο θα βοηθήσει στην περαιτέρω ανάπτυξη του 
προγράµµατος... 


επιχριςκ !.0 
(Αππιίσβ) 


Άλλος ένας γιατρός για δίσκους, ο οποίος έρχε- 
ο. ται να συμπληρώσει τις δυνατότητες του 

Ι αδ5ίΗορθ. Αν και το πρόγραµµα είναι πολύ παλιό, 

έχει ορισμένα χαρακτηριστικά, τα οποία το κάνουν 
ακόµα και σήµερα να φαίνεται αξιόλογο. Βέβαια έχει και αυ- 
τό αρκετά προβλήµατα, αφού είναι αναξιόπιστο όσον αφορά 
τη συνεργασία του µε τους σκληρούς δίσκους, συνεργάζεται 
όµως και µε το ΟΕΦ αλλά και µετο ΕΕΡΞ. Οσον αφορά τη δια- 
δικασία επισκευής δισκετών έχει να προσφέρειτα εξής: διόρ- 
θωση χαλασμένων Ρουοἵί ΡἱοοΚς, ναἰἰάβ[ίίοη δισκετών (αν αυτές 
δεν είναι ήδη ναιἰάααίθα), έλεγχο εγκυρότητας αρχείων, αντι- 
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γραφής και ανάκτησης αρχείων απὀ διαγραφή, ολοκληρωτι- 
κή διαγραφή αρχείων, διάσωση χαλασμένων (Γ8οΚ5, απόπει- 


ρα εντοπισμού του 5γπο κ.λπ. Το ες: Ιπίθῄαοθ είναι κάπως 
άχρωμο, αλλά σχετικά εύκολο στη χρήση του και γενικά κα- 
τανοητὀ, όπως και οἱ διάφορες παράμετροι που ρυθμίζονται 


µέσα απὀ αυτό. Το ΕἰχΟί5κ 1.0 έρχεται απὀ τον ἸίθΓπθΓ 
υωπίπεγ και είναι Ε{θθννα(Θ. Αποκλειστική ευθύνη για τη χρή- 
ση του, όπως είναι αναμενόμενο, έχει πάντα ο... χρήστης. 


Ρ(οΡρὶΥ 
(Απιίσα) 


Άλλο ένα μικρό αντιγραφικό, σχεδιασμένο όµως 
έτσι ώστε να δουλεύει πλήρως µέσα σε ένα περι- 
βάλλον πιωµιαδκίπα µε “πιυμηαξκίπο” χειριστή, ο 
οποίος πρέπει να ελέγχει ταυτόχρονα και άλλες 
εργασίες του. Ως αντιγραφικό πρόγραµµα δεν αποτελεί κάτι 
το ξεχωριστό. Εκείνο όµως που το κάνει άξιο λόγου είναι το 
ιδιόμορφο υς5ε/ ἰπίθιίαοθ του, το οποίο µπορεί να φτάσει σε 
µεγάλο βαθµό αυτοματοποίησης της διαδικασίας αντιγραφής 
δισκετών. Οι δισκέτες που αντιγράφει είναι οι κλασικές του 
ΑπιισϐΏΟΟΡΣ, στις οποίες προσπαθεί να διορθώσει τα τυχόν λά- 
θη (Γθ8ά ΘΙΓΟΓΘ). Κατ᾿ αρχάς, κλειδώνονται από το πρόγραμ- 
µατα δύο ἀπίνθς που θα χρησιμοποιούνται γιατις αντιγραφές 
(είναι απαραίτητη η ύπαρξη δύο απίνθς). Στη συνέχεια περνά 


στο βασικό μενού του προγράµµατος. Από εδώ ενεργοποι- 
ούνται όλες οι παράμετροι του ΒΟΟΡΥ. Ετσι µπορεί να γίνε- 
ται έλεγχος/διόρθωση λαθών, νοιήγίπᾳ του αντιγράφου, αυ- 
τόµατη ανίχνευση εισαγωγής δισκετών κ.λπ. 

Η αντιγραφή ξεκινά µε την εισαγωγή της επόµενης δισκέ- 
τας στο ἄπνθ που παίρνει τις αρχικές δισκέτες. Μια λίστα µε 
τοτι αντιγράφεται εµφανίζεται στην οθόνη, όπου επίσης εµ- 
φανίζεται ένας αριθµός από σχετικά μηνύματα. Η αυτοµατο- 
ποίηση µπορεί να προχωρήσει ένα βήμα παραπέρα, ελέγχο- 
ντας και τη δισκέτα αντίγραφο και αποφεύγοντας την αντι- 
γραφή, αν αυτή δεν είναι νέα ή αφορµάριστη. Το ΒΟΟΡΥ είναι 
ἑνα Ίθθννα(θ δημιούργημα του Ο.ΝΝ.Βοίςία. 


Ψ ΠΕΦ.ΙΡΗ ΛΗΥ ν. 2.5 
(Απιίσα) 


Ενα θέµα για τους προγραμματιστές µας: µια βιβλιοθήκη 
πες ο για την κατασκευή τθαυθςίθι5 όλων των ειδών. Εχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραµµα και θέλετε µέσα από αυτό να 
επιλεγούν αρχεία απὀ το χρήστη, να ρυθμιστούν τα χρώ- 
µατα ή να εμφανίζονται μηνύματα σε κουτιά, µε το μικρότερο δυνατό 
κὀπο απὀ µέρους σας; Η απάντηση βρίσκεται στη ΓΘ8α.ΙΌΓ8ΗΥ. Στην ἐκ- 
δοσή της 2.2, µια αἰδΚκ ϱ8884 ΙἴΓ8ηΥ, που πραγματικά λύνει τα χέριατου 
προγραμματιστή, ο οποίος δεν έχει στα χέρια του κάποια από τις νέ- 
ες βασικές βιβλιοθήκες του είδους για την Απηίσα. 

Μερικά απὀ τα "καλούδια” που κουβαλάει η ΓΘα.ΙΙΟΓ8ΓΥ στον κὠδικά 
της και ενσωματώνονται στο πρόγραμμά σας µε ελάχιστο κόπο είναι 
οι Πἱ9 Γθαυθςίθις, απὀ όπου επιλέγονται αρχεία και γίνεται η κίνηση 
µέσα στα “κλαδιά” των αἴγθοίοήθς, (θαυθςίθίς για ρύθμιση Χρωμάτων, 
απλούς διαλόγους µε ένα, δύο ἡ τρία κουμπιά και γθουθςίθις για εἰ- 
σαγωγή κειµένου. Με απλό τρόπο δίνεται στο πρόγραµµα και η απά- 
ντηση του χρήστη, είτε σαν 5ἰήπα (ροἰπίθι) είτε µε πίνακες και άλλες 
τιµές. 

Η Θ0.ΙΡΓ8ηΥ συνοδεύεται µε το απαραίτητο συνδετικό 5οῇννα/θ, λε- 
πτοµερή κείµενα και ένα παράδειγµα όλων των δυνατοτήτων της.Ο 
κατασκευαστής την αφιερώνει σε όλους όσοι προσπαθούν να φτιά- 
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ξουν “παπάδες” (όπως λέει ο ελληνικός λαός) µε την Απιίαα τους και 
ελπίζει ότι µε τη µικρή αυτή συνεισφορά του το Απιίσα 5οῄννα(θ θα Υἱ- 
γει ένα σκαλοπάτι ανώτερο. Και δεν έχει άδικο. Απόδειξη της αξίας 
της δουλειάς του είναι η χρήση της Γ8α.ΙΙΟΓ8η/ απὀ µεγάλα εμπορικά 
πακέτα όπως το ΑάΡο... 
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Τελικά, να που θρεθήκαµε Οη-ἰ1πθ και το Σεπτέµ- 
6ρη... τα ΑΗΤ ομίρ5 των σειριακών θυρών αποδείχτη- 
κε ότι δεν θραχυκυκλώνουν µε την αρμύρα της θάλασ- 
σας, και τα πποᾶθπῃ ίσως τελικά να εἶναι πιο ανθεκτικά 


ἀπό πολλούς υςε/5 στο κούνηµα του καραθιού... Με 


καθαρότερο μυαλό, λοιπόν, µετά τις διακοπές, καλύ- 
τερη διάθεση, φρέσκες ιδέες και "ανεθασμένα” Όαυᾳ, 
ας ανοίξουµε την νέα σεζόν στις τηλεπικοινωνίες! 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Μετά από τα γράµµατα ενδιαφέροντος που µας 
στείλατε, δεν θα μπορούσαμε παρά να σας παρουσιά- 
σουµε και το δεύτερο µέρος του αφιερώματός µας στο 
διεθνές δίκτυο ΙΝΤΕΒΝΕΤ. Σε συνέχεια, λοιπόν, των 
πληροφοριών που παραθέσαµε στο προηγούμενο τεύ- 
χος του ΡΒΙΧΕΙ., θα ολοκληρώσουμµε την περιγραφή των 
χαρακτηριστικών του δικτύου, των τρόπων που µπορεί 
κανείς να συνδεθεί σε αυτό, καθώς και των υπηρεσιών 
που µπορεί να προσφέρει (εκτός από αυτές που πα- 
ρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος). 

Το ΙΝΤΕΒΝΕΤ στην ουσία του δεν είναι παρά ένα 
σύνολο δικτύων ανά τον κόσµο, που είναι συνδεδεµέ- 
να μεταξύ τους µε το πρωτόκολλο που ονομάζεται 
ΤΟΡΙΡ (Τιβηςίθι Οοπίτοἰ Ρτοἰοσοἰ/Ιπίθιηθί Ριοίοσο!). 
Αυτό το πρωτόκολλο εξυπηρετεί τις εξής τρεις µορ- 
φές επαφής μεταξύ των διασυνδεµένων κόµθων: Ἑ- 


Ώ Ιπ68 


ππΒῖ (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο), Τεἰπεί (Ιοσίπ - ὁηλαδή 
άµεση σύνδεση - µέσω ενός κόµθου σε έναν άλλο κόµ- 
6ο) και ΕΙΙθ Τγαηςίθι5 (μεταφορές αρχείων, κάτι σαν το 
υρίοβα/άονπΙοΒ8α). Οπως γίνεται κατανοητό από αυτά, 
αρκεί κανείς να έχει πρόσθαση σε έναν κόµθο που δια- 
θέτει σύνδεση µε το ΙΝΤΕΗΝΕΤ. Αν, για παράδειγµα, 
έχετε κάποιο λογαριασμό (8οοουπ!) - είστε δηλαδή εγ- 
γεγραμµένος χρήστης στο δίκτυο του Πανεπιστηµίου 
Αθηνών (που έχει σύνδεση µε το ΙΝΤΕΗΝΕΤ µέσω Δη- 
µοκρίτου) µπορείτε από κάποιο τερματικό του Πανεπι- 
στηµίου να συνδεθείτε µε το ΙΝΤΕΗΝΕΤ. Αυτό δεν ση- 
µαΐνει φυσικά ότι ο µόνος τρόπος σύνδεσης µε το 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ είναι µέσω κρατικών εκπαιδευτικών και ε- 
ρευνητικών ιδρυμάτων, απλά µέχρι τώρα αυτοί είναι οι 
μόνοι τρόποι από την Ελλάδα να µπει κανείς στο διε- 
θνές δίκτυο. Ωστόσο, σύντομα θα υπάρξουν και στην 
Ελλάδα θάσεις πληροφοριών που θα παρέχουν ως υ- 
πηρεσία τη σύνδεση µε το ΙΝΤΕΗΝΕΤ. 

Αφού αποκτήσει κάποιος πρόσθαση στο ΙΝΤΕΒΗΝΕΙΤ, 
θα πρέπει να γνωρίζει και τη διεύθυνση (ηλεκτρονική 
διεύθυνση στο δίκτυο, για να µην παρεξηγούµαστε) 
κάποιου κόµθου, µε τον οποίο επιθυμεί να συνδεθεἰ. 
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Πρέπει να γίνει κατανοητό ότι το ΙΝΤΕΗΝΕΤ δεν είναι 
µία θάση, αλλά ένα δίκτυο θάσεων, ένα µέσον επικοι- 
νωνίας µε το οποίο µπορεί κανείς να συνδεθεί µε ο- 
ποιοδήποτε κἱίθ είναι συνδεδεμένο σε αυτό. Ας υπο- 
θέσουµε, λοιπόν, ότι θέλουμε να συνδεθούµε µε κά- 
ποιο (φανταστικό) κόµθο στην Νέα Υόρκη, που έχει δι- 
εύθυνση αδίπι.η5ή.ηγυ.θαάυ και συγκεκριµένα µε το 
τµήµα αυτού του κόµθου, που παρέχει κάποιο 5ο/νν8ΓΘ 
για το κοινό. Ο τρόπος, µε τον οποίο µπορεί να γίνει 
αυτή η σύνδεση, είναι µία από τις ειδικές εντολές του 
πρωτοκόλλου ΤΟΡ/Ρ, που ονομάζεται ΕΤΡ (Εθ 
Τγβηςίει Ριοἱοσο!). Δίνουμε δηλαδή απλά την εντολή 
πρ ακολουθούμενη από τη διεύθυνση του 5ἴίθ. Μόλις 
µπορέσει ο τοπικός κόµθος, µε τον οποίο είµαστε 
συνδεδεμένοι, να κατοχυρώσει µία σύνδεση µε το ίίς 
που ζητήσαμε, θα µας ενημερώσει και έχουµε πλέον 
τη δυνατότητα να εκτελέσουµε µία σειρά από εντολές, 
που µας επιτρέπουν να δούµε τα αρχεία που είναι δια- 
θέσιµα για µεταφορά σε αυτό τον κόµθο. Φυσικά, δεν 
είναι πάντα όλα τα αρχεία διαθέσιµα, αλλά µόνον όσα 
έχει καθορίσει ο δγςσίθπι ορθιαίο: ότι επιθυμεί να είναι 
προσθάσιµα για τον Πρ οἶϊθπί - ενώ σε αρκετές περι- 
πτώσεις, για να ολοκληρωθεί η διαδικασία του Πρ, εἷ- 
ναι αναγκαίο ο χρήστης να έχει βοοουπῖ, να διαθέτει 
δηλαδή ένα υ56/ΠαΠΙΘ και ρ855ΝΝΟΙΑ για το Γπποίθ σύ- 
στηµα. Πολλά από τα συστήµατα του ΙΝΤΕΒΝΕΤ, ό- 
µως, οίναι ανοικτά στο κοινό και τα αρχεία τους διαθέ- 
σιµα για όποιον τα θέλει. Το περιεχόµενο αυτών των 
αρχείων είναι ποικιλόμορφο: κυμαίνεται από προγράµ- 
µατα ρωθίο ἀοππαίη (πολλά ἰσαΟγίθ5) µέχρι εικόνες 
6ΙΕ και ἰΘχί ήΙε5 µε τεχνικές πληροφορίες, στίχους 
τραγουδιών ή ακόµη και χιουμοριστικά κείµενα! 

Ενας άλλος τρόπος επικοινωνίας είναι το Τοἱπθί, 
που εγκαθιδρύει µία κανονική σύνδεση µε το ΓΕπιοῖθ 
σύστημα. Και πάλι ισχύει ο όρος πρόσθασης που ανα- 
φέραµε παραπάνω - δηλαδή σε πολλά συστήµατα εἶναι 
απαραίτητο να υπάρχει κάποιο αοοουπί, αν και είναι 
αρκετοί οι κόµθοι που παρέχουν ελεύθερη πρόσθαση. 
Απαξ και συνδεθεί κάποιος µέσω Τεἰπεί µε έναν τέ- 
τοιο κόµθο, έχει πρόσθαση σε όλες τις υπηρεσίες που 
έχουν στη διάθεσή τους και οἱ κανονικοί χρήστες του 
συστήµατος στον τόπο που αυτό θρίσκεται. Οι διαφο- 
ρές αυτής της µορφής σύνδεσης είναι φανερές... Ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να εκμεταλλευτεί κάποια 
προγράµµατα, που είναι εγκαταστηµένα στο (Θπποῖθ 
Φ6/Ν6Γ, για να αναζητήσει πληροφορίες ή να παίξει κά- 
ποιο οη-Ιίπθ παιχνίδι ή ακόµη και να μεταφέρει ορισµέ- 
να αρχεία (αν και αυτό γίνεται πάντα καλύτερα και 
γρηγορότερα µέσω του Πρ). Θα πρέπει εδώ να παρα- 
τηρήσουμµε ότι, είναι αρκετά πιθανό ένα σύστηµα πλη- 
ροφοριών να διαθέτει "ανοικτό" Πρ, στο οποίο να µην 
είναι απαραίτητο το 8οοουπί, αλλά το ἴεπαί του να εἷ- 
ναι κλειστό και να απαιτεί Ε56/Π8ΠΙΘ και Ρ8ΦΦΝΝΟΓΑ. 
Κάποιοι κόµθοι του ΙΝΤΕΒΝΕΤ, μάλιστα, δεν παρέχουν 
καμιά δυνατότητα για Τθἱπθί σύνδεση, ενώ άλλοι µπο- 
ρεί να µην παρέχουν Πρ. 


Ο τρίτος τρόπος επικοινωνίας εἶναι το διεθνές Ε- 
ππαἰΙ, το οποίο όµως περιγράψαµε στο προηγούμενο 
τεύχος. Τέλος, οἱ υπηρεσίες που παρέχουν τα συστή- 
µατα, που είναι συνδεδεμένα στο Ιπίθππθί, συνθέτουν 
µία ατελείωτη λίστα: μετεωρολογικές πληροφορίες, 
αρχεία πληροφοριών και προγράµµατα για όλους τους 
τύπους υπολογιστών, οη-Ιίπθ ππυ(ίω5εΓ ή δἰποίευςθΓ 
παιχνίδια, οἰκονομικές - χρηματιστηριακές πληροφο- 
ρίες, ειδήσεις, τεχνικές πληροφορίες, επιστημονικά 
συγγράµµατα, χιουμοριστικά κείµενα, συνδιασκέψεις 
με Χιλιάδες θέµατα και ό,τι άλλο µπορεί να θάλει κα- 
γείς στο μυαλό του! Το ΙΝΤΕΒΝΕΤ είναι το Κέρας της 
Αμαλθείας: παρέχει τα πάντα στους πάντες...! 


ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΟΟΝΡύΙΙΝΚ 
Η Οοπιρυἱ {ηκ πήγε διακοπές! Ναι, µη γελάτε... ήταν 
πολλοί οι χρήστες της Οοπηρυἱ ἰΠκ που έφυγαν για δια- 
κοπές και η κίνηση είχε πέσει αισθητά τους δύο τε- 
λευταίους µήνες! Ωστόσο, ήταν αρκετοί αυτοί που έ- 
µειναν πιστοί στις επάλξεις των πποᾶςπῃ, για να κρα- 
τήσουν “ζωντανή” τη θάση και να διατηρήσουν την κί- 
νηση του συστήµατος. Δημιουργήθηκαν τρεις νέες 
διασκέψεις: η πρώτη είναι µία διάσκεψη µε θασικό θέ- 
μα τους ιούς. ΜοαβΓαίοις είναι οι χρήστες, «{τοπί» και 
«ν8ά6/», που ασχολούνται σε αυτή τη διάσκεψη τόσο 
µε τους ήδη υπάρχοντες ιούς και τους τρόπους αντι- 
µετώπισής τους όσο και µε τους πιθανούς νέους ιούς 
που µπορεί να αντιμετωπίζουν οι χρήστες της 
Οοππρι Ιηπκ (ή και οποιοδήποτε “ύποπτο” πρόγραµµα 
υποπέσει στην αντίληψή τους). Η διάσκεψη ασχολείται 
κυρίως µε τους ιούς που προορίζονται για ΙΜΒ συµθα- 
τούς, αλλά υπάρχει και κάποιο τµήµα που ασχολείται 
με ιούς για Απήίσα, Αἰαή 9Τ και Μαοἰπίοδη. Στη διά- 
σκεψη αυτή µπορείτε να θρείτε όλα τα τελευταία "ᾱ- 
ντιθιοτικά”, καθώς και οδηγίες για την αντιμετώπιση 
κάποιων “δύσκολων” ιών, ενώ υπάρχουν και µερικά ε- 
πιµορφωτικά προγράµµατα που μπορούν οι χρήστες 
να κάνουν ἀοννπΙοΒα. Αυτά κάνουν εξομοίωση της συ- 
µπεριφοράς µερικών από τους γνωστότερους ιούς, ὦ- 
στε να γνωρίζει ο χρήστης τι έχει να αντιμετωπίσει και 
να µπορεί να καταλάθει πότε έχει χτυπηθεί απὀ ιό. Τα 
θέµατα της διάσκεψης είναι: ΡΓΟΩΓ8ΠΊ5, όπου θρίσκο- 
νται τα τελευταία και καλύτερα αηίϊ-νίυ5 προγράµµα- 
τα, {ΟΓωΠι, όπου γίνονται συζητήσεις και σχόλια σχετι- 
κά µε τους ιούς, πθν/ς, όπου παρουσιάζονται όλα τα 
νέα από το µέτωπο της µάχης κατά των οοπηρυϊθΓ 
νίαςθ5 (όπως και όλοι οι νέοι ιοί που εντοπίζονται) 
και, τόλος, το ἰορίο μρἰοβᾶ5, όπου µπορεί κάθε χρή- 
στης να ανεθάζει κάθε πρόγραμμά του, που παρουσιά- 
ζει “ύποπτη” συμπεριφορά, ώστε να μπορούν οι υπεύ- 
θυνοι της διάσκεψης να το ελέγχουν ή, εφόσον δεν 
πρόκειται για ΡΟ, να το δίνουν σε κάποιον άλλον που 
µπορεί να το εξετάσει και ενδεχομένως να παρουσιά- 
σει αρκετά σύντομα µία θεραπεία, αν πρόκειται πράγ- 
ματι για κάποιον ιό. 
Οι άλλες δύο διασκέψεις έχουν, η µία θέµα τα 


ΝΜΠΑΟΝΝ6 (το γνωστό περιθάλλον για τους ΙΒΜ και 
συμθατούς) και η άλλη είναι µία νέα υπηρεσία του συ- 
στήµατος: το όνοµα της διάσκεψης είναι 80Ο/Γ8 και σί- 
γουρα έχετε προσέξει στις σελίδες του ΡΙΧΕΙ κάτι 
σχετικό. Αν όχι, ρίξτε µια προσεκτικότερη ματιά! Η 
Οοππρυἱ Ίηκ είναι η πρώτη θάση πληροφοριών στην 
Ελλάδα, που παρέχει τη δυνατότητα των ΤΗΛΕ- 
ΑΓΟΡΩΝ. Συνδεόµενοι σε αυτή τη διάσκεψη µε την ε- 
ντολή [οἱη 809/8, µπορείτε να δείτε όλα τα διαθέσιµα 
προϊόντα, να επιλέξετε µέσα απὀ µία σειρά ππεηυς το 
προϊόν που σας ενδιαφέρει και αν είστε τελικά θέθαι- 
ος ότι θέλετε να το αγοράσετε, κάνετε µία παραγγε- 
λία απὀ 1 µέχρι 9 κομμάτια του προϊόντος. Την αμέ- 
σως επόµενη ηµέρα, το αρμόδιο τµήµα της εταιρίας 
που παρέχει το προϊόν, θα ενημερωθεί και ό,τι παραγ- 
γείλατε θα αποσταλεί ταχυδρομικά - οπότε, όταν φθά- 
σει σ’ εσάς, πληρώνετε µε αντικαταθολή. Στα προϊό- 
ντα που προσφέρει η υπηρεσία αυτή τη στιγµή περι- 
λαμθάνονται θιθλία (σχετικά µε υπολογιστές και 
πιβηΒοοπηθηΙ), προγράµµατα (για ΙΒΜ Ρ6 και Απιίς8) 
και κασέτες ΝΙΟΕΟ ΝΗς. Καθώς, όµως, όλο και περισ- 
σότερες εταιρίες συµθάλλονται µε την νέα υπηρεσία, 
τα διαθέσιµα προϊόντα αυξάνονται. 

Αυτά ήταν τα καλοκαιρινά νέα της ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ! Α, 
όµως ξεχάσαµε το αἱπμαιποτ! Πώς µπόρεσα, ο ιερόσυ- 
λος...! 


ΑΙΒΜΝΙΑΒΒΙΟΗΒ 

Ο διαγωνισμός, που είχε ξεκινήσει αρχές του |ουλί- 
οὐ στο αἱπΝαπίοι, έληξε φυσικά, µε νικήτρια ομάδα την 
Α, που την αποτελούσαν οι πιλότοι «Θ80ἱΘοΠ8Σ, 
«ΠΙΒΥΠΕΠΙ», «Ρᾳ», «ἴνθη», «ΝΖΣ και «νίρει». Τα µέ- 
λη της νικήτριας ομάδας μοιράστηκαν 35.000 υπίΐ5, 
ενώ ο καλύτερος πιλότος του διαγωνισμού, ο 
«θβ0Ιεοπθ» κέρδισε προϊόντα αξίας 30.000 δραχμών 
από την υπηρεσία ΤΗΛΕ-ΑΓΟΡΕΣ. Οἱ πιλότοι, µε σει- 
ρά θαθµολογίας, ήταν: 


υςοι ΙΌ Βαθμολογία 


Εβριεοπε 14.689 
ΗαΒπάδοπηθ 7.840 
γζ 5.536 
0οοἱ 5.496 
98ἰπί 2758 
Νθίδοη 2115 


Συγχαρητήρια στα παιδιά! {...και οἱ έξι ήταν υπέρο- 
χοι!) Οι υπόλοιποι πιλότοι δεν κατάφεραν να γράψου- 
νε 9090/68, αλλά οπωσδήποτε Θα έχουν την ευκαιρία σε 
κάποιον από τους επόμενους διαγωνισμούς! 

Αυτά από τον κόσµο των Τδἰθοοπηπιωπίσαίίοης και 
για το µήνα Σεπτέµθριο... 

ποπννο-4-γ:--»»--ΑΤΗΟ 


Αροϊοη ἕ 
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ΟὈΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΜΙΑΑ 2.000, 
3 ΜΒ (επεκτάσιµη στα 8 ΜΒ), 
Αοΐοη Βθρίαγ 3, εφαρμογές, 
64ΠΠθ5, οδηγίες, { ΧΡΟΝΟ 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣΙ 
220.000 δρχ. Τηλ.: 6127923. 


Ρς Ηγιπάαἱί ΧΤ, ασπρόμαυρο 
μόνιτορ 9θ80αίθ 20 ΜΒ, 
πιουςθ, 5οΗννα[θ, πολλές 
γλώσσες: 80.000 δρχ. Τηλ.: 
2294240. 


ΑΜΙΑ 500 1 ΜΒ, πιοπίοι 1084, 
αἱ οποθ [ογςίίοκ, δισκέτες. Κά- 
θε ηµέρα πρωἰ. Νίκος. Τηλ.: 
9299977. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 
τριών μηνών σε άριστη κατά- 
σταση µε τρία παιχνίδια και 
ένα ΙογςίίοΚκ. Τηλ.: 4519217. 


Απηὶσα 500 -- Μοπίϊοι 1084. ΣΕ 
ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. Με 
68/Π65, Ιογςίίοκ. Βιβλία, κάλυμ- 
μα κ.ά. 130.000 δρχ. 
ΣΤΕΛΙΟΣ. Τηλ.: 2792156. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απισίταά ΡΟ 4386 9Χ 
με 4 ΜΒ ΒΑΜ -- ΗΌ 80 ΜΒ -- 
ΝΑ οοἱουΓ πιοπίίο -- ἀήνθ 1.4 
4 φουπαῦἰα»ίθι -- 005 5 
ϱ8ΠΠ65, αξίας 430.000 δρχ. 
ΜΟΝΟ 300.000 δρχ. και 6 µή- 
νες εγγύηση απὀ την εταιρία 
Νθνν | οαἱο. Είναι 6 µηνών µε- 
ταχειρισµένο. Τηλ.: (031) 
514999. 


8. Απήσα 1.200 (14 ΜΗΖ) - 


129.000 δρχ. 4. Απίίσα 500 
(ν 1,3) - 64.000 δρχ. 5. 


ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙ για ΑΜΙΟΑ. 
Χίλιες δύο ευκολίες, 


ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ!!! και καλή τι- 
μή, κ. Δημήτρη. Τηλ.: 
99376853. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται 9608 
ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ µε δύο τίτλους 
(Βοπίο Ηθάσθῄιος και 9υρθΓ 
Ηαπο-Οπ) σε άριστη κατάστα- 
ση, αχρησιµοποίητα στα κου- 
τιά τους, σε καταπληκτική τι- 
µή. Επίσης, πωλούνται ή ᾱ- 
νταλλάσσονται τα 9ἱ8: ΤΓΘΚ, 
Ὀρθθαβα( 2, Αίἱεῃ 3, Εοή{θς5 
οί Ε841, Τωπήσαη, 9ἱ8ΓΗ8ν/Κ 
για το 8ΠΙΘΡΟΥ. Ολα στα 
κουτιά τους και σε άριστη κα- 
τάσταση. Γιάννης. Περισσότε- 
ρες πληροφορίες στο (01) 
8612188. 


Απιίσα 500, 1 ΜΒ, 2ο 4ήνε, 
ππουςθ, Ιογ5ίίοκ, Θ-ρίη εκτυπω- 
τής, βιβλία, δισκέτες: 100.000 
δρχ. Δημήτρης (19:00 - 
21:00). Τηλ.: 5819765. 


ΑΜΙΑΑ 1.200 110.000, ΑΜΙΟΑ 
500 60.000, οοι ΟΒ 
ΜΟΝΙΤΟΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
55.000. ΔΩΡΟ ΘΑΜΕΕ. ΤΗΛ.: 
8239965. 


ΑΜΙΑ 500 ΡΙως, πιοπίίοι 1084, 
ΘΑΜΡΙ ΕΒ, παιχνίδια. Τιμή: 
140.000 δρχ. Τηλ.: 9941623, 
9931946. 


Ρ6 8. ΑΜΙΑ, χιλιάδες 6α4ΠΠ65, 
παράδοση στο σπίτι, αντικα- 
ταβολές παντού. 
ΘΑΜΕ-ΡΙΘΚ ΑΜΙΘΑ-Ξ195 
δρχ., ΡΟΞ895 δρχ., Χάρης 
Ντίνος, τηλ.: 9569171, 
4960296. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ υπολογι- 
στών: ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ, 386 / 
486, δίσκοι, οθόνες, µνήµες, 
φτηνό ΘΕΒΝΙΟΕ, ανταλλαγές. 
ΜΙΟΒΟΦΤΑΒ, τηλ.: 5989701. 


ΙΒΟΝ ΔΟΕΤ-ΑΜΙΑΑ αΑΜΕς. 
Τηλεφωνήστε τώρα για να 
πάρετε προγράµµατα µε 250 
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αἰοίτίζεά ὉΥγ 2) 


δρχ. ΜΟΝΟ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. Δωρεάν κατάλο- 
γος. Γκούτσης Δημήτρης, ΝΙ- 
κοτσαρά 6, 41223 Λάρισα, 
τηλ.: (041) 288704. 


ΑΤΑΒΙ 1040, µε δύο πιοπίῖοι5 για 


όλες τις αναλύσεις (έγχρωμο 
ΡΗΙΙΙΡ5 -« ασπρόμαυρο 
ΘΜ124) -ε Ιογςίίοκ -- ποντίκι 


Φυπηγ/ίπθ -- παιχνίδια -- βιβλία, 


πωλείται σε πολύ χαμηλή τι- 
μή. Τηλ.: 6845544, Αλέξαν- 
δρος. 


Η/Υ ΧΤ 8088, 10 ΜΗΖ, 2ΕΡΌ 
5,25, μονόχρωμο πποπίοΓ χα- 
µηλής ακτινοβολίας 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ, µε εσωτερικό 
πιοάθπι ΗΥΟΝΡΑΙ, 1.200 
Ρ8υάς και µε µία δισκετοθήκη 
γεμάτη προγράµµατα και παι- 
χνίδια, πληκτρολόγιο 101 
πλήκτρων ΧΤ/ΑΤ, κλειδί κε- 
ντρικού κλειδώματος πλη- 
κτρολογίου, ΜΟΝΟ 125.000 
δρχ. Τιμή και ευκολίες συζη- 
τήσιµες. Στέλιος, τηλ.: 
5949408. 


ΘΕΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ και δύο 
παιχνίδια µαζί µόνο 40.000 


δρχ. ΜΙΧΑΛΗΣ. Τηλ.: 24736896 


(6-8 μ.μ.). 


Πωλείται ΑΜΞΤΗΒΑΟΌ 6128 ἀρι- 
στη κατάσταση, πράσινη οθό- 
νη, 54 παιχνίδια, υἡ]ήΐθς, αἰ5ο, 
βιβλίο 55.000 δρχ. ΗΛΙΑΣ. 
Τηλ.: 2910128. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΞΤΗΑΌ ΟΡΟ 
6128 -- έγχρωμη οθόνη -ε- 
ξαΐρετη κατάσταση -- 20 απί- 
θανα 68ππθς - βιβλίο. Λόγω α- 
νάγκης µόνο 50.000 δρχ. Τώ- 
ρα στο τηλ.: (0242) 23972 
ΚΩΣ (1-3 μ.μ.). 


ΑΜΙΑ 500 1 ΜΒ Τ.Ν. πιοάυἱαίῖοι 
2 Ιογ5!ίοκ, πολλά παιχνίδια µό- 
νο 65.000 δρχ. Ηλίας. Τηλ.: 
2775820. 


ΑΜΡΤΗΑΟΌ 6128 -- πράσινο µόνι- 
τορ - εκτυπωτής ««Τ.Ν. 
Μοαυἱαίοι -ε 2 |ογ5!ίοκ -- 30 
08ΠΠθς - βιβλία. ΟΛΑ ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. ΜΟΝΟ 60.000 
ΔΡΧ. Τίµης. Τηλ.: (0242) 
28053. 


Απιὶσα 9.000/25 ΜΗΖ/120 ΜΒ 
Ουαπίυπι µε Ίδμηνες εγγυή- 
σεις απὀ 350.000 δρχ. Επί- 
σης, ΑοοθἰθΓαϊοις 68030 και 
68881/25 µε 320ἱἱ ΒΑΜ για 
500 και ρίµ5 (πάνω από 6 φο- 
ρές πιο γρήγορα!) από 
150.000 δρχ. Δεκτές και ευκο- 
λίες. Τηλ.: 7248636, Γιώργος. 


Ξ{ΓΤΝΝΑΗΕ 


---ΑΜΙΕΑ Οἱ 08 ---- θαπιθαϊςκ 
200 δρχ. Συνδροµή (100) 
3.000. ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΗΗ (8:90 - 
1:00) - (5:00 - 9:00). Δημήτρης 
Μαμάης, Κύπρου 28, Ν. Σμύρ- 
νη. Τηλ.: 9350804. 


3ΣΑΜΙΕΑ ΑΜΕΣς "' 6απιθαίςΚ 
250 δρχ. Πανελλήνιες Αντικα- 
ταβολές. ΕΥγυηµένο Φόρτω- 
μα. Κατάλογος Δωρεάν. Πα- 
ράδοση κατ’ οίκον. Φθηνές 
Συνδρομές. Σάκης Καβουκλής 
(απόγευμα), Δερβενακίων 932, 
Ν. Φιλαδέλφεια. Τηλ.: 
2515447. 


ΑΜΙΑ ΞΘΟΕΤΗΙΑΒΗΕ 
ΗΑΒΗΡΙΝΑΒΕ. ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ. ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ 
ΣΠΙΤΙΗ! άαπιθαϊςκ - 250 δρχ. 
ΆΑγραφες δισκέτες. Αυγου- 
στἠς Τατάκης, Χρυσολωρά 
10-12, Αθήνα 11479. Τηλ.: 
6410640, 6421826. 


ΑΜΙΘΑ Περιφερειακά. Αναλαμ- 
βάνουµε Οποιοδήποτε Πρό- 
βληµα Εχετε στην ΑΜΙΑ και 
το Μοπῄοι, Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ, Παράδοση Ἱ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Στέφανος Δέ- 
τσης, Νάξου 4, 19341 Αθήνα. 


-.. 
Τηλ.: 2475090. 


ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΘΕΛΗΣΕΤΕ. ΑΜΙΘΑ ΔΩΡΕΑΝ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ ΜΙΑ ΩΡΑ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000. ΜΙΛΤΟΣ 
ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ, ΓΚΥΖΗ 19. ΤΗΛ.: 
6447595, 6491360. 


Ρ6-ΕΙΟΤΙ5 ΤΕΑΜ Θαππος υἱή]ες 
για 5,25’ - 3,5’. Αντικαταβο- 
λές παντού. Γιώτης Μελίσσια. 
Βαλεντίνος Βαρελάς, Ελικώ- 
γος 11. Τηλ.: 8044754. 


ΑΜΦΤΗΑΟ 6128 4 6128 Ρι 05. 
Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ἃ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΠΟ 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΦΘΗΝΕΣ 

| ΔΙΣΚΕΤΕΣ. ΡΒΙΝΕ 5,25’, 

ΦΟΥΦΤΙΟΚΦ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
ΠΟΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙΙΙ ΣΤΑ 10 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΛΛΑ 2 ΔΩΡΟ. 
ΑΥΓΟΥΣΤΗΣ ΤΑΤΑΚΗΣ. ΤΗΛ.: 
6410640, 64219826. 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΞΤΕΒ 90ΕΤ1, 
πιθάίςΚ 225 δρχ. - Προσφο- 
ρές για ποσότητα - 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 4.000 δρχ.!!! 
(100) - Εγγυηµένο φόρτωμα - 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙΗ Σταύρος 
Δημόπουλος, Κ. Παλαιολόγου 
42-46. Π. Φάληρο, 17564. 
Τηλ.: 9411903, 94198681. 


Ρ6 5ΟΕΤΗΙΑΒΕ, ΑΜΙΘΑ, 
ΑΜΦΤΗΒΑΟΌ 6128, 464 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια. Υπάρ- 
χουν πολλές εισαγωγές, τι- 
µές φανταστικές, 64πΠθ Γἱ9Κ 
για Απιίσα 250. Συνδρομή, τι- 
µή έκπληξη, ακόµα καλές τι- 
µές ΣΕ ΙΒΜ. Υπάρχουν και δι- 
σκέτες, ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ, 
ΟΥΦΤΙΟΚ, ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
κ.ά, Παράδοση κατ’ οίκον. 
Στέλνουµε παντού. Πέτρος 
Ασήμης, Πύργου Θύρας 6, Αγ. 
Δημήτριος. Τηλ.: 9751860. 


3ΣΑΜΙΟΑ 6Οἱ1ΕΟΤΙΟΝ σι ὐβ8 
"ΕΔΩ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ 
ΠΑΝΤΑΙΙ ΑΠΟ αΑΜΕς- 
ὑΤΙΙΙΤΙΕΞ-ΡΕΜΟΕΡ. Φανταστι- 
κές τιµές ΑΜΕΡΙΘΚ 240 
δρχ. σε ΝΑΜΕ δισκέτα!!! 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ. Ταχύτατες ᾱ- 


ντικαταβολές. Πωλούνται 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ 110 δρχ. - 
ΝΟΝΑΜΕ " Υπερπροσφορά. 
Γιώργος Κουμαριανός, Κοιμ. 
Θεοτόκου 2, Νέα Λιόσια 
13122. Τηλ.: 2314220. 


Ρς6 ΑΜΕΣ Ο6ΕΝΤΕΗ. Μεγάλη 
συλλογή απὀ ἄΑΜΕΣς, 
υΤΙΙΤΙΕΡ. Αντικαταβολέὲς σε 
όλη την Ελλάδα. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. ΑΜΕς -- ΓΙΞΚ 
Ξ 400 δρχ. Γίνονται συνδρο- 
µές. 9ΟΤΟ5: 4965213 - 
ΜΑΝΟΣ: 4919285. Σωτήρης 
Νάκος, Τ.Θ. 26118, Τ.Κ. 
10022, ΑΘΗΝΑ. 


ΡΟ - ΑΜΙΟΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΟΔΗΓΙΕΣ - 
ΟΒΙΘΙΝΑΙ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΗΝ 
ΕΠΑΡΧΙΑ. ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΟΡΜΑΝΗΣ, ΑΜΟΡΓΟΥ 8. 
ΤΗΛ.: (031) 928100 (18:30 - 
21:30). 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΝΙΑ Οι υβ 220 
απιεάίςκ - 220 δρχ. 
ΔΩΡΕΑΝ αντικαταβολές, τα- 
χεία εξυπηρέτηση. Στυλιανός 
Σπίθας, Βυζαντίου 113, Καλο- 
γρέζα. Τηλ.: 27595369. 


Οι08 ΗΟΤΙΙΝΕ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ4/128 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ. 
ΕΓΧΡΩΜΑ ΜΟΝΙΤΟΡΒς, 


ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΟΒΕ 68, 
ΡΗΙΝΕΣ, ΑΜΙΟΑ 500. 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΠΕΤΡΑΚΗΣ, 
ΦΟΙΝΙΚΟΣ 10, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 
ΤΗΛ.: 4181420. 


μα. ΨΙΒὺ5 ΕΒΕΕ 10030. 
ΜΑΝΙΑΙ5 - ΛΥΣΕΙΣ για 
Αἀνοπίυτθς. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
για Οοπιρυίε: 5/05. 
µνήµης 


ΑΜΙΑ ΞΟΕΤΗΑΒΕ ΟΙΤΥ. Συλ- 


λογή 5.500 δισκετών σε 
Έαπιες-ἰ ήθος. απιεαϊ5Κ απὀ 
200 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 
150 δρχ. Παράδοση ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ. Αντικαταβολές πα- 
ντού. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
ΜΑΝΟΑΙ 5-ΛΥΣΕΙΣ για 
Αάνεπίωθς. Σάκης Καρβέλας, 
Άλιμος. Τηλ.: 9381255, 
9823502. Εαχ: 9810356. 


32 ΒΙΤ ΑΑΜΕΡ 6ΕΝΤΕΒ Ρ0- 


ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙΟΑ ΑΜΕς ΟΛΟΙ 
ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ - 
ΑΜΕΣΩΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΤΑΣΟΣ, ΣΠ. 
ΤΡΙΚΟΥΠΗ 34. ΤΗΛ.: 
8239965. 


9605 Απιίσα 6επίεγ. Αν σας εν- 


διαφέρουν τα παιχνίδια, τα 
προγράµµατα και οἱ εφαρµο- 
γές της Απιίαα, εδώ θα βρείτε 
την πηγἡ κάθε πληροφορίας, 
τα καλύτερα παιχνίδια απὀ τις 
διεθνείς εκδόσεις, την κἀλυ- 
ψΨη όλων των αναγκών σας, 
ποιότητα και οικονομία. Εξυ- 
πηρετούµε ταχύτατα τους φί- 


λους µας σε όλη την Ελλάδα, 
µε ὀποιον τρόπο µας υποδεί- 
ξουν. Σε περίπτωση βλάβης 
δισκέτας, σας δίνουµε 2 δω- 
ρεάν, της προτίμησής σας. 
Επικοινωνήστε γρήγορα για 
να ενημερωθείτε για το µεγά- 
λο διαγωνισμό 9ΕΝΕΘΙΒΙΕ 
ΦΟΟΟΕΒ σε όλη την Ελλάδα. 
Τηλ.: (01) 6432279, Γιώργος 
Σπυρόπουλος, Λομβάρδου 8, 
Γκύζη. 


«τηλ. 8612475 ἃ 8618368. 


Για ΑΜΙΘΑ: 500-600-1.200, 


θγςίθπι ἰθ5ί, ἀήνθ αἰσαηπιεπί: 
Προγράμματα για έλεγχο 
ἀήνα, Ρ0, 0165, ΝΙτωςκίιθι, 
προγράµµατα δημιουργίας, 
ἀἰςκπιαραζίηθς και 005, 
φΙάρςῄπονν πιαΚκθις, Π8οκίπα, 
οΓβοκίπᾳ ἴοοίς, ἀθπιοπιαΚκο: 2.0, 
5ου ΠαΙΓ8οΚθΘΙ δρεοία|, το νέο 
ἀθπιο-πιυσίο πιᾶΚΘΙ ρἰ8γ ῃΤ8νΘ 
2, συλλογές ρα. Επίσης, 
Π8ίάννα(6, αντιγραφικά, κλει- 
δωτήρια, ισχυρά τροφοδοτικά 
200νΗ, αεριζόµενα, νἰάθοροἰα 
οοἱιθοίίοη για γάμους, βαφτί- 
σια κ.λπ. Τηλ.: 8617229, Θεό- 
φιλος. 


Απιῖςα |. οἵίο-ΠΡΟ-ΠΟ. 


Εκπληκτικά, γρήγορα 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ προγράµµατα 
ΠΡΟ-ΠΟ ἠΙΟΤΤΟ από 
5.000 δρχ. Νέες βελτιώ- 
ΕΚΤΟΒ 


Φ0ΕΤ. τήλ.: (01) 8612475 
και 8618968. 


Οοπιπιοάο[θ 64/128. Πωλούνται 


ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ παιχνίδια σε κα- 
σέτα, απὀ 500 δρχ. Τηλ.: (01) 
86412475 και 8618368. 
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988 ....Από το 1987... ΠΑΝΤΑ ΚΑΙ 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ... 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ κυκλοφορίες, 
συνδρομές, αντικαταβολές. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ και 
ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ Απιϊςα και 
περιφερειακά. Πωλούνται 
ΝΑΜΕ και ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες. 
ΟΑιΙ ΝΟΝΝ. Γιάννης Δράκος, 
Αγορακρίτου 18, τηλ.; 8918239 
9293297 (βραδινές ώρες). 


3 ΑΤΑΒΙ ΟΙΟΒ "'' -ἄΑΜΕ 
ΡΙΘΚ 250 δρχ. -ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
3.500 ὄρχ. - ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ - ΑΜΕΣΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. ΝΙΚΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ, Κ. 
ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΥ 98, 175 64, Π. 
ΦΑΛΗΡΟ. ΤΗΛ.: 9419881. 


Παιχνίδια για ΑΜΙΘΑ, όσα θέλε- 
τε, όπου θέλετε σε φανταστι- 
κές τιµές. Κώστας Διπλάρης, 
Ελευσίνων 64. Τηλεφωνήστε 
τώρα στο 2841086. 


ΑΜΙΟΑ ΑΑΜΕΣ » υΤΙΙΙΤΙΕς. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΑΑΜΕ -- 
ΡΙΡΚ Ξ 250 ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ. 
ΜΙΜΗΣ ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ, Μ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΓΑΛΕΩ. 
ΤΗΛ.: 9989717, 5987587. 


Ρ6 ΑΜΕΣ » υΤΙΗΙΤΙΕΣ. ΟΛΑΤΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΘΑΜΕ - 
ΡΙΡΚ - 500 ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ'ΟΙΚΟΝ. 
ΜΙΜΗΣ ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ, Μ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΓΑΛΕΩ. 
ΤΗΛ.: 5987587, 5983717. 


Απιίσα. Τελευταίες κυκλοφορίες 
500-600-1.200 ΠίςΚκ ᾳαπιος 250. 
Αντικαταβολές παντού. Παρά- 
δοση αυθημερόν. Εγγυημένο 
φόρτωμα. Παπαδόπουλος |ω- 
άννης, Κέκρωπος 11, Χαϊδάρι. 
Τηλ.: 9822659. 


Περιστέρι Απιίσα ΟΙμ0. Τεράστια 
συλλογή παιχνιδιών, υήΐ6ς 
500 ΡΙυς 500-600-1.200. Παρά- 
ὅοση αυθημερόν. Αντικαταβο- 
λές παντού. Αντωνόπουλος 
Μανώλης, Ελλης 131, Περιστέ- 
ρι. Τηλ.: 5749080. 


ΑΜΡΤΒΑΟ 6128. Είμαστε οι πρώ- 
τοι που φέραμµε τα; ΙΝΡΙΑΝΑ 
ύΟΝΕς ΙΝ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙς, 
ΝΙΟΕΙ ΜΑΝΕΕΙΙ., 6ΒΑΖΥ 
6ΑΡΒ5 ΙΙ. Τηλεφωνήστε µας, 
για μεγάλους ΤΙΤΛΟΥΣ, απέρα- 
ντη ποικιλία. Μάκης Μπόλλας, 


Κόρακα 14, Αθήνα. Τηλ.: 
8314078. 


ΚΑΙ ΟΘΒΕΖΑ ΑΜΦΤΒΑΟ 6108. 
Πολλά παιχνίδια σε µία δισκέ- 
τα 1.200 δρχ. Αντώνης Κων- 
σταντινίδης, Αλαμάνας 18, Κα- 
λογρέζα. Τηλ.: 2792941. 


Ρς 5ΟΕΤΗΑΒΕ. Όλα τα προ- 
γράμματα για ΡΟ σε καταπλη- 
κτικές τιµές. Όλα τα τελευταία 
παιχνίδια στην εκπληκτική τιµή 
των 500 δρχ. ο τίτλος »- 250 
δρχ. η κάθε δισκέτα. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙ Στα 5 παιχνίδια, 
ἑνα παιχνίδι δώρο. Παράδοση 
κατ’ οἶκον αυθημερόν. Γιάννης 
Αθανασιάδης, Αίαντος 89, Νέα 
Λιόσια. Κυριάκος - Σπύρος. 
Τηλ.: 2626571, 2612185. 


6108 ΑΜΕΡ ΑΑἱ ΑΧΥ. Το πρώ- 


το δίκτυο παιχνιδιών. Εισαγω- 
γή από εξωτερικό. Αντικαταβο- 
λή σε όλη την Ελλάδα. Απο- 
στέλλουμε κατάλογο δισκέτα. 
Πλας Δημήτρης, Κερκύρας 57, 
Κυψέλη. Τηλ.: 8830065, 
8810261. 


Απιίσςα Μθ08 ΔοῄνναΓθ Πί5Κ ᾳ8πΠες 


250 δρχ. Τελευταίες κυκλοφο- 
ρίες. Παράδοση στο σπίτι. 
Αντικαταβολές παντού. Δώρο 
έκπληξη. Παναγιώτης Πανα- 
γιωταρέας, Λιβαδειάς 5, Αµπε- 
λόκηποι, Αθήνα. Τηλ.: 7779386 
(Πάνος), 2318464 (Σούλα). 


ΝΕς. Πωλούνται παιχνίδια όπως 


ΜΑΒΙΟ ΙΙ, ΌΟυβΒιΕ ΡΒΑΦΟΝ 
ΙΙ και άλλοι 21 τίτλοι σε τιµές 
έως 5.000 δρχ. λόγω αλλαγής 
υπολογιστή. Μαυρίδης Βασί- 
λης, Ιουλιανού 26, Πλατ. Βι- 
κτωρίας, Αθήνα. Τηλ.: 8676047 
(Θανάσης). 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ "'"ΑΜΙΕΑ. Τώρα 


σε συνεργασία µε τις καλύτε- 
ρες οµάδες της Ευρώπης οἱ 
πιο γρήγορες εισαγωγές. 
ΘΑΜΕ ΡΙΟΚ 250. ΜΕΓΑΛΟΣ α- 
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αἰοίτίζεα ὈΥ ογεεΚΓΕΙΛ.οΓ 


ριθµός ΡΡ-ΡΕΜΟΕ - 
υτιΗΤΙΕς. ΘύΡΕΒ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 120 ΡΙςΚς 5.000 
δρχ. ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ. Εγγραφή σε 
ΝΑΜΕΟΒΙΘΚ -- Δωρεάν κατάλο- 
γοι -- φθηνές δισκέτες. Βασί- 
λης Στεργίου, Μακεδονίας 37, 
Πετρούπολη. Τηλ.: 5012307. 


405 ΑΜΙΑΑ 6ΕΝΤΕΒ. Από τη 
διεθνἠ παραγωγή, ευρωπαϊκή 
και αμερικανική, διαθέτουµε: 
6ΑΜΕς - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. ΕΥγυηµένη 
λειτουργία, ποιότητα και οἰκο- 
νομία. Αντικατάσταση σε περί- 
πτωση βλάβης και δύο δισκέ- 
τες δωρεάν. Στέλνονται αντι- 
καταβολές παντού σε ΧΡΟΝΟ 
ΡΕΚΟΡ. Τηλεφωνήστε τώρα 
για να σας στείλουμε τον πλή- 
ρη κατάλογό µας εντελώς δω- 
ρεάν. Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΘΕΝΘΙΒΙ Ε-9ΘΟΟΟΕΒ συνεχίζε- 
ται, επικοινωνήστε µαζί µας το 
συντομότερο για συμμετοχή. 
Σπυρόπουλος Γιώργος, Λοµ- 
βάρδου 8 (Λ. Αλεξάνδρας - 
Γκύζη). Τηλ.: θ492279. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5’ ΝΟΝΑΜΕ 95 
ΔΡΧ., ΕΠΩΝΥΜΕΣ 115, 144 
ΜΑΧΕΙΙ 185, 1,2 επώνυµες 
190. Τηλ.: 9937364, 6410640. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ! Το 9υΡΕΒ ΝΕ5 
της ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ, ολοκαίνουριο, 
µόνο 968.800 δρχ. Τιμή εµπορί- 
ου: 58.800 δρχ. Τηλ.: (031) 
252761. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Επώνυµες - ΝΟΠΑΠΙΘ. 
3,95 απὀ 98 δρχ., 14 απὀ 170 
δρχ., 1,2 από 100 δρχ. Ταρθ 
0αΠΠάᾳ8 - ΙΜΜΕΟ Μνήμης. Πε- 
ριφερειακά - Αναλώσιμα. Σά- 
κης, Τηλ.: (01) 9381255, (01) 


πμ, 
9823502. Εµχ: 9810356. 


ΜΔΑΜ ΟΟΝΡύΤΕΒ 3ΗΟΡ. 
ΑΜΙΘΑ-ΡΟ-ΑΤΑΒΙ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΑΓΟΡΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΚΑΛΩΔΙΑ, 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΚΑΙ 
ΚΑΘΕ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΙΔΟΣ 
ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΡΑΓΚΑΒΗ 87 (Λ. 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ). ΤΗΛ.: 
6432424. ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΗ ΔΙΚΗ 
ΣΑΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΤΡΑΠΕΖΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ. 


Δισκέτες ὁ 1/2 και 3 ιντσών 
(ΑΜΘΤΒΑΟΘ). Οι 3ιντσών από 
250 δρχ. η µία. ΝΟΝΑΜΕ 3 1/2 
ιντσών απὀ 100 δρχ. Επώνυµες 
10056. ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕ απὀ 110 
δρχ. ΕΚΤΟΒ 50Ε1, τηλ.: 
8612475 και 8618368. 


60 6108 προσφέρει περιφερεια- 
κά, δισκέτες, ἀήνες, 
5ουπαδ|αςίεγ, 386, 486, Απιίαα, 
επεκτάσεις, σε φανταστικές τι- 
µές. Μουσικά ΟΏ ΠθανΥ, ἴθεῃπο 
κ.λπ., από 1.000 δρχ. Σπύρος, 
τηλ.: 8325006. ὦ 


Για Απιὶσα 500 Οοπίτοί(: 908 - 2 
42 ΜΟ - 60.000 δρχ. Ωμαπίυπι 
52 ΜΒ - 37.000 δρχ. Φίλτρο - 
Ιονιστής ΡΗΙΙ/Ρ5 - 15.000 δρχ. 
ΟΛΑ ΜΑΖΙ - 100.000 δρχ. 
ΝΙΚΟΣ. Τηλ.: 9634265. 


ΑΜΙΑ 500 1 ΜΒ 10845 ἰςΚ 
Ὀήνθ 300 Δισκέτες Μοάεηι, 3 
Δισκετοθήκες, 2 |ογ5ίΐοκς, Βι- 
βλία, ΜΟΝΟ 135.000 δρχ. Δε- 
κτός έλεγχος. ΓΙΩΡΓΟΣ. Τηλ.: 
(031) 818921. 


ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ' 
ΦΥΣΙΚΗΣ - ΧΗΜΕΙΑΣ - 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΩΝ ΣΕ ΜΑΘΗΤΕΣ 
ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ - ΛΥΚΕΙΟΥ. 

ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΣΗΜΕΙΩΣΕΩΝ 
ἃ ΑΣΚΗΣΕΩΝ - 
ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ - ΣΥΝΕΧΗ 
ΤΕΘΤΕ. ΤΙΜΕΣ ΛΟΓΙΚΕΣ. ΤΗΛ.: 
7650344, Κο ΓΙΩΡΓΟ 6-8 μ.μ. 
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ΚΑΛΡΟΤἾΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΕΓΣΝΟΩΟΣΤΟΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το 
µε το ποσό 


σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


των 6.990 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καμιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τκ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ἃ ο νο ϱ πο πής 19 1 πο ο ο 
186 19 ο οἱ 2 ο ο ο ο ο 2 ο 90 8 3 39 
34 35 36 37 3 3 40 4 40 4 44 45 46 47 486 49 
560 6Ι 5ο 6 54 56 566 57 5 569 60 ϐ6Ί ϐ6ὸο ϐ63 64 65 
66 67 686 69 70ο ΤΙ 72 73 74 75 76 77 78 798 80 61 
ϐ2 83 84 85 866 867 886 ϐ69 90 961 92 9 96 95 96 97 
986 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 
114 1156 116 117 118 1198 120 19Ι 122 123 124 125 126 127 128 129 
130 131 1392 133 134 135 136 197 138 139 140 141 142 143 144 145 
146 147 148 149 1560 1561 152 153 154 155 156 157 1586 159 160 161 
162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 1869 190 181 192 193 
194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΕΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 


»ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. ἑκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10076 της αρχικής τους τιμής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 400956. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγἡ 
που να καλύπτει το ποσόν. 


«Προς το η ό ΡΙΧΕΙ. ών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 49 Αθήνα 


κατηγορια |! |!) | 


ΠΠ 6οπιρυίοΓφ | ρα τος 
Ώ) Φοῄνα!θ ιά 1 
ΓΠ Περιφερειακά τη ας ἂν ης η 
ΓΠ Γενικά ας 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 


ΗΜ/ΝΙΑ 


| ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΟΩΝ 
[οι «τρ λισωυ.. σσ χως.- ση 


«ΟΠΙΡΙΡΊΞ))λιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ο -----ῃ-ῃ-ῃἶ-ῃ-ῃ.ῃ--- 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΝ 
πιο ασΕΕςς Ἔση 


«ΟΠ ΊΞ))ιε 


ΒΦΕΕΥΕ τΕεςΕΕΕΕ πορπΕΕΕΕ:] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 πας σε τεστ στι 
ΕΕΕΡΕΕΕΞΕΚΟΙΓ ΠΕΕΤΕΕΞΕΕΠΕΣΕΕΙ 


ἹπΜΗΜΑ ΑΕΓΕΛΙΟΝ 
Επ ας πε τες ΕΕ 
πε κε-οΕΕΕΓΞΕΕΕ: νε ειπες σ πας Έτος - εξ αιξεκαειξδ.τεω. ΕΕ. εκτος τσ ΕΤΕΕΕΕΤΤΕΕΤΕΊ 


«ΟοπΟ ΙΓ]ςὃλκε 


πκβκαβκσασ ος λρβαπκ.σ τικώςς: 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9298672-6, 9225520 κ να 
ο ο σο - 


---.--------.”-----------”----.-.-.........-----”-------------------------------------«-ὐ------------------------------------ 


ε- Όν ογθθΚΓοῖιιο ο ομα..... -- -ακοκς---ςἊ -- ρυτ» 


ο πλοίο έχει αρχίσει να βουλιάζει και 
οι επιστήµονες βρίσκονται ακόµη 
µέσα σε αυτό, µη μπορώντας να δια- 
φύγουν. Ο ἡρωάς µας καταφτάνει µε 
το υποβρύχιό του και στόχος του 
είναι να τους σώσει πριν βουλιάξει το πλοίο, 
οδηγώντας τους από διαμέρισμα σε διαµέρι- 
σµα, στο μπροστινό µέρος του πλοίου. 

Ενα µεγάλο πρόβλημα είναι η στάθµη του 
γερού, η οποία, αν Και στα πρώτα επίπεδα 


εἶναι σταθερή, στη συνέχεια αρχίζει να ανεβαί- 


γει, απειλώντας µε πνιγμό τον ήρωα και τους 
επιστήµονες, Υπάρχουν όµως και βοηθητικά 
στοιχεία, όπως φιάλες οξυγόνου, τις οποίες 
βρίσκει ο ήρωας σε διάφορα σηµεία της οθό- 
γης και τις ρίχνει στους επιπλέοντες επιστήµο- 
γες. Αν κάποιος από αυτούς αρπάξει µία 
φιάλη, τότε αυτόματα ξεφεύγει. Μια σωσίβια 
λέμβος (ελευθερώνεται µε το 9ΡΑΟΕ ΒΑΒ) 
περισυλλέγει τους επιπλέοντες όταν το νερό 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεἰκγεηι.ου 


σα! 


[σε σο τω ως επ ππ στη 


αρχίσει να ανεβαίνει και τους οδηγεί στα στε- 
γνά για να συνεχίσουν µε τα πόδια, ενώ βόµ- 
βες χρησιμοποιούνται για να ανατιναχτούν οι 
πόρτες που κλείνουν την έξοδο. 

Τώρα, τι γίνεται στην περίπτωση που η 
στάθµη του νερού αρχίσει να καλύπτει την 
οθόνη; Το δρήΐθ µας µπορεί να κολυμπά για 
κάποιο μικρό χρονικό διάστηµα µέσα στο νερό, 
όπως και οι επιστήµονες. Στη συνέχεια όµως 
πνίγονται. Από την άλλη, όταν κάποιος φτάσει 
στην έξοδο, κερδίζουμε πόντους, ενώ μόλις 


ΕΙΔΟΣ ΑΕ{ΑΌΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΖΕΡΡΕΙΝ 


ξεφύγουν αρκετοί ανοίγει µια έξοδος απ᾿ όπου 
φεύγει και ο δικός µας. Η κίνηση των αρήϊθς 
και των Ὀ8οκᾳ[ουπᾶ ο{αρΏίος δεν έχει τίποτε το 
Ιδιαίτερο και θα έλεγα ότι αποτελείται από 
πολύ λίγες στάσεις. Ο ήχος εἶναι - λίαν επιει- 
κώς - εκνευριστικός, αφού πρόκειται για ένα 
συνεχές (αλλά πετυχημένο) πλιτς-πλατς- 
γραννννγκ, από τα νερά και τις µηχανές του 
πλοίου και πραγματικά δείχνει να το ευχαρι- 
στιέται όταν χάνεις. Εκεί τα δίνει όλα! Υπάρ- 
χουν κάποια εφέ, αλλά δεν εἶναι καθόλου 
ενδιαφέροντα. Το ϱαΠΙθΡΙ8Υ δεν είναι άσχημο, 
αλλά απὀ ένα σηµείο και µετά γίνεται ἰδιαίτε- 
ρα δύσκολο. Μπορεί πάντως να κρατήσει το 
ενδιαφέρον του παίκτη για κάποιο διάστηµα. 


φ Γιώργος Κακαλέτρης 


ΓΡΑΦΙΚΑ 02ο 


Ὑπάρχει, αλλά δεν ξεχωρίζει 


ΗΧΟΣ 6550 
ο ποκ του παιχνιδιού 

τ 
6ΑΜΕΡΙΑΥ ᾗᾖ7οῦρο 


μπα Ὑπάρχουν και πολύ χειρότερα παιχνίδια 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19893657 


ΓΕΝΙΚΑ 6500 


ΜΙοίοΡιοςθ έχει γράψει πλέον 
το όνομά της µε χρυσά γράµ- 
µατα στον πίνακα των δηµι- 
ουργών 30 αἰπιμ]αΐοις. Μετά 
από τους πολύ πετυχηµένους 
ΠΙΦΠΙ και (ο/ππυ]α ἱππυιαίοί5, ήρθε η σειρά των 
ελικοπτέρων και του ΕμΠςΠίρ 2.000 στην 
ἐκδοσή του για την Απιὶσᾶ. Για τη δοµή του 
δεν έχουµε να πούμε πολλά νέα πράγματα, 
σχεδόν τίποτα θα έλεγα, αφού ακολουθεί 
την κλασική μέθοδο των παιχνιδιών του 
είδους: επιλογή αποστολής, επιλογή όπλων 
και αποστολή. 

Για να ξεκινήσει Κανείς, πρέπει πρώτα να 
δημιουργήσει το φάκελό του στο ΒΟΡΤΕΗ. 


668 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 198983 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ 


Μέχρι 6 παίκτες μπορούν να έχουν ταυτό- 
χρονα φάκελο στο Εωποπίρ 2000, ο οποίος 
ανανεώνεται αυτόματα µετά το τέλος µίας 


ΕΙΔΟΣ ΗΕΙΙ(ΟΡΤΕΕ ΣΙΜυΙΑΤΟΚ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΚΟΣΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


αποστολής. Αφού δοθούν τα στοιχεία του 
παίκτη, επιλέγεται απὀ το χάρτη η περιοχή 
που θα εκτελεστεί η επόµενη αποστολή. 
Από πλευράς αποστολών, υπάρχει µία µεγά- 
λη σειρά µε αρκετή ποικιλία. Δεν έχουν όλες 
στόχο το ανελέητο σφυροκόπηµα των 
εχθρών µε πυραύλους και σφαίρες, αλλά 
υπάρχουν και αποστολές διάσωσης και µετα- 
φοράς. Υπάρχουν, ακόµα, αποστολές 
“αέρος”, "εδάφους” αλλά και 'θαλάσσης”, 
όπου πρέπει να χτυπηθούν εχθρικά πλεούμε- 
να. Συνήθως, ο στόχος δεν είναι µόνον ένας, 
αλλά δύο. Ο ένας είναι ο πρωταρχικός, 0 
οποίος πρέπει να επιτευχθεί για να θεωρηθεί 
η αποστολή επιτυχής, ενώ ο δεύτερος χρησι- 
µεύει στο να ανεβάσει το ρ/θ5ἴἱ66 Και τη βαθ- 
µολογία του πιλότου. Αυτά 
έχουν ως αποτέλεσµα την 
αναρρἰχησή του στη στρα- 
τιωτική Κλίμακα (π.χ. 
μθυἰθπαῃί, Οαρίαίη κ.λπ.). 
Πριν από την αποστολή πρέ- 
πει, επίσης, να επιλεχθούν 
ελικόπτερο και όπλα. Περι- 
λαμβάνεται µια σειρά απὀ 
ελικόπτερα, πολεμικά, µετα- 
γωγικά και ανιχνευτικά, στην 
οποία όµως δεν έχει ολοκλη- 
ρωτική πρόσβαση ο πιλότος, 
εκτός κι αν βρίσκεται στο 
βαθµό του 6αρίαἰη και πάνω. 
Καθένα απὀ αυτά προσφέρει πλεονεκτήματα 
και χαρακτηριστικά, που το καθιστούν ιδανι- 
κό για κάποιες αποστολές. Πρέπει, όµως, να 


τα οδηγείτε προσεκτικά και όχι από τις λακ- 
κούβες, γιατί το αφεντικό νευριάζει, όταν τα 
βλέπει στραπατσαρισμένα! 


ΕΛΕΓΧΟΣ ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΟΥ 


Κυκλικό Βέλη και 9ογς/ίοΚ 
Συλλογικό πάνω-κάτω Ξκαι- 
Συλλογικό γρήγορα 9ΗΙΕΤ Ξ και 5ΗΙΕΤ - 
Μηχανισμός πάνω/κάτω 
Καταπακτή (άνοιγµα/κλείσιμο) 
Εμπλοκή/Απεμπλοκή ρότορα 
Αυτόματο "κρέμασμα” 


ὸ (ϱ ο) () 


ΠΤΗΣΗ 

Γρήγορος χρόνος 
Κανονικός χρόνος 
Αυτόματος πιλότος 
Επόμενο νναγροἰπἰ 
Προηγούμενο Μαγροϊπί 
Μονή ή αριστερή ένδειξη 
Δεξιά ένδειξη 


ξΚΝν υν ο οι... 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


ρι στ ου ! 


ϱΏθπωακκκωκκκακκα, Τά 
µος Μακσίενει» Β3 ν 


8 4 


' 


Ανάλογα µε το ελικό- 
πτερο, διαφορετικά 
είναι τα ὠφέλιμα φορτία και οι θέσεις 
φόρτωσης των όπλων, µε αποτέλεσµα 
να επηρεάζεται δραστικά ο οπλισμός. 
Το καύσιμο τελικά είναι το πιο άχρηστο 
φορτίο! Απαραίτητα, πάντως, είναι τα 
β8[θ5 και μάλιστα σε µεγάλο αριθµό, 


Τέλος αποστολής ΑΙΙ-Ω 
Εξοδος στο Ρ05 ΑΙΙ-Ε 
Ρ8υ5θ ΑΙΙ.Ρ 
Ηχος συγκυβερνήτη ΑΙ: 
Ακυρώσεις Ε9Ο 

0οορί Εί 
Αριστερά-Δεξιά ΕΦ-Ε4 
Εξωτερικές Ε5-Ε8 και 9ΗΙΕΤ Ε5 
Βλήματα Ε9 
Χάρτης Ε10 
Μεγέθυνση χάρτη ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ 


γιατί οἱ πύραυλοι έρχονται 
καμιά φορά σαν ακρίδες! 

Ας πούμε, λοιπόν, ό,τι εξοπλιστήκαµε σαν 
αστακοί και πάµε για πέταγμα. Πρώτο µας 
µέλημα είναι ο χάρτης. Εδώ, είναι σηµμειωμέ- 
να τα σηµεία-στόχοι της αποστολής: 
(Ρ)ήπι8η/ και (9)θοοπ6βη/. Με το μικρό σταυ- 
ρό δείχνουμε τα τρία σηµεία (κγροίπίϐ), που 
θέλουμε να πετάξουμε διαδοχικά. Αυτά, 
συνήθως, είναι µε τη σειρά Β, 5 και Β, δηλα- 
δή πίσω στη βάση, τα οποία αριθμούνται 1, 2 
και 2. Αυτά τα σηµεία, ένα ένα διαδοχικά, θα 
σημειώνονται στην πυξίδα του οοορῖΐ µε ένα 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 199359 


ΦυΡΕΗ-ΟΟΒΗΑ: 
Μικρότερο από 

το ΑΡΑΟΗΕ, πιο 
ευέλικτο και µε 
ικανοποιητική 


ΚΙΟΝΑ: 


Ανιχνευτικό, αλλά µε αρκετές µαχητικές ικανότητες. 


βέλος, ώστε να µπορεί ο πιλό- 
τος να προσανατολιστεί πιο 
εύκολα. Επίσης, χρησιμοποιού- 
νται και απὀ τον αυτόματο 
πιλότο, Πρέπει να σημειωθεί 
ότι, όταν ένας στόχος κινείται, 
πρέπει να έχουµε υπόψη ότι, 
ώσπου να φτάσουμε εκεί, θα 
έχει μετακινηθεί. Αυτό σηµαίνει 
πως πρέπει να ρυθµίσουµε 
κατάλληλα το αντίστοιχο 
νιβγροϊπί. Αφού γίνουν αυτά, 
γυρνάµε στο οοορίϊ, το οποίο είναι διαφορετι- 
κό για κάθε μοντέλο ελικοπτέρου και ξεκινά- 
μα. Εµπλέκουμµε το ρότορα και σηκωνόμαστε 
στο {µΙΙ. Μετά απὀ κάποιο ύψος, έρχεται η 
σειρά του αυτόματου πιλότου. Το ἴἴπιε 


Επόμενος στόχος ΒΑΟΚΘΡΑΟΕ 
Ξεφόρτωμα όπλων 9ΗΙΕΤ 9ΞΡΑΟΕ-ΒΑΒ 
Επόμενο όπλο ΘΡΑΟΕ-ΒΑΒ 
Οπαῄ πη 
ΕΙ8{Θ6 / 
Βαάα[ ὁ8ΠΙΠΙΘΙ (Οπ/ΟΗ) η 
ΙΒ ήβππιί (Οπ/Ο/) ς 


7ο ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 


αἰοἰτίζεα Όν ογεεἰ«γεηι.ου 


ΒΙΑΟΚΗ ΑΜ: Ιδανικό για όλες τις περιπτώσεις μεταφορών. 


9ο8ΙΠᾳ µπορεί να µας γλιτώσει απὀ τυχόν 
µεγάλη αναμονή, µέχρι να φτάσουμε το 
στόχο. Μία κίνηση του |ογ5ίίοκ το ακυρώνει 
αυτόματα, όπως και τον αυτόματο. Όσο η 
κατάσταση του ελικοπτέρου είναι ανεκτή, ο 
αυτόματος δουλεύει. Μετά απὀ ένα σηµείο, 
όµως, παραδίδει το πνεύμα του και πρέπει τα 
πάντα να γίνονται µε το χέρι. 

Μία ἡ δύο οθόνες μπορούν να δίνουν 
συνεχώς στοιχεία για τα δεδοµένα της πτή- 
σης ή χρησιμοποιούνται ως κάµερες. Υπάρ- 
χει φυσικά ραντάρ µε αυτόματη ρύθμιση της 
εμβέλειας, ενώ το οοορί είναι γεµάτο µε 
όργανα που λειτουργούν και δεν έχουν 
αισθητικό ρόλο. Τα βασικά, όµως, βρίσκονται 
στο παρμπρίζ. 


ΑΡΑΟΗΕ: 
Το καλύτε- 
ρο µαχητι- 
κό στον 


αέρα. 


Μια σειρά απὀ παραμέτρους µπορεί να 
ρυθμιστεί πριν απὀ µία πτήση κάνοντας τα 
πράγματα πανεύκολα για τον αρχάριο ή και 
κόλαση για τον έµπειρο. 

Ετσι, µπορεί να αυξηθεί ο βαθμός δυσκο- 
λίας, επιλέγοντας ρεαλιστική πτήση, Προ- 
σγείωση, ορατότητα και αέρα. Οι εχθροί µπο- 
ρούν να είναι από άσσοι µέχρι ηλίθιοι, ενώ 
µεγάλη βοήθεια παρέχει ο συγκυβερνήτης, ο 
οποίος µπορεί να αναλάβει ορισμένες λει- 
τουργίες στα όπλα και την άμυνα του Ελικο- 


ΗΙΝΤ 


ϱ ΕΙ ΑΒΕΕ και ΟΗΑΕΕ: παραπλανητικά 
βοηθήματα, χάρη στα οποία θα τα βγάλετε 
πέρα µε τα εχθρικά βλήματα και τα ραντάρ, 
αντίστοιχα. 

ϱ Το καύσιμο, που χρειάζεται σε όλες 
σχεδόν τις αποστολές, είναι ελάχιστο. 
Ετσι, ξεφορτωθείτε µεγάλο µέρος του και 
βάλτε βαριά δυνατά όπλα! 

ϱ Μη βασίζεστε στον αυτόματο! Καλός 
είναι, αλλά δε θα αποφύγει τα βουνά που 
έρχονται μπροστά, αν δεν πετάτε ψηλά, 
ενώ µερικές φορές ρίχνει το ελικόπτερο 
κάτω χωρίς λόγο, αν ενεργοποιηθεί σε 
χαμηλό ύψος. 


πτέρου, Μπορεί δηλαδή να 
πυροβολεί κατά βούληση 
τους εχθρικούς στόχους ή 
και να εκτοξεύει {465 και 
οπβΗ, όταν οἱ στιγμές το 
απαιτούν. Δεν Κάνει ποτέ το 
λάθος να ρίξει σε φιλικό 
όχημα, αλλά είναι ικανός να 
τα ρίξει όλα σε άσχετους 
στόχους, εκτός των σηµα- 
ντικότερων! Εχει την κακή 
συνήθεια να µην βάζει 
γλὠσσα µέσα του καθόλη τη 
διάρκεια της πτήσης, αλλά 


ευτυχώς μπορούμε να τον διατάξουµε να το 


βουλώσει! 


Ο ήχος του ΕωηςΠίρ 2.000 δεν είναι κάτι 
το Ιδιαίτερο, αλλά θα μπορούσαμε να πούμε 
ότι εἶναι αρκετά πετυχημένος, εκτός απὀ τα 


58ΠηΡΙ65 του συγκυβερνήτη, τα οποία είναι 


κακής ποιότητας και κεκεδίζουν, μόλις αρχί- 


ζουν να συμβαίνουν πολλά και διάφορα 
γύρω από το ελικὀπτερό µας. 
Τα γραφικά είναι νθοίο:, έχουν δηλαδή 


λίγες λεπτομέρειες, και το περιβάλλον είναι 
χτισμένο σε λίγα χρώματα για λόγους ταχύ- 
τητας. Αυτό, όµως, δεν έχει το αναμενόμενο 
αποτέλεσµα και το μΠοςΠἰρ 2.000 παραμένει 


σχετικά αργό, όταν παίζεται σε µία απλή 
Απιςα 900. Δεν εἶναι προβληματικά αργό, 
αλλά σίγουρα έχουµε δει πολύ πιο γρήγο- 
ρους κἱπιυ]αῖοίς. 

Στην 9.000, όπου το παίξαμε, ήταν πάρα 


πολύ καλό, αλλά στην 500 ήταν, λίαν επιει- 


ἕως, εκνευριστικό και διασώσεων. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


κάΦ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Θεωρητικά, µπορεί κανείς να το παίξει σε 
οποιαδήποτε Απιίςᾶ 500 µε ένα ἀήνθ και 
ΜΒ ΒΑΜ, όμως πραγματικά δεν έχει νόηµα 
χωρίς δύο ἀήνθς, αν και τότε καθυστερεί 
αρκετά στο φόρτωμα. Θα έλεγα ότιτο 
ΠΙάν/α[6, που χρειάζεται για να ικανοποιή- 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Εχει αρκετές επιλογές, αλλά γενι- 
κά είναι πολύ αργό στην 500άρα 
χωρίς σκληρό δίσκο. Βαρέθηκα να 
αλλάζω δισκέτες και να περιµένω 
να φορτώσει και στο τέλος, µε απο- 
γοήτευσε και η ταχύτητά της εξο- 
μοίωσης. 

ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


σει, είναι σκληρός δίσκος και σε δεύτερη 
φάση, µία Απιίσα 1200 ή κάτι ακόµα πιο γρή- 
γορο. Τότε, η δράση λαμβάνει ικανοποιητι- 
κούς ρυθμούς, αφού η γρήγορη απόκριση 
του ελικοπτέρου επιτρέπει τις αερομαχίες 
και τους ελιγμούς. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυἰ ΠΚ, αφήνο- 
ντας ϱ-ΠΊ8/ στο 156/-ἱ4: (Πυππρῃ. 


«δ' Γ, Κακαλέτρη 


Έχουμε δει οἰπιωίαϊοις µε πολύ µεγαλύτερη λε 
πτομέρεια, παρά τα νθοῖοΓ ϱ/αρΏήος. Το πρόβλη- 
μα, όµως, εἰναι η ταχύτητα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


7006 


Ἱκανοποιητικός, θα ήταν πολύ καλύτερος αν είχε 
καθαρότερα 5απιρἰες 


Ο6ΑΜΕΡΙΑΥ 85056 


Γενικά δεν µας εντυπωσίασε 


ΓΕΝΙΚΑ 75ου 


«5 53 5ἱ 
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ωροχρονικές συντεταγ- 
µένες: Κολέγιο 
ΘΡήΠ(ΠΘΙά στη Μασα- 
χουσέτη, 1891. Ο Δρ. 


Τζέημς Ναίησμιθ, προπο- 
νητής ράγκμπι στο Κολέ- 


γιο, αντιμετωπίζει δύο 
προβλήµατα. Πρώτον, 
πρέπει να επινοήσει ένα 


ζουν οι φοιτητές μεταξύ των περιόδων του 
ράγκμπι και του µπαίηζµπωλ. Δεύτερον, 
οφείλει να βρει τον καλύτερο τρόπο για να 
διατηρήσει την πειθαρχία σε ένα τµήµα 
ανταγωνιστών μαθητών του, που έπλητταν 
µε τις συνηθισμένες ασκήσεις γυμναστικής. 
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άθληµα, το οποίο θα πα- 


τον ς ΡΕΡΟΟ 


ο »ἱ οο-1. ο 1ο αν 
θε ος ΕΤ: οσον α-- 


ὃν --α 
ώ [3 -- 
| ΜΠΕΤΙ πες τε 


Το πρώτο παιχνίδι, 
στην ιστορία του 


21 Δεκεμβρίου του 
1891 μεταξύ δύο 


οµάδων, που αποτελούνταν απὀ εννέα παί- 
κτες, Το άθληµα δεν καθιερώθηκε φυσικά 
αµέσως. Αρχισαν να το αντιμετωπίζουν 
σοβαρά µετά το τέλος του Πρώτου Παγκο- 
σµίου Πολέμου. Στο μεσοδιάστημα, οἱ Κκανό- 
γες είχαν αλλάξει σηµαντικά: το τριπλάρι- 
σµα είχε γίνει κλασική μέθοδος επίθεσης, 
απαγορεύτηκαν τα βήματα, αλλά οι παίκτες 
δεν επιτρεπόταν να σουτάρουν έως το 
1915. Ο αριθµός των παικτών, µετά απὀ 
αποτυχηµένους πειραματισμούς µε επτά και 
εννέα παίκτες, οριστικοποιήθηκε σε Πέντε. 
Αρκετά, όµως, µε την ιστορία. Είναι, νοµί- 
ζω, καιρός να δούµε πώς φθάνουμε στο 
ἱωπιρθαί, Μετά τους απαραίτητους τίτλους, 
εμφανίζεται η οθόνη επιλογών. Εδώ, πρέπει 


ΡΕΝΙΕΜ/ 


Ῥκοεε 


ραςκδίθα[|, έγινε στις 


Ἔγνοτ τας 


«τπτ'υτ | ο 


να αποφασίσετε ποιον θα έχετε για αντίπα- 
λο, τον υπολογιστή ή κάποιο φίλο σας, και 
αν θᾳ παίξετε µε µία ομάδα απὀ την αρχή 
της περιόδου. Για να έχετε δικαίωµα συµµε- 
τοχής στο ΕΙΠΔΙ Εου!, πρέπει να κάνετε την 
τρίτη επιλογή σας, που σηµαίνει ότι θα πα[- 
ξετε όσους αγώνες χρειαστούν και θα κρα- 
τηθούν σημειώσεις για τις νίκες και τις 
ήττες σας, όπως και για την κατάταξη όλων 
των οµάδων στον ὁμιλό σας. Αν το σκορ 
σας µετά απὀ δεκαοχτώ είναι το ενδεδειγ- 
µένο, θα περάσετε στα ρ8γ-οΨ, όπου θα 
αναµετρηθείτε µε άλλες οµάδες (συνήθως 
ισχυρότερες) για µία θέση στους ημιτελι- 
κούς, Από το ἴδιο π]θηυ επιλογών µπορείτε 
να δείτε στατιστικά οµάδων ἡ να φορτώσε- 
τε κάποιο παιχνίδι, που έχετε αποθηκεύσει 
παλιότερα. Αφού επιλέξετε την κατηγορία 
παιχνιδιού, θα κληθείτε να διαλέξετε την 
ομάδα σας. Υπάρχουν έξι όμιλοι και 60 
συνολικά οµάδες, οἱ οποίες παρουσιάζονται 
αναλυτικά στο πιβπυαἰ (η Ελλάδα, για παρά- 
δειγµα, ανήκει στον όμιλο της Νοτ. Ευρώ- 
πης). Μετά την επιλογή ομάδας, εµφανίζο- 
νται τα στοιχεία της Και µπορείτε να δείτε 
τα χαρακτηριστικά των παικτών, που έχουν 
θέση στην πεντάδα, καθώς και αυτών που 
βρίσκονται στον πάγκο. Αφού κάνετε τις 
απαραίτητες αλλαγές, ο ψηλότερος (}) παί- 
κτης της ομάδας σας παίρνει τη θέση του 
για το [υπιρθα[:. | οἱ ἰπθ ϱ8πΠΘ Ρθ6[Π, πι8Υ ἴπθ 
0θςἱ ἰ88ΠΠ ΙΜί, και άλλα τέτοια που µαζί µε 
τις ιαχές του φανατισµένου πλήθους και τα 


ἰαίΤἱζθά ϐΥ αΓεεκγοίη.ος. μῷ 


τύμπανα (ΝΒΑ:ΙΙΚ6) δημιουργούν εκρηκτική 
ατμόσφαιρα. Ο χειρισμός των παικτών ίσως 
να σας δυσκολέψει στην αρχή, µια και πρέ- 
πει να απομνημονεύσετε ένα σεβαστό αριθ- 
μό συνδυασμών πλήκτρων (µόνο για το 
κάρφωµα, υπάρχουν τέσσερις). Δεν υπάρ- 
χει όµως άλλος δρόμος προς τη νίκη. Δεν 
θα χρονοτριβήσουμε µε το χειρισμό (συν- 
δυασµοί πλήκτρων). Εξάλλου, όλα αναφέ- 
ρονται αναλυτικά στο ππαπια και σας δίνου- 
µε τον τρόπο χρησιμοποίησης του |ογραά. 
Θα δούμε, όµως, τον τρόπο µε τον οποίο 
διεξάγεται το παιχνίδι. Τα βασικά προβλή- 
µατα παιχνιδιών, που εξοµοιώνουν αθλήµα- 
τα, όπως το ποδόσφαιρο ή το Ό8ΦΚ6ί, δίναι η 
εξεύρεση αποτελεσµατικών τρόπων περά- 
σµατος της μπάλας και το πώς ϐᾳ δοθεί 
μεγαλύτερος έλεγχος στο χρήστη. Το 
ΥΝοήά | Θ80υ8 Βαςκθἰθα/! παίρνει άριστα, για 
τις λύσεις που έδωσε. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, µπορεί- 
τ8 να αντλήσετε πληροφορίες για τους 
συμπαίκτες σας, επιλἐγοντάς τους µε το 
ανάλογο πλήκτρο. Τότε, πάνω από το κεφά- 
λιτους εµφανίζεται ένα σύμβολο, που δεί- 
Χνει τη θέση στην οποία παίζουν (οβῃἰθ;, 
8/4, ΡΟΙΝΘΙ {οηΝΓά, ροίπἰ μΓ4, (οΠΝ8Γ) 
και αν είναι ασφαλής η μεταβίβαση της µπά- 
λας σε αυτούς, Εδώ, υπάρχουν τρεις δια- 
βαθµίσεις (ασφαλής, επικίνδυνη, πολύ επι- 
κίνδυνη), οἱ οποίες αντιπροσωπεύονται απὀ 
τρία χρώματα (πράσινο, κίτρινο, κόκκινο). 
Στο Ὀ8ςΚθί, Το μαρκάρισμα αλλάζει πολύ 
συχνά και ένας παίκτης µε κόκκινο σύμβολο 
µπορεί να αλλάξει χρώμα µέχρι να του 
έλθει η µπάλα. Το ίδιο µπορεί να συμβεί και 
µε έναν παίκτη που, ενώ ήταν πράσινος, 
άρχισε να µαρκάρεται πριν πάρει την μπάλα 
στα χέρια του. Αυτό σηµαίνει ότι η παραμι- 


κρή διάσπαση της προσοχής θα αποβεί µοι- 
ραία. Οταν η οµάδα δεν πάει καλά, έχετε τη 
δυνατότητα να ζητήσετε ἴἴπιθ-ουί (πέντε 
ανά ημίχρονο, ένα ανά ημίχρονο παράτα- 
σης). Εμφανίζεται, τότε, η οθόνη του προ- 
πονητή και µπορείτε να ελέγξετε τη φυσική 
κατάσταση των παικτών, τις στατιστικές στα 
σουτ και τα ριμπάουντ και φυσικά να αλλά- 
ξετε σύστηµα. Όσον αφορά τα συστήµατα, 
έχετε πληθώρα επιλογών, ενώ το πιϐηιἱ 
εξηγεί αναλυτικά τα πλεονεκτήματα και τα 
µειονεκτήµατά τους. Ενδιαφέρον είναι και 
το σύστηµα που ισχύει στις ελεύθερες 
βολές. Ο παίκτης τοποθετείται στη γνωστή 
θέση και ένα μικρό βέλος περνάει πάνω από 
το Καλάθι. Ανάλογη µε την ικανότητα του 
παίκτη είναι και η ταχύτητα του βέλους - 
δείκτη: όσο πιο καλός είναι, τόσο πιο αργά 
κινείται το βέλος, Για να µπει καλάθι, πρέπει 
ϱ χρήστης να πατήσει το πλήκτρο βολής, 
όταν το βέλος - δείκτης βρίσκεται ακριβώς 
πάνω απὀ το καλάθι. 

Οι κανόνες που ισχύουν είναι φυσικά οι 
τρέχοντες, ενώ το πιβπυαἱ είναι αναλυτικό 
και σε αυτόν τον τοµέα, έτσι ώστε να µπαί- 
γει στο νόημα ακόµα και αυτός που δεν έχει 
παρακολουθήσει ποτέ αγώνα Ὀα8δΚ6ί. Ενα 
σηµαντικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
είναι η κινητικότητα της “κάμερας”, της 
θέσης δηλαδή απὀ όπου ο παίκτης βλέπει 
το παιχνίδι. 

Σε πολλά ανάλογα αἰπιυ]αΐίοης, η κάµερα 
μένει ακίνητη και βλέπουμε το γήπεδο µόνο 
απὀ µία γωνία λήψης. Στο συγκεκριµένο 
παιχνίδι, η κάµερα ακολουθεί τη φάση, 
γεγονός το οποίο, σε συνδυασμό µε τον 
πολύ καλό ήχο, προσθέτει ρεαλισμό που 
δεν έχω συναντήσει σε άλλο ανάλογο παι- 
χνίδι. 


ἱ “Τσι ς Ναϊελωρ 
{αΓαΓᾶς 


ως ΠΟΞΕΟΗ 
ἥυ]ες 


Βεβπᾶασκοιμ 
Ρος Εδω υκ 
σο 


θω ση 
Ηει ει ἃ 


Συμπερασματικά, δεν υπάρχει περίπτωση 
να µην απορροφηθείτε από το παιχνίδι. Δεν 
μου αρέσει να είμαι απόλυτος, αλλά είναι 
ίσως το καλύτερο αἰπιυ]αίίοη Ρ85Κ6ί που έχω 
δει. Παρ᾽ όλο που εἶµαι (8η των ποδοσφαιρι- 
κών φἰππυ]αίίοη, αφιέρωσα στο ἸΝοήά | Θ80υ8 
ΒαςκθἰθαΙ! περισσότερο χρόνο από τον 
απαιτούμενο για ένα ΓΘΝΙΘΝ, µε αποτέλεσµα 
να εκνευρίσω τον αρχισυντάκτη (που περί- 
µενε άδικα για µία παρτίδα 604). Με τρεις 
λέξεις; µην το χάσετε!!! 

του “καθηγητή” Η. Μανεσιώτη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


0 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Μεγάλα και καλοσχεδιασµένα ορήἱθ5 
Κινούμενη κάµερα που προσθέτει ρεαλισμό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9506 


Πολύ καλά εφέ, όταν όµως ακούσετε τα τύµπα- 
να ΝΒΑ-ἴΚΒ, θα καρφώνετε όπως ο «οἴόδη. 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 18983973 


φιγούρα μεγάλωνε στο σκοτάδι. Οι 
κλαγγές του μετάλλου ἑσκισαν το 
σκοτεινΟ αερα, οταν το φονικο 
κατασκεύασμα σηκώθηκε στα 
πόδια του, παραλύοντας τους 
στρατιώτες που στέκονταν κοιτώντας το απὀ 
µακριά. Ανασυντάχτηκε στους μεταλλικούς 


μηχανισμούς του και άρχισε να ζυγίζει την Κίνη- 


σή του, πριν αρχίσει τη δουλειά του. Με ένα 
διαπεραστικό θόρυβο, έβγαλε τα όπλα του και 
άρχισε να ανιχνεύει την περιοχή. Το τεράστιο 
κανόνι που διέθετε το σώµα των καλύτερων 
θνητών δυνάµεων, το πιο εξελιγμένο πολεμικό 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


σοΓῃηνμιτιή 


αμυντικό σύστηµα που είχε κατασκευαστεί 
µέχρι τότε, φαινόταν ασήμαντο µπροστά στον 
τεράστιο όγκο του τέρατος, καθώς σταματούσε 
πίσω απὀ τις γραμμές διαπερνώντας τη σιγή µε 
τον ἠχο των τεράστιων αερόφρενων που το 
σταματούσαν. 

Και η ώρα της αλήθειας είχε φτάσει: ὁ,τι 
καλύτερο μπορούν να αγοράσουν τα χρήματα, 
εναντίον του Ἰλ/αἰκαι, της φονικής μηχανής από 
το µέλλον. 

Οι στρατιώτες δεν ξαφνιάστηκαν απὀ τον 
ερχομό του ΙΝαἰκαί. Τον περίµεναν και ετοίµα- 
ζαν την υποδοχή του εδώ και βδομάδες. Ηταν, 


ΕΙΔΟΣ ΦΗΟΟΙ ἘΜ υρ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΦΥΟΝΟΣΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Νομίζω ότι είναι σχετικά εὐκολο και θα τελειώσει γρήγορα 


όµως, το μέγεθός του και οἱ ανατριχιαστικοί 
ήχοι που σκόρπιζε, που τους έκοβαν τα γόνατα. 
Σκοπός τους: η εξὀντωσή του. 

Η αλήθεια είναι ότι τα πράγµατα δεν ξεκι- 
νούν εδώ. Ο Πόλεμος του Χρόνου έχει ξεκινή- 
σειτο 2370, όταν οἱ ΕπάΦΙϊοης εισέβαλαν στα 
ορυχεία της ΜγαπΠ. Χρειάστηκαν, όµως, τρεις 
ολόκληρες δεκαετίες µέχρι να φτάσει στην πιο 
αιματηρή φάση του... Οι θύρες του Χρόνου 
άνοιξαν και τώρα το θανατηφόρο παιχνίδι εΠΕ- 
κτάθηκε στο τερέν της αιωνιότητας. 

Οι Επααίοης ήταν οι πρώτοι που κατάλαβαν 
τα πλεονεκτήματα, που θα προσέφερε αυτή η 
νέα δυνατότητα και κινήθηκαν γρήγορα και εΠι- 
δέξια, στέλνοντας τέλεια εκπαιδευµένες ομά- 
δες κοµάντος στο παρελθόν, τις γνωστές Τπιθ 
Βαποίς, οι οποίες σκοπό είχαν να προετοιµα- 
στούν, γνωρίζοντας από το μέλλον τις κινήσεις 
του εχθρού. Ο πόλεμος στο παρελθὀν θα είχε 
τεράστιες επιδράσεις στον πόλεμο του µέλλο- 
ντος και οι Επάαἴοης θα είχαν το τεράστιο πλε- 
ονέκτηµα του αιφνιδιασμού και της τεχνολο- 
γίας, Και έτσι έγινε! Μονάδες των ΜγαΓης εξο- 
λοθρεύονταν από τους ΕΠάΔΙΙ9Π5, χωρίς καμία 
δυνατότητα αντίδρασης, όταν κατάλαβαν ότιτο 
ειρηνικό έθνος τους κινδύνευε από αφανισμὀ. 
Και τότε ήρθε στη ζωή το τέλειο φονικό όπλο: 
Α4-9, κωδικός ΙΛ/αἰκαγ. Τα τεχνικά χαρακτηρίστι- 
κά του; δίποδο, µε ευκίνητα ισχυρά όπλα και 
τεράστια αποθέµατα ενέργειας. Στόχος: η απο- 
στολή του στο παρελθὀν, όπου θα συναντούσε 
τους Τίπις Βαπαϊϊ5. Μπήκαν στη σήραγγα του 
χρόνου... όµως τίποτα δεν άλλαξε, γιατί στην 
ιστορία σήµερα μπορούμε να δούµε πώς οἱ 


δυνάµεις των ΕπάαΙἴοης εντόπιζαν, ακινητοποι- 
οὖσαν και κατέστρεφαν τις εγκαταστάσεις 
παραγωγής τους. Χαρακτηριστικό εἶναι ότι 
µόνον ένας ἸλΙαἰκει κατάφερε να γυρίσει απὀ το 
παρελθόν, έχοντας εκτελέσει την αποστολή 
του. Τα πράγματα, όµως, δεν είχαν τελειώσει 
ακόµα. Το στρατηγείο των ΜγαΙης εντόπισε τις 
τέσσερις θέσεις κλειδιά των ΕπἀΦ[ίοης και τις 
ακριβείς χρονικές περιόδους που δηµιουργήθη- 
καν. Αν καταστρέφονταν, τα πράγματα θα 
έγερναν µε το µέρος τους. Μόνον ένας ἸΛ/αἰΚθί 
θᾳ ήταν γρήγορος και ισχυρός αρκετά, ώστε να 
τελειώσει την αποστολή του πριν προλάβουν οι 
Επθα[ἴοης να ενισχύσουν τις βάσεις τους. 

Το πρόβλημα: Μόνο ένας έχει απομείνει! 
Μόνο µία ελπίδα για σωτηρία... 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Ενα πραγματικά πρωτότυπο ϱαπιθρΙ8Υ συνο- 
δεύει το επιστημονικής φαντασίας σενάριο του 


ΜΙΑ ΤΡΙΤΗ ΓΝΩΜΗ 


Καλό, αλλά δεν έχουµε να παίξου- 


µε τίποτε άλλο; 
ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


Για να µην υπερθερµαίνεται το 
όπλο και να απολαµθάνετε συνεχώς 
τις υπηρεσίες του, µπορείτε να 
ρίχνετε πατώντας και αφήνοντας 
συνεχώς το πιομςθβωίοη. Δεν στε- 
ρείστε σχεδόν τίποτα από την από- 
δοσή του και το έχετε συνέχεια! 


ΥΠΕΡ 

Πολύ καλή κίνηση, Ιδιαίτερα του 
Ἠαἰκεν. 

Είναι λίγο διαφορετικό από το 


ΚΑΤΑ 

Μονοτονία στις πίστες, 
Σχετικά απλοϊκό και εύκολο 
σαπιερἰαγ. 


Μ/6ἰκθγ. Ο παίκτης ελέγχει την πολύ φυσική 
κίνηση του ΙΛαἰκθί και το όπλο του, καθώς περ- 
πατά ανάµεσα στις εχθρικές δυνάμεις σκορπί- 
ζοντας αίμα και φωτιά, Όταν φτάσει στο τέλος 
µίας θέσης, ισοπεδώνοντας ό,τι βρει μπροστά 
του, περνά στην επόµενη, η οποία είναι φυσικά 
πιο δύσκολη. 

Το όπλο είναι ένα βαρύ πολυβόλο, το οποίο 
το χειρίζεται το ποντίκι και έχει έντονες τάσεις 
υπερθέρμανσης. 

Τον ἸΑἰκαί τον κινούν το ὁογςίίοκ ἡ το πλη- 
κτρολόγιο, η κίνηση του οποίου είναι µόνο αρι- 
στερά δεξιά. 

Και οι εχθροί έρχονται κατά κύματα, απὀ 
ουρανό και γη, καθώς η ένδειξη ΓΑΝΘΕΒ προ- 
ειδοποιεί το τεράστιο Βοῦο... 

ΟΙ ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 

Τέσσερις είναι οἱ θέσεις του χωροχρόνου, 


όπου πρέπει ο ΙΛΙ8ἰΚ6ί να καταστρέψει τις δυνά- 

μεις των ΕπάΦ[ίοης: 

1. Το Βερολίνο του Δεύτερου Παγκόσμιου 
Πολέμου. 

2. Το Λος Αντζελες του 2019 (η ηµέρα της κρί- 
σης όπως λένε οι επιζώντες). 

9, Η Μέση Ανατολή στο παρὀν. 

4. Ο Μεγάλος Πόλεμος του 2420. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπιριίΙπΚ, αφήνο- 
ντας ϐ-Π]8[ στο ι186/-ἱα: ἱπμππρῃ, 


Γ, Κακαλέτρης 


1989334 795 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 


ΕΙΔΟΣ: ΒΛΟΙΝά ἄΑΝΕ 
ΜΟΡΦΗ: ΜΕΑΑΡΒΙΝΕ 
ΚΑΤΙ/ΙΣΤΗΣ: ΕΙΕΟΤΗΟΝΙ6 
ΛΗΤΟ 
ΠΑΙΚΤΗΣ:1-2 


(θα λέγατε, αν σας δίνανε 
να οδηγήσετε ένα αυτοκί- 
γητο 27 εκατομμυρίων και 
να δαµάσετε τα 268 
άλογα του; Για τους 
περισσότερους από µας, 
αυτό δεν θα μπορούσε να 
αποτελέσει ούτε την πιο 
τολμηρή φαντασίωσή µας. 
Όμως, η Εἰθοἰτοπίο Αή5 
µάς εκπληρώνει έναν κρυφό µας πόθο, 
µέσα απὀ το 9608 Μθᾳ8 Ὠήνθ, µε το παι- 
χνίδι | οἷμς Τυ(ο 0ΠαΙ6πᾳθ. Το..Τ.6. 
είναι η µεταφορά στις κονσόλες του οµώ- 
νυµου Γαοἱπᾳ 68ΙΠ6, που είχε κυκλοφορή- 
σει παλιά για την Απιίςα. Εχετε λοιπόν την 
ευκαιρία να πάρετε τον έλεγχο των δύο 
αστεριών της | οἰμς, δηλαδή της Εἰ8ῃ και 
της Εδρή!, Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
φτάσετε ορισμένα σηµεία στο πολύ μικρό 
χρονικό διάστηµα, που έχετε στη διάθεσή 
σας, Και σα να µην έφτανε αυτό, τα πάντα 
υπάρχουν και λειτουργούν, για να σας 
αποτρέψουν από το σκοπό σας. Η κούρσα 
αυτή γίνεται ανάµεσα σε άλλα, εξίσου 
γρήγορα, αυτοκίνητα, που τελικά η µόνη 
τους ασχολία είναι να σας κλείνουνε 
συνέχεια. Το παιχνίδι έχει οχτώ συνολικά 
πίστες, διαφορετικές μεταξύ τους. Αν 
καταφέρετε να τελειώσετε την πρώτη, 
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αἰοἰΤΙΖ6ά Όν ουεεκγεήι.οΓ--- 


προχωράτε στην επόµενη και σας δίνετε 
ένας κωδικός για να συνεχίζετε απὀ εκεί, 
όποτε εσείς θέλετε. Αυτό επαναλαμβάνε- 
ται µέχρι να τελειώσετε και τις 8. Ενα απὀ 
τα µεγάλα ατού του παιχνιδιού είναι η επι- 
λογή για δύο παίκτες που παίζουν ταυτό- 
χρονα. Για να γίνει 
αυτό εφικτό, χωρί- 
ζεται στη µέση η 
οθόνη και η δράση 
έτσι γίνεται πιο 
συγκλονιστική. Στο 
ἴΝ/Ο-ΡΙ8ΥΘΙ πποςθ, 
για να περάσετε 
πίστα, δεν είναι 
απαραίτητο να την 
τελειώσουν και οι 
δύο παίκτες. Αρκεί 
να την περάσει ο 
ένας και αυτόματα 
συνεχίζει καιο 
άλλος. Ας δούµε 
τώρα τις 8 πίστες 
του παιχνιδιού. 
Πρώτα, είναι το 
Δάσος, που 
συγκριτικά είναι η 
πιο εύκολη καιο 
χρόνος αρκετός. Η 
δεύτερη είναι µια 


νυκτερινή διαδρομή και εκεί φαίνεται η 
έντονη παρατηρητικότητα του παίκτη, 
γιατί τα υπόλοιπα αυτοκίνητα διακρίνονται 
απὀ τα φώτα τους και µόνον όταν πλησιά- 
σουν αρκετά. Στη συνέχεια, στην ομίχλη η 
ορατότητα είναι στο μηδέν και η αδρενα- 
λίνη είναι ψηλά, καθώς προσπερνάτε 
αυτοκίνητα που έρχονται από το πουθενά. 


Τις υπόλοιπες πίστες θα σας αφήσουμε να 


τις εξερευνήσετε μόνοι σας, για να έχετε 
την αγωνία του απροσδόκητου. Κατά τη 
διάρκεια του αγώνα, εκτός απὀ το δρόµο 
µε τα αυτοκίνητα, βλέπετε την ταχύτητά 


- ἳ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


. μή 
κ. 


ρα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ἡ ή 


0 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 
ε Η επιλογή για διπλό τού δίνει μακροζωία. 


-Ἱ σας σε µίλια ανά ώρα, τις στροφές του 
αυτοκινήτου, το σκορ σας, το κιβώτιο 
ταχυτήτων και το χρόνο που απομένει, 
µέχρι να φτάσετε στο επόμενο σηµείο 
ελέγχου. Στο διπλό, υπάρχει µία ακόµη 
ένδειξη, που δηλώνει την απὀστασή σας 
απὀ το αντίπαλο αυτοκίνητο. Δηλαδή, το 
πόσο µπροστά ή πίσω βρίσκεστε από 
αυτό. Επιπλέον, µπορείτε να επιλέξετε, αν 

-Ἰ θα αλλάζετε εσείς τις ταχύτητες ή θα 

- -Ἡ είναι αυτόματες, Μπορούμε ακόµα να 

: “Ἱ αλλάξουμε και τη λειτουργία του κάθε 

πλήκτρου πάνω στο ρ88, έτσι ώστε να 

έχετε τον καλύτερο δυνατό έλεγχο του 

ι αυτοκινήτου. Τα γραφικά του παιχνιδιού 

δεν είναι κάτι το φοβερό, όµως αυτό 

ι συντελεί στην αύξηση της ταχύτητας του 

- -Ἱ. παιχνιδιού σε τέτοια επίπεδα, όπου γίνε- 

ται αρκετά ρεαλιστική. Ανάλογα µε την 
πίστα, υπάρχουν και διαφορετικά αντικεί- 

Γ µενα στην άκρη της πίστας και διαφορετι- 

Ἱ κά εμπόδια στη µέση του δρόμου. Ο ήχος 

᾿ της μηχανής είναι αρκετά καλός και έχουν 


πο” 


προστεθεί µερικά έξυπνα εφέ. Για παρά- 
δειγµα, όταν πατάτε λάδια, πάγο ἡ νερό 


Ιοϊτἰζεὰά ΘΥ οΓΘδΕεΚΓΕΠΙ.ΩΙ.. -.. 


η 


ορ πα. δδιο απηι ..- . 


.- 
ἳ 


ακούγεται ο ανά- 
λογος ήχος. Πολύ 
καλός είναι, εξάλ- 
λου, ο ήχος που 
κάνουν τα λάστι- 
χα στις κλειστές 
στροφές. Το 
ϱαΠΠ8ρΙ8Υ µε µια 
λέξη. Φανταστικό. 
Από τη στιγµή 
που θᾳ πιάσετε το 
ρ8ᾷ στα χέρια 
σας, θα κολλήσε- 
τε για µεγάλο 
χρονικό διάστηµα 
µε αυτό. Το αμάξι 
αντιδρά άµεσα 
στις εντολές σας, 
γρήγορα και 
σωστά, δίνοντάς 
σας την αἴσθηση 
της κυριαρχίας. 
Το µελανό σηµείο 
του είναι ότι έχει µόνο οκτώ πίστες και 
ένας έµπειρος οδηγός δεν θα δυσκολευτεί 
πολύ να το τελειώσει. Αυτό γίνεται ακόµη 
πιο εύκολο στο διπλό, αφού, όπως προα- 
ναφέρουµε, για την προαγωγή σας στην 
επόμενη κούρσα αρκεί ο ένας απὀ τους 
δύο να πάρει τη σημαία του τερματισμού. 
Γενικά, πρὀκειται για το καλύτερο ίσως 
Γ8οἱΠᾳ 48/Π16, που έχουµε δει στην κονσό- 
λα µας, Σας το συνιστούμε ανεπιφύλακτα. 
Επίσης, σε κάποιο παλιότερο ΡΙΧΘΙ µπορεί- 
τε να αναζητήσετε βοήθεια, που θα σας 
ευχαριστήσει. 

του Κώστα Γιαγιά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Προσεγµένος, µε καλά εφέ 
ΗΧΟΣ 
Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα του παιχνιδιού. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 95ο 


Ακόμα δεν το αγοράσατε 


ΓΕΝΙΚΑ 980: 


8456 


9256 


” ΡΙΧΕι ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ ΙΘΘ:577 


ΞΙΙΡΕΗ « 


Ες 


ΗΜΛΙ ΓΕΝΕΕ 


ίχαμε αρκετό καιρό να δούµε ένα 
καλό αθλητικό παιχνίδι. Το 96: 
9ροή5 ΟΠ4ΙΙθᾳθ µάς θυμίζει την 
κατηγορία αυτή, µε µια σειρά από 
δέκα αθλήματα και µε δυνατότητα 
συμμετοχής πολλών παικτών. Τα αθλήματα 
που περιλαμβάνει είναι: 100 µέτρα τρέξιμο, 
110 µέτρα µε εμπόδια, άλμα επί κοντώ, σφαί- 
ρα, άλμα εις µήκος, άλμα εις ύψος, τριπλούν, 
100 µέτρα κολύμβηση, 4χ100 κολύμβηση και 
ακόντιο. Στο παιχνίδι μπορούν να συμμετέ- 
χουν απὀ ένας έως και τέσσερις παίκτες, 
γεγονός που ανεβάζει πολύ το ενδιαφέρον 
του παιχνιδιού. Μάλιστα, μπορούν να πα[- 
ξουν μόνοι τους μεταξύ τους (µέσω Τιαἰπίπο) 
ή να αντιμετωπίζουν ταυτόχρονα και αντιπά- 
λους χειριζόµενους από τον υπολογιστή 
(Οοπιρε(ἰῖοη). Σε αθλήματα όπως το τρέξιμο, 
οι πρώτες θέσεις σε µια κούρσα οδηγούν 
στην επόμενη, µε πιο δύσκολους αντιπά- 
λους, µέχρι και τον τελικὀ. Σε ἀλλα, όπως το 
τριπλούν και η σφαίρα, γίνονται τρεις προ- 
σπάθειες και η καλύτερη είναι η επίδοση του 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ 


παίκτη και συγκρίνεται µε τους άλλους. Στο 
επί κοντώ και στο άλµα εις ύψος, δίνονται 
τρεις προσπάθειες για κάθε ύψος. Πριν αρχί- 
σει το παιχνίδι, ο παίκτης διαλέγει τη χώρα 
που θα εκπροσωπείἰ. Το ίδιο γίνεται και για 
κάθε παίκτη που θα προστεθεί στο παιχνίδι. 
Ανάμεσα στις επιλογές υπάρχει και η δική 
µας σημαία. Τα εικονίδια των δέκα αθληµά- 
των σημµαδεύονται µε το ποντίκι και δείχνουν 
σε ποια διαδοχικά αθλήματα θέλουµε να δια- 
γωνιστούμε (από ένα έως και σε... όλα) και 
αφού διαλέξουµε τη µορφή του παιχνιδιού 
(Τιαἰπίπα ή Οοπιρείιίοπ), αρχίζουμε. Οδηγού- 


ΕΙΔΟΣ ΦΡΟΚΊ 5ΙΜύΙ ΑΤΙΟΝ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΒΙΤΜΑΡ ΒΚΟΤΗΕΙ» 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


-- «τα ο ει 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


µαστε στο χώρο κάθε αθλήματος και ανάλο- 
γα µε το ποιο είναι αυτό, παίζουν όλοι οι 
αντίπαλοι µαζί ή καθένας μόνος του. Ενα 
βασικό στοιχείο του αλλά και το αντικείµενο 
χειρισμού σε πολλά αγωνίσματα, εἶναι η 
αντοχή του παίκτη: µια µικρή µπάρα σε µια 
γωνία της οθόνης, η οποία δείχνει την κατά- 
στασή του. Αρχίζει γεμάτη και σιγά σιγά 
αδειάζει και κοκκινίζει. Όταν συμβεί αυτό, ο 
αθλητής κουράζεται. Στα αθλήματα ταχύτη- 
τας, πρέπει να περιμένουμε να ξεκου- 
ραστεί, αν και το χαμένο έδαφος δεν 
αναπληρώνεται. 

Δεν χρειάζεται να ρυθμιστεί κατάλ- 
ληλα η κίνηση του |ογςίίοκ, ώστε η 
αντοχή του παίκτη να εξαντληθεί λίγο 
πριν από την τελική προσπάθεια (άλμα). 
Στη σφαίρα, δεν ρυθµίζουµε την αντο- 
χή, αλλά τη γωνία, στην οποία θα πετα- 
χτεί η µπάλα, ενώ στα αθλήµατα ύψους 
πρέπει να κινηθεί κατάλληλα και το 
σώμα του αθλητή, ώστε να ξεπεράσει 
τον πήχη. Ο χειρισμός του 9µρ8/ 9ροή5 
ΟΠ8ΙΘη66 είναι λίγο παράξενος, λίγο διαφο- 
ρετικός απὀ τα άλλα παιχνίδια του είδους, 
αλλά δεν θα σας δημιουργήσει µεγάλο πρό- 
βληµα. Από πλευράς δυσκολίας, σίγουρα τα 
μετάλλια δεν θα έρχονται το ένα πίσω απὀ 
το ἆλλο. Τα αποτελέσµατα του υπολογιστή, 
ειδικά στην αρχή, θα είναι πολύ µακριά απὀ 
τα δικά σας. Πολύ συχνά µετά απὀ νίκη σε 
προκριματικό αγώνα καταλαμβάνουµε την 
τελευταία θέση στους ημιτελικούς, ενώ προς 
το παρόν πολύ δύσκολα μπαίνουμε στη 
δεκάδα στα άλλα αθλήματα. 


Ο ήχος του 9ιρ6{ 
5ροής 0Π4ἱΘηᾳθ είναι 
απογοητευτικός. Η 
µουσική που συνοδεύ- 
ειτα μενού του εἶναι 
πολύ βαρετή. Ευτυχώς 
όμως οι προγραµµατι- 
στές το σκέφτηκαν και 
μας έδωσαν τη δυνα- 
τότητα να μπορούμε 


γα την 
ξεφορ- έπρεπε 
τωθού- να υπάρχει 
με! μεγαλύτερη 
Μέσα ποικιλία από 
στο Ππαι- αθλήματα και 
χνίδι, τα καλύτερα γρα- 
ηχητικά φικά για να 
είναι οἱ µπει στις συνή- 
πυροβο- θειες των 
λισμοί ϱ8ΠΠ8Ι5. Λόγω 
της εκκίνησης και διά- της έλλειψης 
φορα εφέ πλήθους, τα παρόμοιων παι- 
οποία σε καμία περί- του υπολογι- χνιδιών τον 


πτωση δεν δημιουργούν στή µοιάζειµε τελευταίο καιρό, ίσως παιχτεί απὀ κάποιους. 

την παραμικρή ατµό- ρΓαοἴίοθ για τα 

σφαιρα. Τα γραφικά του παιχνίδια Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 

δεν Έχουν να επιδείξουν εναντίον να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοππρι {π, 

κάτι το Ιδιαίτερο. Αν και ανθρώπων. αφήνοντας 6-Π]8[ στο ι156/-ἱ4: ἴπιππρῃ. 

είναι αρκετά όμορφα Από την 

πριν αρχίσει ο αγώνας, άλλη, τελικά 5] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 

στον ἴδιο το χώρο των « αποδεικνύεται ότι |. και πήραμε τις οθόνες 

αθλημάτων φαίνεταιότιδεν ΟΙ Ἱποπος την», ο | σπό τον Απήρο 500. 

έχει δοθεί µεγάλη προσοχή. Η ὡἧ ΗἘΤΣ ο) δέκα ) 

κίνηση, χωρίς να είναι τέλεια, τα Ὁ) οθλή- Γ. Κακαλέτρης 

είναι αποδεκτή µε αρκετά καρέ κ ματα 

και σχετικά όμορφα δρή[θ5. Ἡ) εἶνοι η Όμορφα μενού, ἵποτε ιδιαίτερο στο παιχνίδι 

Στο σύνολό τους είναι ιΚανο- |ε πολύ | | ΓΡΑΦΙΚΑ 60ο. 

ποιητικά, δεν σε τραβούν πα Ὁ; λιγότε- : 

όµως, ειδικά σε περιπιώσες ἩἙ | ΕΟΡΗ γη « Ι. ρα: η. 

όπου δεν υπάρχει το ενδιαφέ- ὮἙ ο. Ὁ; πολλά ! 

ρον του ανταγωνισμού. ι υπ τι, ος κα. Ἡ] απὀ ΗΧΟΣ 5006 
Το ϱΑπΙθΡΙΒΥ του,όπωςκαι ο ἍΩ....... αυτά ο... 

όλων των άλλων αθλητικών παιχνιδιών, ανε-  ἐχουν ακριβώς την ἴδια 

βαΐνει κατακόρυφα όταν οι αντίπαλοι είναι αίσθηση μεταξύ τους, δίνοντας την εντύπω- Ἶ 6ΑΜΕΡΙΑΥ 65.0 

άνθρωποι. Ίσως µόνο τότε να έχει λόγο ση ότι πρόκειται για το ἰδιο άθληµα. Η οµοιό- 

κανείς να παίξει ένα τέτοιο παιχνίδι, Ειδικά τητα αυτή κορυφώνεται στα αθλήματα 

το 9υῤ6/ 9ροἠς 0Π8Ι6Πᾷ8 δεν έχει κάποιο κολύμβησης. 

καλά οργανωμένο διαγωνισμό, ώστε, αν παί- Ανακεφαλαιώνοντας, λοιπόν, βρίσκουμε 

ζεις µε τον υπολογιστή, να έχεις κάποιο το 9υρθ/ 9ροής ΟΠ8ΙΘηᾳ6 διασκεδαστικὀ, 

συνολικό στόχο. Ετσι, το παιχνίδι εναντίον στην περίπτωση του ππμίρἰ8Υθ/Γ. Όµως, θα 
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τν 
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ο ο Μιὰ 


αι ει η 
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ΞΗΟΟΤ ΕΝ υΡ 


ΜΟΡΦΗ: ΜΕΑΡΗΙΝΕ 
ΚΑΤΙΣΤΗΣ: 5ΕΟΑ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: { 


χουμε παρουσιάσει 
κατά καιρούς απὀ αυτό 
το περιοδικό παιχνίδια 


τους δράκους, τα ξωτι- 
κά καιτους κακούς 
μάγους. Μερικά από 
αυτά ήταν πολύ καλά 
και άφησαν ιστορία, 


ενώ κάποια άλλα δεν ήταν άξια προσοχής. 


Αυτό το µήνα παρουσιάζουμε το Αϊϊδί8 
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με θέµα τους πρίγκιπες, 


Ώ/Ι8ᾷ00Π. Ο ΒάἰάοιΠ, 
πρίγκιπας του 
κακού, καθώς φτά- 
νει στο τέλος της 
κυριαρχίας του, 
μεταφέρεται στη γη 


από το βοηθό του ΟΠΠΕΠ. Ο κόσμος ακόµη 
αναρρώνει απὀ τα καταστροφικά αποτελέ- 
σµατα της προηγούμενης επίσκεψης του 
Βαἰάου. Η Αἰϊδίᾶ Ώ{8ϱοοη εἶναι η κόρη του 
μάγου, που προσπάθησε παλιά να σταµα- 
τήσει τον Βαἰάου. Οταν ήταν παιδί, είχε 
δει τον ΒαἰάουΓ να βασανίζει µέχρι θανά- 
του τον πατέρα της. Ακόμα φτάνουν στα 
αυτιά της οι κραυγές πόνου και αγωνίας 
του πατέρα της. Εκείνη έχει κληρονομήσει 
τώρα μαγικές ικανότητες και έχει ορκιστεί 


ότι ο Βαἰάοι( θα μετανιώσει για αυτό που 
έκανε. "Θα ευχηθεί να µε είχε σκοτώσει, 
τότε που ήμουν µικρή’. Η ΑΙἱ5ία πρέπει να 
βρει τον ΟΓΠΔΠ και το "αβγό”, που βρίσκε- 
ται µέσα του ο Βαἰάοιί, προτού αυτός 
ξυπνήσει. Δουλειά σας είναι να καταστρέ- 
Ψετε το “αβγό”, µε τη βοήθεια του μαγικού 
κεραυνού και των φιλικών τεράτων σας, 
προτού ξυπνήσει ο ΒαἰάουΠ, γιατί αλλιώς 
ίσως δεν θα υπάρξει αύριο για τον κόσµο 
μας. Σας περιμένουν 7 πίστες µε πολλά 
ζωύφια, που κόβουν ένα µέρος απὀ την 
ενέργειά σας, μόλις σας ακουµπήσουν. 
Στην κατοχή σας έχετε τέσσερα τέρατα, 
που σας βοηθούν στο έργο σας και 
ρίχνουν και αυτά ενάντια στον εχθρό. Τα 
τέρατα αυτά είναι: ο Ώ(8ροη ΕΠ/Θ, 0 Βα 
ΟἘΙπθ, ο ΤπιπάΘΙ Βθνθη καιτέλος, ο 
ΒΟΟΠΙΘΙ4ΠΠ | ΙΖ8[4. Καθένας απὀ αυτούς 
είναι διαφορετικός και ρίχνει µε το δικό 
του όπλο. Κάθε στιγµή, µπορείτε να έχετε 
µόνο ένα τέρας µαζί σας, για να σας προ- 
στατεύει ή να επιτίθεται σε όσους έχουν 
σκοπό να σας βλάψουν. Το επίπεδο των 
τεράτων µπορεί να αυξηθεί, παίρνοντας 
κάποια αντικείµενα που βρίσκετε στο 
δρόμο σας. Κάθε τέρας έχει µόνο τρεις 
ζωές και αν τις χάσει, πεθαίνει. Μπορείτε 
όµως, αφού πάρετε ένα | θνθἰ υρ, να αυξή- 
σετε τις ζωές μέχρι και πέντε. Αν κάποιο 
τέρας πεθάνει, µπορείτε να το επαναφέ- 


πλ 


επαναφέρει στη ζωή 
ένα νεκρό τέρας. Τα 
γραφικά είναι καλά 
ο ο ΜΤΧ σχεδιασμένα, αλλά 
ο μα ΤΟΠ ΟΠ ίσως σας κουράσουν 
λίγο τα χρώματα 


και χωρίς να µας προσθέσει κάτι 
ι στα Φ8πΊε5 που έχουµε δει µέχρι 

τώρα. Εγώ προσωπικά το έχω 

ήδη ξεχάσει. | 


ΙΙΙ 


Γ. Κακαλέτρης 


ρετε στη ζωή µε το [θνίνθ [ίθπι. Τα αντικεί- 
µενα θα τα βρείτε µέσα σε κάτι κουτιά και 
εσείς θα πρέπει να τα πυροβολήσετε. 
Οταν πέσει αυτό κάτω, περνάτε απὀ πάνω 
και γεύεστε τα ευεργετικά του αποτελέ- 
σµατα. Τα πράγματα, που υπάρχουν, χωρί- 
ζονται σε δύο κατηγορίες, στα αντικείµε- 
να που εἶναι για σας και τα αντικείµενα 
που είναι για τα φιλήσυχα τερατάκια σας. 
Για την Αἱἱδία, είναι το Τηυπάει |Θνθἱ Ἡρ 
που αυξάνει τη δύναμη του µαγικού 
κεραυνού της, το Ροἵίοη γεμίζει τελείως 
ένα ΗΡ που δεν είναι γεµάτο, το ΗΡ ιρ 
προσθέτει ένα ολόκληρο φθοίίοη στη 
δύναμη σας, το 1 μρ σάς επιτρέπει να 
συνεχίσετε το παιχνίδι, όταν σας τελειώ- 
σουν οι ζωές. Το ἱην]ποίοιθ είναι µία νεράι- 
δα, που σας προστατεύει από επιθέσεις, 
αλλά αυτό κρατάει µόνο για δεκαέξι δευ- 
τερόλεπτα. Το {πμπάθί ΡοΝ/ΘΙ ΠΠαΧ αυξάνει 
την δύναμη του όπλου για δεκαέξι δευτε- 
ρόλεπτα και διαλύετε τα πάντα. Το 
ΡΙΒΙίοΙΠη είναι δύο νεράιδες, τα οποία βοη- 
θούν την Αίῑδία να φτάσει επίπεδα που 
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μουσικές του παιχνιδιού. Θα παρατηρήσε- 
τε ότι φτάνουν γύρω στις 180. Το 
ϱΑΠιθρί8γ κυμαίνεται σε υψηλά επίπεδα 
και ο τρόπος που πυροβολείτε το κάνει 
ακόµα καλύτερο. Γενικά, πρόκειται να 
συγκινήσει µόνο τους φανατικούς του 
είδους και ίσως μερικούς, που τώρα πρό- 


µόνη της δεν µπορεί. Για τα τέρατα, υπάρ- που έχουν επιλεγεί. Ο ήχος είναι πολύ σφατα έγιναν κάτοχοι ενός 5608 
χει το Ιθνθἱ µρ που αυξάνει ένα ολόκληρο καλός και δένει θαυμάσια µε την δράση πιθααάήνθ. 
Πίϊ ροἱπί, το 086ί που κάνει ό,τι το ροίίοη του παιχνιδιού. Μέσα στα ορίίοη5, µπορεί- του Κώστα Γιαγιά 
για την ΑΙϊία, καθώς και το [θγίνθ που τε να ακούσετε όλους τους ήχους και τις 
. κ ε παν Ἡ' ο πω « -ᾱ- Ἐν Λάθος επιλογή χρωμάτων στα ρήΐθς 
[ Ἱ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ [ιδ 


Α: Διαλογή 
ν 5ΤΑΒΤ: Ραυςθ 
0: Κινεί την Β: Ρίψη κεραυνού 
ΑΙἰςία στην 
επιθυμητή 
κατεύθυνση 
και σκύθει 6; Άλμα 
µε το κάτω. 
ι Τα Α, Β, 6 μπορούν να αλλά- 
πα ξουν, αν το επιθυμείτε. 
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ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


που το φέρνει πιο κοντά προς τη 
γνωστότερη µορφή του ΡΟΚΘΙ 
στη χώρα µας. Ταυτόχρονα, έχει 
προστεθεί και ο περιορισμός του 
ανοίγματος, όμως µε λίγο παρά- 
ξενη µορφή: απαίτηση για να 
“ανοίξει” κανείς (δηλαδή να 
ποντάρει για πρώτη φορά στο 
παιχνίδι) εἶναι η κατοχή τουλάχι- 
στον ενός ζευγαριού ή κάποιου 
καλύτερου φύλλου. Αν ο υπολο- 
γιστής καταλάβει απάτη στο 
σηµείο αυτό, δηλαδή αν ανοίξεις 


[ρΠηρη(α{ρ 


χωρίς “άνοιγμα”, τότε η παρτίδα διακόπτεται 

ο) καιµετά.. πάλιαπό την αρχή. Τώρα, βέβαια, 
“)ὸ πούτο ξέρει ότιέγινε κλέψιμο... Μάλλον βλέ- 
πει τα φύλλα! 

Ως προς το “Φήρ”, υπάρχουν πέντε διαφο- 
ρετικοί αντίπαλοι, οι οποίοι επιλέγονται από 
µια σειρά παραπλανητικών φωτογραφιών, 
που δεν είναι πάντα οι ἴδιες. Η πρωτοτυπία 

όµως του 9ἱήρ Ρο(ΚθΙ | 1νθ εἶναι ότι ο ένας 
από τους οοπιρυἰθήζθά αντιπάλους είναι 


3 


ιεικόνες μιλάνε απὀ µόνες τους 
πριν απὀ το κείµενο... Πρόκειται για 
φἰήρ ΡΟΚΘΙ 08Π16. Σοκαριστήκατε; 
Δεν θα έπρεπε, γιατί το 9ἱήρ ΡΟΚΘΙ 
μήν είναι, πρώτα απ’ όλα, ένα πολύ καλό παι- 
χνίδι ΡΟΚ6/. Ως προς το θέµα "ροκθί”, λοιπόν, 
είναι βασισμένο στην κλασική του έκδοση και 
δεν χρησιμοποιεί όλη την τράπουλα για την 
ανάπτυξη του παιχνιδιού, αλλά µόνο τα φύλλα 
απὀ το 7 έως το ρήγα και τον άσσο, γεγονός 
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ανδρας και μάλιστα λέγεται Γιάννης, είναι 26 
χρονών και κατάγεται απὀ τις Βερμούδες! 


5-Ί Ξ 4), εἶναι η Νατάσα από το Κίεβο (αυτοα- 
ποκαλείται παιχνιδιάρα...), η Κατερίνα (κάπως 
πιο σιτεµένη), µια γαλλιδούλα, η Μπριζί, και 

τέλος η Αϊσά, µια ρομαντική οδηγός ταξί από 


του αντιπάλου, καλείσαι να διαλέξεις τιθα 
φοράς. Μπορείς να µπεις στο παιχνίδι µε 
πλήρη εξάρτηση ή µόνο... µε γραβάτα. Αν 
παίζεις µε γυναίκα, διαλέγεις ανδρικά εσώ- 
ρουχα... Αν όμως παίζεις µε το Γιάννη, 
φοράς γυναικεία... Πού να δείτε λοιπόν το 
Μανεσιώτη µε σουτιέν και φούστα, να προ- 
σπαθεί να τον γδύσει! 

Αφού τελειώσουμε µε τα 96ίμρς του παι- 
χνιδιού, τα οποία γίνονται µέσα απὀ πολύ 
εὐχρηστα "μενού", φτάνουμε στην οθόνη 
όπου θα εξελιχθεί η μονομαχία. Ως συνή- 
θως, αυτή είναι σταθερή και δεν αλλάζει 


κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Πρόκειται για 
ἑνα τυπικό περιβάλλον καταγωγίου, µε τις μάρ- 
κες, ένα κιούπι, τα χαρτιά και µια τριμμένη πρά- 
σινη τσόχα. Κρυμμένα λοιπόν µέσα σε αυτή 
την εικόνα βρίσκονται τα “εργαλεία” για να παι- 
χτεί η παρτίδα: οι µάρκες δηλώνουν το ποντά- 


ΕἰοἰΤίζεα Ὀν οεεκγεῖιη.ου 


Όσον αφορά τις κοπελιές (όπως καταλαβαίνετε 


τη Σιγκαπούρη! Αφού διαλέξεις τη φωτογραφία 


ρισµα, το κιούπι, ότι περνάει η σειρά σου (ἡ 
φεύγεις πάσο), ενώ τα χαρτιά του αντιπάλου 
σημαίνουν "τα βλέπω”, Τα χαρτιά του παίκτη 


φαίνονται κάτω στην οθόνη, µε μεγάλα, ευδιά- 


κριτα γραφικά και πολύ καλοσχηματισµένες 
φιγούρες. Το ποντίκι είναι το εργαλείο για να 
γίνουν πονταρίσµατα και αλλαγές φύλλων. 


Όσον αφορά τη "συμπεριφορά” του υπολογιστή 


µέσα στο παιχνίδι, µπλοφάρει πολύ συχνά και 


είναι αρκετά δύσκολο να τον κερδίσεις ολο- 
Κληρωτικά. Κάθε φορά που φτάνει σε ποσό 
κάτω από μηδέν, αφαιρεί και ένα ρούχο. Η 
αποκάλυψη γίνεται επί της οθόνης, όµως τα 
γραφικά είναι πολύ θολά και δεν συγκρίνονται 


με αυτά από άλλα παιχνίδια του είδους. Τουλά- 


χιστον να µην είχαν αυτά τα άσχετα 
Ρ80ΚΟΓουΠΑΡ... Υπάρχουν όµως πολλές εικόνες 
-7 νομίζω - για κάθε πρόσωπο. Τον αντίπαλο 
τον βλέπουμε µόνο όταν πρόκειται να φορέσει 
ή να βγάλει κάποιο ρούχο, στην “πόζα” στην 
οποία ήταν πριν Και στην τελική και όταν βγά- 
λει όλα τα ρούχα εµφανίζεται µια πολύ κακής 
ποιότητας ασπρόμαυρη φωτογραφία του ὡς... 
ανταμοιβή. Μάλλον οι Ὁ τωῦς δεν 


είχαν έναν αἰθίᾷζθι της προκοπής! 

Ο ήχος που περιλαμβάνει το 9ἱήρ ΡΟΚΘΙ 
ινε είναι εξαιρετικά περιορισμένος. Δηλα- 
δή υπάρχουν κάποια µπλιπ-μπλιπ όταν 
γίνεται κάποια δουλειά µε το πιουςθ, αλλά 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, νεκρική 

σιγή. Θα µου πείτε, ποἰος παίζει πόκερ και 
ακούει μουσική µαζί; Οταν αρχίζουν οἱ απο- 
καλύψεις, υπάρχει και ανάλογη μουσική 
υπόκρουση, σε στιλ Τυβϊ ΕπΙΠΙ, Τελικά, το 
9ἱήρ ΡΟΚ6Ι | νθ είναι ένα ευχάριστο παιχνίδι, 
αν εξαιρέσει κανείς την κακή ποιότητα των 
α0ίἴζθά εικόνων που περιέχει. Βρίσκεται 
όµως πολύ πίσω από τα καλά του είδους, 
Τ68ΠΑΦ8 Ωωθθῃ και Ηοϊγ]λοοά Ροκ: Ρ/ο. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οππρυἱπΚ, αφήνο- 
ντας ϱ-ΠπΒ[Ι στο 156/-ἱ4: ἰΠμπιρῃ 


| Γ, Κακαλέτρη 
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αραγµένος ακόµα απὀ τα παρά- 
ξενα και τρομακτικά γεγονότα 
της τελευταίας εβδομάδας, στα- 
µατάς µπροστά στην είσοδο του 
πέτρινου κτίσματος που λίγο 
παλιότερα ανήκε στο θείο σου Βοής. Τα κέρι- 
να ομοιώματα σε περιμένουν µέσα εκεί. 
Θέλεις να φύγεις απ᾿ αυτό το διαβολικό 
µέρος, αλλά το ξέρεις ότι δεν µπορείς να 
κάνεις πίσω τώρα. 

Πρέπει να ξεπεράσεις το φόβο σου και να 
προχωρήσεις µέσα. Μόνο εσύ µπορείς να 
δώσεις ένα τέλος σε όλα αυτά που συµβαί- 
νουν. Θυμάσαι ότι µόνο εσύ µπορείς να 
σώσεις το δίδυμο αδερφό σου Αἰθχ απὀ την 
κατάρα τού ΙΧΟΙ8 και να γλιτώσεις τον κόσμο 
απὀ τις διαβολικές δυνάµεις που ετοιμάζεται 
να εξαπολύσει. 
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ΠΡΕΠΕΙ να αντιµετωπίσεις τα τρομακτικά 
κέρινα ομοιώματα. Μόνος σου. Αυτό όµως 
δεν θα είναι εὐκολο, γιατί θα χρειαστεί πολύ 
µεγάλη επιδεξιότητα και ικανή σκέψη για να 
αποφύγεις τα διψασµένα για φρέσκο αίμα 
τρομακτικά όντα που θα συναντήσεις και να 
λύσεις τους γρίφους που θα σου κλείνουν το 
δρόμο. Θα έρθεις αντιμέτωπος µε αγαπημέ- 


ϱ 
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να σου πρόσωπα που θα αναγκαστείς να εξο- 
λοθρεύσεις, αλλά το πνεύμα του θείου σου 
Βοής θα είναι πάντα µαζί σου όταν το χρειά- 
ζεσαι. 

Η μυρωδιά του κεριού γεμίζει τον αέρα 
που περιβάλλει το πέτρινο μουσείο, αλλά 
παίρνεις το θάρρος να χτυπήσεις την πόρτα, 
που έπειτα από λίγο ανοίγει βαριά φέρνο- 
ντάς σε πρόσωπο µε πρόσωπο µε τον Ρυῇ1ἱ6/ 
του θείου σου. Η τεράστια, σχεδόν νεκρική, 
µορφή του σε φέρνει 
µέσα στο κτίσμα και 
σου παραδίδει µια 
κρυστάλλινη σφαίρα, 
µέσω της οποίας θα 

επικοινωνείς µε το 
νεκρό θείο σου. 
Υπάρχουν τέσσε- 
ρις αποστολές που 
πρέπει να φέρεις σε 
πέρας για να κατα- 
φέρεις τον τελικό 
στόχο σου: πρέπει 
να περάσεις µέσα 
από τον κόσµο των Φαραώ, να εξερευνήσεις 
τη Μεγάλη Πυραμίδα και να ελευθερώσεις 
την πριγκίπισσα, να αντιµετωπίσεις τον ν8ΟΚ 
τον Αντεροβγάλτη στο Λονδίνο του 18688, 
στα ορυχεία σιδήρου να καταστρέψεις ένα 
τεράστιο φυτό που διψά για ανθρώπινο αἷμα 
και, τέλος, να σκοτώσεις τον Νεκρομάντη και 
τις ορδές από ζόμπι που τον περιβάλλουν σε 
ένα απόκοσµο νεκροταφείο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Η κίνηση γίνεται µε πολλούς τρόπους: µε 
το ποντίκι από την πυξίδα, µε το ποντίκι από 
τα όρια του παραθύρου δράσης και, τέλος, 
με το πληκτρολόγιο. Αυτός ο τελευταίος 
τρόπος είναι σίγουρα ο καλύτερος, αφού 
επιτρέπει την πιο γρήγορη κίνηση του ήρωα. 

Ολες οι υπόλοιπες εργασίες γίνονται µε 
το ποντίκι από τα διάφορα εικονίδια που 
υπάρχουν πάνω δεξιά στην οθόνη. Το παρά- 
θυρο κάτω από το πλαίσιο της δράσης είναι 
το ἰηνθηῖοη του ήρωα, το οποίο είναι απε- 
ριόριστο!!! Χωράει πιθάρια, σωρούς άµµου, 
παπύρους, όπλα και πολλά πολλά άλλα... 
Ούτε φορτηγό να ήταν. 

Το Χέρι είναι το ένα πολύ βασικό εικονί- 
διο, το οποίο θα χρησιµοποιηθεί για να φέρει 
κάτι στο ἰηνθηίοη). Η ίδια δουλειά γίνεται 
ακόµα καλύτερα “τραβώντας” κάτι µε το 
ποντίκι στο χώρο του  Ιηνθπίοι/. Με ένα 
παρόμοιο εικονίδιο γίνεται και η παράδοση 
αντικειμένων σε άλλους. 

Με το οἰἱοκίπᾳ επάνω σε ένα αντικείµενο 
εμφανίζονται µερικές ακόµα επιλογές, οἱ 
οποίες σχετίζονται µε αυτό και µπορεί να 
είναι .ΟΟΚ ΙΝ, ΟΡΕΝ, Οἱ08Ε κ.λπ. Καλό 
είναι να τις δοκιμάζετε όλες. Ενα εικονίδιο 
ακόµα υπάρχει για την επιλογή όπλου από 
αυτά που υπάρχουν στο Ιπνθηίοη, ενώ µε το 


εικονίδιο των σπαθιών αρχίζει να το χρησιµο- 


ποιεί εναντίον του εχθρού. Το όπλο κινείται 
ανάλογα µε το σηµείο όπου χτυπά ο δείκτης. 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Ο παίκτης χειρίζεται τον ήρωα της ιστο- 


ΕἰοἰΤίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


ϱ. Παίρνετε όσο περισσότερα αντικείµε- 
να βρίσκετε µπροστά σας. Το Ιηνεπίοη) είναι 
απεριόριστο και έτσι δεν θα βρεθείτε προ 
εκπλήξεως όταν χρειαστείτε κάτι. Εξάλλου, 
τα ξεφορτώνεστε πριν απὀ το επόμενο 
κέρινο ομοίωμα. 

6. Αν βλέπετε αστεράκια, κάποιος σας 
“κοπανάει’ απὀ πίσω. Κάντε αναστροφή µε 
το αντίστοιχο κουμπί από την πυξίδα και 
λάβετε τα µέτρα σας. 

ϱ Πολλές φορές θα δείτε ότι δεν µπορεί- 
τε να κάνετε τίποτε άλλο σε ένα σηµείο του 
παιχνιδιού. Τότε είναι ίσως η στιγµή να 
αυτοδημιουργήσετε, συνδυάζοντας αντικεί- 
μενα μεταξύ τους ή δοκιµάζοντάς τα σε 


- ὃν 


εν ρε 


ὧ, πώ λ 


ρίας µας, στις 
αναζητήσεις του 
µέσα στους λαβύ- 
ρινθους των τεσ- 
σάρων τοποθε- 
σιών του σεναρίου. 
Για να φτάσει σε 
καθεµία από αυτές, 
“μπαίνει” στο αντί- 
στοιχο Κέρινο οµοί- 
ωµα που υπάρχει 
στο μουσείο του 
θείου του Βοής. 
Ετσι, μεταφέρεται 


διάφορα σηµεία. Θυμηθείτε τη μαϊμού στο 
ΜοΠΚΘΥ Ι5ἰ8πά ΙΙ! 

ϱ. Οταν σκοτώνετε κάποιον, µην ξεχνάτε 
να τον ψάχνετε. Συνήθως θα κουβαλάει 
κάτι χρήσιμο (π.χ. όπλο). 

ϱ Καμιά φορά και ένα φτυάρι είναι πολύ 
καλό όπλο. 

ϱ Δύο πράγµατα μπορούν να γίνουν µε 
έναν "κινούμενο οργανισμό” στην οθόνη: να 
μιλήσεις µαζί του ἡ να τον σκοτώσεις. Επει- 
δή όµως συνήθως δεν έχουν διάθεση για 
κουβεντούλες, ρίχτε τους μερικές προκατα- 
βολικά µε το σπαθί! Και πάντα να τους 
ψάχνετε µετά το μοιραίο. 
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στην εποχή της 
υπόθεσης που 
περιγράφει το 
ομοίωμα και 
γίνεται ενεργό 
µέλος της ιστο- 
ρίας, την οποία 
πρέπει να διαλευ- 
κάνει. Οι γρίφοι 
και οἱ εχθροί που 
θα συναντήσει 
είναι πάρα πολλοί 
και έρχονται απροειδοποίητα και πολλές 
φορές το τέλος έρχεται απὀ πίσω! Τέσσερα 
νούμερα είναι απόλυτα συνυφασµένα µε την 
κατάσταση του ήρωα και φαίνονται στο κάτω 
µέρος της οθόνης: 


ϱ ΗΡ (Η!! Ροϊπί). Ανεβαίνει µε το επίπε- 
δο του παίκτη. Κατεβαίνει µε τα χτυπήματα 
των "κακών. Ο θείος Βοής µπορεί να το ανε- 
βάσει µε θεραπεία. Οταν φτάσει στο μηδέν, 
ΘΑΜΕ ΟΝΕΒ. 


ϱ|.ΕΝ (1.6νθ!]. Ανεβαίνει όσο κερδίζει 
εµπειρίες και δίνει δυνατότητα για περισσό- 
τερα ΗΙΐ Ρο[πίς, που θα χρησιμοποιηθούν για 
να αντιμετωπιστούν ισχυρότεροι αντίπαλοι. 


ϱ ΕΧΡ (Εχρογίοποε], Ανεβαίνει µε τις 
εξερευνήσεις και τις λύσεις γρίφων. Μετά 
απὀ ένα σηµείο αυξάνει το επίπεδο. 


ϱ ΡΘΥ (Ρ6γοΠίο ΕΠΘΙΟΥ]. Αφορά την 
επαφή µε το θείο Βοή5 και μειώνεται πολύ 
έπειτα από µια τέτοια διεργασία. 


Με την κρυστάλλινη σφαίρα ο θείος Βοήϊς 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ 


έρχεται για βοήθεια. Αλλά 
αυτό δεν µπορεί να γίνεται συνέχεια, γιατί 
απαιτεί πολύ ψυχική ενέργεια. 


Το ΝΝαχ)ΛΙοήκς είναι, αν µη τι άλλο, ένα επι- 


βλητικό παιχνίδι. Οπως τα περισσότερα 
ΒΡΑ5, σε καθηλώνει µπροστά στην οθόνη 
και ζεις τα δρώμενα. Όµως, εδώ ο τρόμος 
είναι διάσπαρτος, Αυτό γίνεται πρόβλημα 
όταν κάποιο Ζοπιθίθ πεταχτεί απὀ το έδαφος 
ξαφνικά, Ιδιαίτερα αν παίζεις το παιχνίδι στο 
σκοτάδι µετά τα μεσάνυχτα και µε το 5ἰ6ΙΘ0 
να γεμίζει το δωμάτιο!!! 

Κλίνει περισσότερο προς τα αἀνθπίυιθς 
παρά στα ΒΡΑ5, µε πληθώρα από γρίφους 
που πρέπει να λυθούν, χωρίς να το ξέρεις 
καν ότι έχουν τεθεί! Τα γραφικά είναι στο 


Πολύ καλό. Εχει αγωνία, αλλά σε 
προσγειώνει απότοµα όταν σου ζητά 
να αλλάξεις δισκέτα. Λυτά τα παιχνί- 
δια είναι να παίζονται θραδινές ώρες 
µε το σκληρό σου. 


ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


κλασικό στυλ των ΒΡΑΩ5 και θα λέγαμε ότι 
κυμαίνονται σε πολύ καλό επίπεδο και από 
πλευράς σχεδίασης αλλά και απὀ πλευράς 
κίνησης. Τα 6.5 ΜΒ που καταλαμβάνει στο ΄ 
σκληρό δίσκο αποτελούν εγγύηση για τον 
τοµέα αυτόν. 

Ο ήχος πετυχαίνει απόλυτα το σκοπό του, 
αφού σου δημιουργεί µια καταπιεστική ατµό- 
σφαιρα. Εκνευρίζει όµως τους άλλους που 
βρίσκονται γύρω και δεν έχουν όρεξη για 
παιχνίδια! 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυιΙπΚ, αφήνο- 
ντας 6-πια[ στο μ56/-ἱα: (Πυππρῃ 


| 
Γ. Κακαλέτρης 


βλητικός 


ΗΧΟΣ 


κληρό δίσκο, συνιστάται ανεπιφὺ 


ΓΕΝΙΚΑ. 900: 


4 ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
Ε ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 


5 ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν Μοάμ]αίος ή Θεατί 9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε οθόνη ΟΒΜ 1084 
9 ΑΜΙΟΑ 1200 ο ΑΜΙΟΑ 2000 ο ΑΜΙΟΑ 3000 9 ΑΜΙΟΑ 500” ο ΑΜΙΟΑ 4000 


Περιφερειακά για ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000, 4000 


Ψ΄ ΑΤΟΝΟΕ ν΄ Μία - ΔΑΜΡΙΕΒΗΞ 

Ψ΄ ΗΑΒΟΌ ΌΙΦΚ5 απὀ 20ΜΒ έως 300ΜΒ ν΄ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
(ΝΡ ΘυΡΒΑ - ΟΟΤΑΘΟΝ) Ψ΄ Μνήμες 

Ψ΄ Οεπίοοκς (Βοοκαεπ, ΜΙπίαεη ΘθπΙοοκ Βεπάαἰθ Ψ΄ 5ΟΑΝΝΕΗΣ έγχρωμα, µονόχρωμα 
Μεσαίοα - ΑΒ - 1000 - ΦΒ 5000/9) ν Μυιήθδγπο Μοπίϊοις (1950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

Ψ΄ Βοαιίπιο ὈἰΦήίζοις ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙ 

Ψ΄ ΑοοθἰθΓαἰοΓ σβΓάς ΑΠΙΟ 68020 - 68040 (ΕυΘΙΟΝ ν΄ Επέκταση µνήµης ΑΜΙΘΑ 500: σε2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ Ριορ(θςδεἰνθ ΡΘήρΗΘΓ8Ι8) Ψ΄ Μετατροπή της ΑΜΙΟΑ 1.3 σε 2.0 και της 

ν΄ Οιαρῃίο Τ8ΡΙΘἰ5 205σε 1.3 

ν΄ οὐτν ν΄ ΟΡΑΙ ΝΙΦΙΟΝ 24ΒΙΤ. ΟΟΙΟΒ κάρτα 

ν΄ ΑΜΙΦΑ 4000-8ΒΟΜΒ ΗΟ-4ΜΒ ΒΑΜ 16 εκατ. χρώματα για ΑΜΙΘΑ 2000 - 3000 


Περιφερειακά για ΑΜΙΟΑ 1200 ρνοθς 
Επεξεργαστές - επιταχυντές 6830 60ο 
ΟΝΡ 1250 µε 1 ΜΒ -- 68882 ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΟΝΡ 1250 µε 5 ΜΒ -- 688582 ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 6858582 
ΜΝΗΜΕΣ ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 68882 
Σκληρός Δίσκος 21/2” 680 -120 - 130 - 215 ΜΒ 


ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 486/33 ΜΗΖ/ 50 ΜΗΖ/66 ΜΗ; 


Ρο κ Ἁτ 
Ηνυπαάαί, 
ΜαπΠπασοΓ 


ΠΗΠ μεφαβδύτερα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ 
ντα όλους 
τους Ὑποβδονψιστές 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 
Ρϱ ΒΟΜ ΡΗΒΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ ΙΙ! 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ 8 ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


... ΡΥ ογθεκΓγεῖῃ.α” 


ΕΙΔΟΣ: 
ΜΟΡΦΗ: 
ΚΑΤΙΣΤΗΣ: 
ΠΛΙΚΤΗΣ: 


ΛΗΟΑΡΕ 
ΜΕΑΑΡΒΙΝΕ 
ΝΑΜΟΟ 
1-2 


ιδορυφόροι επικοινωνίας 
καταστράφηκαν. Η διακο- 
πή της διεθνούς ροής πλη- 
ροφοριών πλήττει σοβαρά 
την παγκόσμια οικονομία, 
Οι αναλυτές περιμένουν 
αυξημένη οικονομική και 
πολιτική αναρχία. Η τροµο- 
κρατική οργάνωση (8ἰ4Γ8 
ανέλαβε την ευθύνη. Δεν 
έχουν ακόµα κάνει γνωστές τις απαιτήσεις 
τους, Τα κίνητρα της (θἰάΙ8 είναι µέχρι 
τώρα άγνωστα. Οι μυστικές υπηρεσίες 
αναφέρουν ότι µισθοφορικές δυνάμεις του 


εε ΡιχΕι ΣΕΕΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 1998 
αἰοϊτίζεα ΌΥ ογ6εγεΠι.ο” 


(ἱπιάο ίσως έχουν ανα- 
µειχθεί. Ποιος θα µπο- 
ρέσει να σώσει τον 
κόσμο από αυτή την 


τη 


καταστροφή; Μόνο ένας εκπαιδευμένος 


μυστικός πράκτορας µπορεί να τα καταφέ- 


ρει. Και ποιος άλλος µπορεί να χειριστεί 
αυτόν τον πράκτορα, παρά µόνον ο άµε- 


σος χρήστης ενός Μερβαήνθ. Λέμε άµεσο, 


γιατί αυτός είναι πάντα ο µόνος που µπο- 
ρεί να δώσει λύση στα μεγάλα και πολύ- 
πλοκα ζητήµατα, που απασχολούν τον 


πλανήτη µας και όχι µόνο. Όλα τα παραπά- 
νω συνθέτουν το σενάριο του νέου παιχνι- 


διού της ΝαπΊοο, που λέγεται Βο!ϊπα 
ΤηυΠάΘΙ ||. Εχετε τη δυνατότητα να 
κοντρολάρετε τον πράκτορα µε το κωδικό 
όνομα Αἰδαίτοςς και τη θηλυκή πράκτορα 


με τον κωδικό | θἶ8. Στο παιχνίδι δεν 
έχουν καμιά διαφορά μεταξύ τους και οἱ 
δυνατότητές τους είναι απολύτως ίδιες. 
Διαλέγετε τον πράκτορά σας και ξεκινάτε 
για το κρησφύγετο του ἰπιάο. Είστε εφο- 
διασµένος µε ένα πιστόλι, αλλά τα πυρο- 
µαχικά σας δεν είναι ατελείωτα. Αν σας 
τελειώσουν, τα πράγματα δυσκολεύουν 
υπερβολικά. Βέβαια, µπορείτε να ξαναγε- 
µίσετε το όπλο μπαίνοντας σε κάποια 
αποθήκη πυρομαχικών, που βρίσκετε κατά 
τη διαδροµή σας. Εκτός από πυρομαχικά, 
βρίσκετε και διάφορα εἰδικά όπλα, όπως 
αυτόματο και Φλογοβόλο. Ακόμα, πίσω 
απὀ τις πόρτες µπορείτε να βρείτε και 
κάποια σπέσιαλ Ροηυ5 όπως ενέργεια κ.ά. 
Στη διάρκεια της περιπέτειας, έχετε µία 
ποικιλία κινήσεων, όπως το σκύψιµο, το 
άλμα, το ανέβασμα σε μπαλκόνια και το 
κατέβασμα απὀ αυτά. 

Ας αναλύσουμε τώρα τα έξτρα όπλα µε 
τις δυνατότητές τους, Το αυτόματο όπλο 
είναι υψηλής τεχνολογίας και ρίχνει αρκε- 
τές σφαίρες µε έναν πυροβολισμό. Το 
φλογοβόλο, που µε µια βολή απὀ αυτό 
µπορείτε να εξοντώσετε πάνω από έναν 
εχθρό ταυτόχρονα. Ακόμη, υπάρχει και το 
Ι876/, που ρίχνει έξι βολές μαζί. Αυτό το 
όπλο είναι ακόµα σε ανάπτυξη και υπάρ- 
χουν µερικά στο δρόµο προς το προ. 


Αρκετά εθιστικό παιχνίδι, µε 
καλό ΦαπιερΙ8γ και γραφικά. Εγώ 
σίγουρα θα το αγοράσω, για να 
περνάω αρκετές ώρες ευχάριστα 
µε τη ΘΕΟΑ µου. 

Η. Μανεσιώτης 


Αυτά είναι απαραίτητα για να σκοτώσετε 
τους εχθρούς, καθώς έχουν αναπτύξει 
υψηλές τεχνικές για την εξόντωσή σας. 


γικά πυροβολώντας σας, γι’ αυτό προσο- 
χή, όταν περνάτε κοντά τους. Μερικοί 
μισθοφόροι έχουν στην κατοχή τους βόμ- 
βες, ποὺ τις ρίχνουν απὀ µακριά, Μερικές 
φορές ενεδρεύουν και πίσω από εμπόδια 


νται από τα πυρά σας. Επιπλέον, υπάρ- 
χουν και κάποιοι Αιγύπτιοι που κρύβονται 
στην άμμο και βγαίνουν, όταν αισθάνονται 
την παρουσία σας. Τα γραφικά του παιχνι- 
διού είναι λεπτομερή και τα χρώματα είναι 
ξεκούραστα. Η επιλογή τους έγινε σωστά 
και υπάρχουν πολλά διαφορετικά 
8οκαΓουηα οΓ8ρΠίο5, ώστε να παρουσιάζε- 


Αριστερά και δεξιά: Μετακινεί τον 
πράκτορα. 

ΚΑΤΩ: Σκύψιμο του πράκτορα, 
ΠΑΝΩ: Μπαίνει στις πόρτες και 
κρύθεται στα στενά, 

ΠΑΝΩ ΚΑΙ 6: Αλμα σε μπαλκόνι ἡ 
πλατφόρμα. 


Κρύβονται σε κτίρια και εμφανίζονται ξαφ- 


ἡ πάνω απὀ τα μπαλκόνια, για να καλύπτο- 


ται ποικιλία. Ο ήχος είναι καλός και δένει 
υπέροχα µε την πλοκή και τη δράση του 
παιχνιδιού. Υπάρχει, εξάλλου, ορίίοη να 
ακούσετε όποια κομμάτια θέλετε από όλα 
τα μουσικά θέµατα του παιχνιδιού. Αυτό 
γίνεται µε ένα ωραίο μενού, µε τα πλή- 
κτρα ενός ΟΏ το οποίο εσείς χειρίζεστε 
και µία µπάντα που παίζει την επιλογή 
σας. Το ϱΔπιθρΙ8Υ είναι πολύ καλό και 
κυρίως ρεαλιστικό. Γίνεται ακόµα καλύτε- 
ρο στην επιλογή για δύο παίκτες. Εκεί, 
παρατηρούμε και κάτι διαφορετικό από τα 
µέχρι τώρα παιχνίδια. Οταν ένας παίκτης 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Α: Παίρνεις στον ἐλεγχό σου | 
τον άλλον πράκτορα, [Δου- 
λεύει µόνο στο 2ΡΙ4γ 8.) 


5ΤΑΗΤ: Παγώνει το 
παιχνίδι. 


Β: Πυροθολισµός 
όπλων. 


6: Άλμα. 


4, 


υποχρεώνει σε πολλές ώρες παιχνιδιού. 
Αποτελεί καλή επιλογή για τους φίλους 
του είδους, αν και έχουν βγει µερικά καλύ- 
τερα σε αυτή την κατηγορία. 


ΑΝΤΟΧ 


Ό,τι ακριβώς χρειάζεται το εἶδος του παιχνιδιού 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8006 


απὀ τους δύο πεθάνει, 
δεν επανεμφανίζεται 
αµέσως αλλά µετά από 
κάποια προκαθορισµένα 
σηµεία. Αυτά τα σηµεία 
χρησιμοποιούνται, επί- 
σης, για να συνεχίσετε 
τηΝ περιπέτεια. Σε γενι- 
κές γραµµές, το παιχν[- 
δι, χωρίς να είναι κάτιτο 
ἰδιαίτερο, τραβάει κοντά 
του τον 68ΠΠΘΙ και τον 


του Κώστα Γιαγιά 


ΗΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Θα μπορούσε να εἶναι και καλύτερος 


7656 


Εκεί ποντάρουν οι προγραμματιστές του 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9026 
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Απριλίου 2103. Στο γυρισμό του 
προς τη γη, από το γαλαξία Ρ6ἱί8 
Ταιι, το διαστημόπλοιο ΙΒΑΤΑ 
μπαίνει στο σύστηµα ΖΑΓΚΟΝ για 
ανεφοδιασμό. 7 Απριλίου 2103. 
Περισυλλέγονται γήινοι ἀποικοι 
του πλανήτη Ζα{ΚΟΝΙ, οἱ οποίοι φέρνουν την 
πληροφορία ότι ο πλανήτης έχει καταληφθεί 
από δυνάμεις της αυτοκρατορίας των 
Τηαιβοίᾶς, και έχουν εγκατασταθεί 8 αντι- 
δραστήρες για τη συλλογή των ενεργειακών 
του αποθεμάτων. 

8 Απριλίου 2103. Ο Κοκάα:, κυβορνήτης 
του αστρόπλοιου ΙΒΑΤΑ, αποφασίζει και δια- 
τάσσει την αποστολή 5 μονάδων, µε στόχο 
την καταστροφή των αντιδραστήρων µε την 
τοποθέτηση ενεργειακών σφαιρών που βρί- 
σκονται στον πλανήτη. 

Και µη µου πείτε ότι δεν µαντέψατε ποιος 
θᾳ οδηγεί τα διαστημόπλοια εναντίον των 
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ΕΙΔΟΣ 5ΗΟΟΤ ΕΜ υρ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΦΤΑΚΒΥΤΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


.. ν 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


σφαίρες που θα τον καταστρέψουν. Στη 
συνέχεια, µε πολλές δυσκολίες, πρέπει οἱ 
σφαίρες να οδηγούνται µία-μία στον αντι- 
δραστήρα, όπου μπαίνουν αυτόματα, µέχρι 
αυτός να ανατιναχτεί. Ο αριθµός που απαι- 
τείται κάθε φορά είναι μεγαλύτερος όσο ανε- 
βαίνουν τα επίπεδα. Τέλος πάντων, ὡς συνή- 
θως, πρώτα το καθήκον και ύστερα η διασκέ- 
δαση. Φοράμε τη στολή και κατεβαίνουµε 
στο πεδίο της μάχης. Τα πράγματα όµως δεν 
φαίνονται να είναι όπως τα έλεγε ο κυβερνή- 
της, αφού, όχι πέντε, αλλά ούτε 105 διαστη- 


µόπλοια δεν 
είναι αρκετά 
για να σωθεί 
κακών ΤΠα(ροίάν... αυτός ο πλα- 
Το θέµα του παιχνιδιού, γήτης. 
όπως θα καταλάβατε, είναι Και εἶναι, 
πολύ απλό. Με τη βοήθεια πρώτα απ᾿ 
ενός μικρού διαστημοπλοίου, όλα, ο πολύ 
καλούμαστε να εντοπίσουµε δύσκολος χει- 
τον αντιδραστήρα και τις ρισµός του 
σκάφους, Το 
οποίο έχει 
πέραν του 
συνηθισμένου 


ῄΙ6, την περιστροφή αριστερά και δεξιά και 
την προώθηση. Η βαρύτητα δυσκολεύει 
ακόµα περισσότερο τα πράγματα, αφού µάλι- 
στα δεν εἶναι πάντα προς τα κάτω, αλλά 
προς κάποιο ή κάποια άλλα σηµεία του 
χώρου! Μαινόμενα εχθρικά 9ρήἱθς (από 
κάποιο |Θνθί και έπειτα) εκτοξεύουν πλήθος 
από σφαίρες, ενώ πραγματικά µόνο µε πολλή 
τύχη γλιτώνει κανείς από τα φράγματα των 


μου ων νυν 


ή 
-- 
νο δο) ὁ 


ΙΑΦΕΒΨ που ανοιγοκλείνουν εν ριπή οφθαλ- 
μού. Και ας πούμε ότι τα πέρασε το διαστη- 
µόπλοιο, Τι γίνεται µε την ενεργειακή σφα[- 
ρα που φέρεται πιο χαζά και απὀ αυτά τα 
ἱαπηπιίπᾳς; Το παράξενο της υπόθεσης είναι 
ότι οι σφαίρες δεν ενσωματώνονται στο σκά- 
φος µας, αλλά έλκονται από αυτό, οπότε οι 
αντιδράσεις τους στις κινήσεις του |ογςίϊοκ 
είναι πολύ καθυστερηµένες και έτσι ακολου- 
θούν µε αρκετή αδράνεια. Μπορεί να µην τις 
καταστρέφουν τα εχθρικά βλήματα και τα 
φρῄΐθ5, αλλά διαλύονται αµέσως μόλις ακου- 
µπήσουν στα τοιχώματα του Ρ8οΚᾳΙουΠα. 
Πρέπει οι κινήσεις του μοχλού να είναι 
αργές, απαλές και µελετημένες, αν και αυτό 
δεν γίνεται όταν πρέπει να αποφύγουμε τα 
ΙΑΦΕβς. 

Όλα αυτά όµως αποτελούν “θάψιμο” του 
ΕΙγ Ηα[άθί; Οχι ακριβώς. Είναι η εξήγηση της 
λέξης ΗΒΙ68/ του τίτλου, η οποία αποδει- 
κνύεται πέρα ως πέρα αληθινή. Γιατί, κατά τα 
άλλα, το παιχνίδι είναι εξαιρετικά γρήγορο, 
µε οµαλότατο 5οΓοΙἵπᾳ προς όλες τις κατευ- 
θύνσεις. Τα Ὀ8οκατουπά αἴαρῆίος είναι πολύ 
όμορφα και ο χώρος δράσης πάνω στην 
οθόνη είναι πραγματικά τεράστιος, αφού το 
παιχνίδι είναι {υ!! 5ο{Θ6η. Τα κινούμενα ρήίθς 
όμως είναι κάπως μικρά, αλλά καλοσχεδια- 
σµένα και δεν μπερδεύονται μεταξύ τους. Το 
διασκεδαστικό της υπόθεσης είναι ότι τα 
Τπβιροίάιανά σκάφη πολλές φορές πυροβο- 
λούν και καταστρέφουν κατά λάθος το ένα 
το άλλο, γλιτώνοντας τον 48ΠΠΘΙ από µερι- 
κούς επιπλέον μπελάδες, 

Κάποιες παράμετροι, όπως π.χ. η ένταση 


Ιοϊτἰζεα ΡΥ ογεεκγεῖπ.οΓ 


οποία συνοδεύουν τα γεγονότα του παιχνιδι- 
οὗ και αρκετές φορές φέρνουν την πληρο- 
φορία ότι η ενεργειακή σφαίρα, την οποία 
εἶχαμε ξεχάσει κάπου, μόλις καταστράφηκε. 

Το ΕΙΥ ΗαΓά8Ι είναι µια πολύ καλή προ- 
γραμματιστική δουλειά. Η µεγάλη δυσκολία 
του όµως θα εκνευρίσει τους περισσότερους 
08ΠΠ6Ι5. Δύσκολα θα το τερματίσει κανείς, 
αφού η τρίτη πίστα νομίζω ότι δεν βγαίνει 
ούτε µε άπειρα!!! 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπιρυ {ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠιΒί! στο υ56/-ἱα: ἰΠυπιρῃ 


της βαρύτητας, προσπαθούν να διευκολύ- 
νουν τον παίκτη, ενώ µπορεί κανείς να το 
'δουλέψει” και µε το πληκτρολόγιο, το οποίο 
είναι καθοριζόµενο. Προσωπικά, το βρήκα 
πραγματικά πολύ πιο βολικό από το Ιογςίϊοκ, 
αφού δεν σε µπερδεύει µε τις παραπλανητι- 
κές κατευθύνσεις πάνω-κάτω, αριστερά- 
δεξιά και διαγώνια, οι οποίες δεν αντιπροσω- 
πεύουν τίποτε σε αυτή την περίπτωση. 

Ο ήχος δεν είναι άσχηµος, ένας συνοδευ- 
τικός σκοπός ή τα σχετικά µπλιπ-μπλιπ, τα 


π] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
|. και πήραμε τις οθόνες 
απὀ Απιϊρα 500. 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 199391 


Ίων ) 


Ίδενεννννὸ 


είχε γλιτώσει το ανθρώπινο γένος απ’ το 
χείλος της καταστροφής. Τώρα ο 9ΚΥΠεί 
έπρεπε να βρει κάποια μέθοδο να κατα- 


στρέψει τον ηγέτη της ανθρώπινης επανά- 


ΤΕΝΜΙΝ 


ι μηχανές ανέτειλαν 
από τις στάχτες της 
πυρηνικής φωτιάς. 0 
πὀλεμός τους για την 
καταστροφή του 
ανθρώπινου γένους 
είχε αρχίσει από αιώ- 
νες, αλλά η τελική 
µάχη δεν θα δινόταν 
στο µέλλον, θα δινόταν εδώ, στο παρόν... 
σήµερα. 


Οι δυνάµεις του 9οΠη Οοηπο: νικούσαν 
τις μηχανές. Ηταν αυτός µόνος του που 
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στασης. Τη μέθοδο του Ογ0θ(άγΠθ 9γ5ίεπι 
Μοάθι 101. Του "Ἐξολοθρευτή”. 

Κάπως έτσι ξεκινά η καινούρια φαντα- 
στική περιπέτεια της ΝΙΤᾳίπ 68πΠΘ5, που 
αποτελεί και πιστή µεταφορά της ταινίας 
ΤηθΤθ/πιἰπαίοί, ταινίας - σταθμού για την 
εποχή της. 

Ελέγχετε τον Κγίθ Βθθ58, ένα μοναχικό 
πολεμιστή απ᾿ το µέλλον, που γυρνά στο 
παρελθόν για να προστατέψει τη 98Γ6ῇ 
Ο9ηΠοΙ, τη γυναίκα που κρατά στα χέρια 
της το κλειδί της επιβίωσης του ανθρώπι- 
νου γένους. Μαζί πρέπει να αντιµετωπί- 
σουν όχι µόνο τους κινδύνους του 105 
Αποθῖθ», αλλά και τον τρομακτικό ΟγΟοΙᾳ, 
γνωστό ως εξολοθρευτή, ο οποίος δεν θα 


ΚΕΥΊΕΝΥ 


9» 


κι εν εἰ ἁμιος Νε 1. 


σταματήσει πουθενά µέχρι να εξολοθρεύ- 
σει καιτους δύο. 

Το παιχνίδι αποτελείται απὀ τέσσερα 
εξοντωτικά επίπεδα: 

ἱ ονθἰ οπ6: Το πρώτο επίπεδο εξελίσσε- 
ται στο μέλλον. Ο Βθθ58 πρέπει να ταξιδέ- 
Ψει στο παρελθόν για να βρει τη 98Ι8Π. 
Πρέπει όµως να σιγουρευτεί πως τίποτα 
δεν θα τον ακολουθήσει στο 1984, Κι αυτό 
θα γίνει µόνο αν µπει στις υπόγειες εγκα- 


ταστάσεις του 9ΚγΠΘί και καταστρέψει το 
χρονικό αντιδραστήρα. 

ἱ8νθί ἴννο: Φτάνοντας στο | ο5 Αηῃεἰθς 
του 1984, ο Βθθνθς καλείται να αντιµετω- 
πίσει ρυηΚ και αστυνομικούς και να φτά- 
σει στο Τθοῄποί{ Βάί όπου κρύβεται η 
98Ι8Π. Όταν όµως φτάσει, ο εξολοθρευτής 
θα είναι ήδη εκεί! 

ἱ8νεἱ ἰῃπθθ: Ο Ηθθ5θ είναι αιχμάλωτος 
στο αστυνομικό τµήµα του { ο5 Αηρεἰθς. 
Πρέπει να βρει τη 98Γ84Π και να ὅραπετεύ- 
σει. 

ἱ8νθΙ /ουΓ: Στο τελευταίο επίπεδο, ο 
Βθε58 και η 94[8Π φτάνουν σ’ ένα εγκατα- 
λειμμένο εργοστάσιο. Εδώ πρέπει να 
βρουν τον τρόπο να καταστρέψουν τον 
εξολοθρευτή. 

Το παιχνίδι είναι πραγματική απόλαυση. 
Η ατμόσφαιρά του μαγευτική, σε καθηλώ- 
γει από την πρώτη κιόλας στιγµή, ενώ τα 
γραφικά εκμεταλλεύονται µε επιτυχία τις 
δυνατότητες του Ζ80Α του ἄαπιθ (981. 
Αυτό όµως που µας έκανε τροµερή εντύ- 
πωση ήταν ο ήχος. Πιστή µεταφορά του 


Ειοίτίζεα Ὀγ ογδεἰ«γε(π.οΙ 


μω 
Ακ αοσςεξ εδ νους 


νυν νυν. 


: 


Εν 


κλασικού, πλέον, μουσικού θέµατος της 
ταινίας, επενδυµένου µε υπέροχα εφέ.Ο 
χειρισμός είναι Ιδιαίτερα απλός και δεν θα 
συναντήσετε την παραμικρή δυσκολία. 
Ισως στην αρχή το παιχνίδι σάς φανεί 
κάπως δύσκολο να το προχωρήσετε κι 
αυτό γιατί ο ήρωας έχει στη διάθεσή του 
µια µόνο ζωή, την οποία χάνει µετά από 
κάποιο σεβαστό αριθµό χτυπηµάτων. Τα 
όπλα που έχει στη διάθεσή του είναι αρχι- 
κά χειροβομβίδες (κάπως δύσκολες στη 
χρήση) και αργο- 
τερα ένα 079 
Πῃπι αυτόματο 
πυροβόλο, µε το 
οποίο σκορπά τον 
τρόμο στο πέρα- 
σµά του! 

Η ταχύτητα των 
χαρακτήρων είναι 
από καλή ως πολύ 
γρήγορη και το 
µόνο, ίσως, µειο- 
νέκτηµα του παι- 
χνιδιού εἶναι 


- 2222. . 


κάποια προσωρινή 
"επιβράδυνση", όταν 
εμφανίζονται στην 
οθόνη περισσότεροι 
απὀ τρεις χαρακτήρες. 
Η ΥΙΤᾷίΠ κατάφερε 
ακόµη µια φορά να 
δώσει στο κοινό της 
µια µεγάλη επιτυχία 
αντάξια της αντίστοι- 
χης των 16 Οἵ µηχανη- 
δ., μάτων. 

.- του Α. Τυραδέλλη 


πο 
ο οπ 
ος) 
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ο: « ------ ο«“Ὁ- 
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επίπεδο είναι να μαζεύει όσο το δυνατόν 
περισσότερα λογότυπα των ΜοΏοπαίάς, 
δηλαδή μικρά γραµµατάκια Μ (το παιχνίδι 
είναι ...των ΜεΏοπαίᾶ5!). Μετά απὀ κάποιο 
όριο ανοίγει το πέρασμα για το επόμενο 
Ιθνε]. Αν συγκεντρωθεί πολύ μεγάλος αριθ- 
µός πόντων, υπάρχει και Όοπις |θνθί, στο 
οποίο µπορεί να εξασκηθεί ο παίκτης πριν 
αρχίσει το παιχνίδι. 

Από εχθρούς άλλο τίποτε! Αν και σε κάθε 
σετ επιπέδων τα γραφικά είναι ίδια, η ποικι- 
λία είναι αρκετά µεγάλη και ο τρόπος συµπε- 
ριφοράς του καθενός πολύ διαφορετικός. 
Πολύ καλή είναι η κίνησή τους, 
ενώ εντυπωσιακή είναι η 
αλλαγή του σκηνικού μεταξύ 
των τεσσάρων περιοχών. 

Ο ήρωας κινείται µε το 
Ιογςίίοκ και η απὀκρισή του 

είναι άµεση. Η κίνηση επάνω 
είναι το άλμα ενώ το Π{θ 
εκτοξεύει τα πυρά, τα οποία 
επηρεάζονται από την 
κατεύθυνση του |ογδίΙοΚ 

(πάνω-κάτω) κατά τη βολή. 

Το ιδιόμορφο της υπόθε- 

σης είναι η κίνηση. Οχι ότι 

δεν είναι γρήγορη, αντίθε- 

τα μάλιστα είναι απὀ τις 
πιο γρήγορες και ταυτόχρονα 
από τους ΜΙΟΚκαι ομαλές που έχουµε δει. 


ρόκειται για ακόµη 
ένα απὀ τα πολλά 

ἴσ8ά6-ρἰαἴίοπη που 

µας βοµβαρδίζουν τον 

τελευταίο καιρό. Είναι 
και αυτό όµως ανάµεσα στα λίγα που 
ξεχωρίζουν από το σωρό, µαζί µε το 
πολύ καλό 9υῤ6/ ΕΙΟᾷ που παρουσιά- 
σαμε σε προηγούμενο τεύχος. 

Η υπόθεση είναι και εδώ εξαιρετικά 
απλή (δεν αναφέρω καν την παιδιάστι- 
κη ιστορία των ΜΙΟΚ και ΜΑΟΙΚ), όπως 
και το ϱ8ΠΙΒΡΙ8Υ. 0 στόχος του εἶναι να 


δοκιμάσει τα αντανακλαστικά του 68ΠΠΕΙ και ΜΑΟΚ, πρέπει να περάσει µέσα απὀ 4 σετ Όμως κάθε φορά που το 5ρήἱθ µας αλλάζει 
ὀχιτη νοημοσύνη του. των τριών επιπέδων, µε συνεχώς αυξανόμε- φορά κίνησης, η οθόνη μετακινείται έτσι, 
Ο ήρωας, ο οποίος µπορεί να είναι ένας νη δυσκολία. Ο στόχος του µέσα σε κάθε ώστε να βλέπουμε όσο το δυνατόν περισσό- 
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| τερα προς τα 
εμπρός. Αν λοιπόν 

αρχίσουμε τους 

ελιγμούς σε κάποι- 


άλλα συνοδεύονται απὀ ένα ρυθµὀ, ο οποίος 
δυστυχώς είναι πολύ µικρής διάρκειας και 
γίνεται σύντομα εκνευριστικός για τους 
γύρω. Αυτό όµως δεν χαλάει τη γενική ανω- 
τερότητα του (οῦα| ἰβάίαίοί5 σε αυτό το 
σηµείο έναντι του ανταγωνισμού. 


ες δύσκολες περι- 
στάσεις, το θέαµα - 
το λιγότερο - ζαλί- 
ζει 


Τα γραφικά Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
είναι ιδιαίτερα [ ο πὰ ο) απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπηρυἱ ΙπΚ, αφήνο- 
προσεγµένα. κι λ3 μμ 1 -- ντας Θ-/πΒ[ στο υ56/-ἱα: ΤΠμΠΙρΗ 


Παντού υπάρχει 
μεγάλος βαθμός λεπτομέρειας, ενώ 
-. είναιπάρα πολύ φυσική η κίνηση των εχθρι- ἠρωα, ο οποίος κάνει γκρι- 
κών θρήθ5 αλλά πολύ περισσότερο του µάτσες, ζαλίζεται και φωνάζει. 
Το σηµείο όµως όπου το ἰοῦαίἱ Ο8άἱαΐοις 
είναι άφταστο είναι ο ήχος του. Μια πληθώ- 
ρα από καταιγιστικά 58Ππρίθ5 για κάθε τι που 


Γ, Κακαλέτρης 


Πολύ γρήγορη κίνηση, δοκιµάζει συμβαίνει γύρω απὀ τον ήρωα χτυπούν αλύ- Ἱλύ καλά θαοφτουλᾶς, µεγάλη ταχύτητα κα 
τα αντανακλαστικά. πητα τον 08ΠΊΘΓ. Βογκητά, φωνές και πολλά μα κοκλκίαλν νά. 
Πολύ καλά γραφικά ΓΡΑΦΙΚΑ 8506 
Σχεδόν τέλειος ήχος Είναι ο καλύτερο 
τώρα απὀ παιχνίδ είδους 

Ιδιοµορφία στην κίνηση, η οποία ΗΧΟΣ 
θα ζαλίσει μερικούς. Πάρα πολύ 
απλοϊκή υπόθεση. Εχει πολύ καλά γραφικά, αλλά η 

κίνηση σε ζαλίζει. Παντελής έλλει- 

Ψη υπόθεσης και το σενάριο είναι ζΑΜΕΡΙΑΥ ο67ος 


Οταν εκτοξεύεστε ψηλά, ένα δεύ- παιδικό. Μετά από λίγη ώρα κατα- 
τερο άλµα πετάει τον ήρωα ακόµα ντάει θαρετό, αλλά θα αρέσει στους 
ψηλότερα, ώστε να φτάσει σε ορι- λάτρεις του είδους. 

σµένα Ροηυςες ἡ ψηλότερες 
πλατφόρμες. ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


ΒΙΧΕι ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 95 
αἰοϊΤίζεα Ὀγ ογϱεἰΓείι.οΙ/ 


Μέχρι σήµερα είχατε ορισμένους 
λόγους για να συνδεθείτε µε την 


(οπιρι] {ηίς 


(συνδέεστε εύκολα, µε οποιονδήποτε τύπο υπολογιστή και ένα 
πιοάθιη ({Εκμηδενίζετε τις αποστάσεις και το χρόνο επικοινωνίας 
σας σ Στέλνετε και λαμθάνετε μηνύματα, µέσω του ΕΙ.ΕΟΤΗΟΝΙΟ 
ΜΑΙΙ. σ Συνοµιλείτε γεἙ! πιο µέσω του ΡΑΒΗΤΥ ΙΝΕ ᾳ Επιλέγετε 
την ώρα των διασκέψεών σας αλλά και τους συνομιλητές σας µέσω 
των ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ Ο6ΟΝΕΕΒΕΝΟΕΣ 4 Είστε Οµ-Ι.1ποθ 24 ὦρες το 
24ωρο -ᾳ Διαθάζετε άρθρα για την Πληροφορική, το Αυτοκίνητο, 
την Οικονομία, µέσω της ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 

ᾳ Ενηµερώνεστε άµεσα για τα νέα του Τουρισμού και της Πληρο- 
Φφορικής µέσω των ΟΝ-ΙΙΝΕ ΝΕΝΜΘΙ.ΕΤΤΕΗΡ “Τα Νέα του Τουρι- 
σμού” και “Πληροφορική Εθδομάδα” ᾳ Έχετε όλες τις υπηρεσίες 
μας... στα χέρια σας γρήγορα και οικονομικά ᾳ Είστε σε θέση να 
θρίσκετε όλα τα στοιχεία για την ελληνική αγορά Τουρισμού και 
Πληροφορικής µέσω της ΤΟυΒΙΘΜ ΒΑΝΚ και της ΟΟΜΡΟΒΑΝΚ 

ᾳ Επικοινωνείτε µε απόλυτη ευκολία µέσω 25 τηλεφωνικών γραμµ- 
μών ({Διασκεδάζετε... στον αέρα, παίζοντας το συναρπαστικό ΑΙΗ 
ΝΙΑΒΒΙΟΒ από τη ΓΩΝΙΑ ΤΟΥ ἀαΑΜΕΗ σ Μπορείτε να επιλέγετε και 
να “κατεθάζετε’ στον υπολογιστή σας προγράµµατα για οποιονδή- 
ποτε Η/Υ ς Έχετε όλες τις εγγυήσεις ότι είστε µέλος ενός αξιόπι- 
στου, ταχύτατου και τεχνολογικά προηγµένου, Οµ-Ι.ἴπε συστήµατος 
σ Μόνο εσείς επικοινωνείτε, ψΨυχαγωγείστε και ενημερώνεστε εὖύ- 


κολα, οποιαδήποτε στιγµή το θελήσετε σ 


- ΡΥ ογδεκΓγεῖπ.α” 


Ἱώρα έχετε ακόµπ περισσότερους 


ΘΕΒΝΕΝΕΤ 


10.000 εταιρίες παροχής 
υπηρεσιών στη διάθεσή 


σας (Ασφάλειες, 

Τηλεπικοινωνίες, 

Διαφήμιση, Ενοικιάς 
Τράπεζες, Μελέτε. 
Μαζικής Επικοιν 


ΌΟ πιο σύγχρονος τρόπὀ 
αγορών τώρα στην 
υπηρεσία σας. 


ΝΙάΗΤ ΕΕ 


Όλα τα στοιχεία για τη 


σκέδασή σας Οη-Ι.1π6: 
πτρα, Νίο ΟΙυ0ς, 
Εστιατόρια. 


άδα! Μέσω του 
Ἱκτύου μεταγωγής 


δοµένων, οι υπηρεσίες 
µας θρίσκονται κοντά σας 
σε οποιοδήποτε µέρος 
της Ελλάδας, πιο εύκολα 
και πιο οικονομικά. 


ΡΕΜΟ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΝΕΕΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 2.400 Βρε, ν.42 9.600 Ερς, ΜΝΡ 5 14.400 Βρε, ν.32 

Όσοι από σας επιδυµείτε να γνωρίσετε μὶς, ΜΝΡ 5 9242218 9229128 Ρἱ5 ΜΝΡ 5 

την (οπιρυ[ίηΚ µπορείτε να συνδέεστε Φ244906-1] 9241478 9242220 9244301-5 

µέσω των τηλεφωνικών µας γραμμών 9245910: 3 9241518 9242227 

από την ].9.1993, χρησιµοποιώντας τα 9227606 9242247 

υςεγ-ἰά5: Ώεπιο], Ώεπιο2 και Ώοπιοῦ. 26ο. ών 
Ι ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΟΥ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΣΑΣ. Ι 
Ι Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ ΟΝ ΙΝΕ ΙΝΕΟΝΜΑΤΙΟΝ ΡΕΚΥΙ(Ε», Λ. Συγγρού 44, 11742 |! 
Ι Αδήνα. Ι 
Ι Ι 
ο υπ κςς ωὐϕζ πας Οοπηρι! ἰωικ | 
ΟΛΟΙ τοοί - Ι 
το σι ος ο, Ι 
ο ΦΑΕΙ Ἐν ΠΟ ο ος Κλάδος της ζοπιρυρεςς Α.Ε. ΜέλοςτουὉμίλου 
! ους κ τὰ ο ο πο κ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ. Λ. Συγγρού 44, 11742 1Ι 
----- ος ες κ. Αδήνα, Τηλ:. 9241715, 9242220. Εαχ: 9242219 | 
Ὁ--υ--υ----- Ιον αφ ας ος ὠν ο ἁν κο ζώο ο κο Ὀὦ πει ο κας ὑιυζν κ ωϊσ ο απο ομα δ 


Πίζεα Ὀν αγεεΚκΓγείι.οΓ 


δυρεκ εκος 
(ΑΜΙΑΑ) 


Α) Μασίο ἠοοᾶς 
1 ------- 

2) 294644 ᾿ 

3) 447464 

4) 741822 


Β) 9ροοΚγ 085ἱἱ8 
1) 392802 
2) 446364 
3) 984448 
4) 477444 


Ο) Ευπ Ραίκ 
1) 943520 
2) 882311 
3) 992394 
4) 091992 


τ. Ὀ) Αποϊοί ἸΛοίία 
1) 467464 
2) 818234 
3) 182994 
4) 2983853 


Ε) Ιο6 ἸΛοήά 
1) 492234 
2) 984841 
3) 983772 
4) 093152 


Ε) 9ρ8ο8 | 8νεἰ 
1) 987211 
2) 981122 
3) 017632 
4) 998112 


ΚΑΝΝΟΝ 
(ΑΜΟΤΗΑῦ 6128) 


Για να πάτε από την πρώτη 
πίστα στην έκτη, ενώ εμφανίζε- 
ται ο χάρτης της αποστολής 
σας, γυρίστε όσο πιο γρήγορα 
γίνεται τη δισκέτα!!! Προλάθα- 
τε; Εάν όχι, θα εμφανιστεί το 
µήνυµα (θ8ά ΘΙΤΟΙ Και θα χρεια- 
στεί να κάνετε [Θ8εἱ. 


(ΑΜ5ΤΒΑΌ 6128) 


Φτιάξτε τα πλήκτρα σας µε 
την εξής σειρά: Ζ, Ο, Β, Β, Α. 


ας 


6ΟΝΕΞΟΙΕΞ δ ΕΟΜΡυΤΕΗΣ 


Αν όλα πάνε καλά, θα ακούσετε 
ένα καµπανάκι. Αμέσως µετά 
φτιάξτε τα πλήκτρα όπως θέλε- 
τε ή επιλέξτε |ογδίίοκ. Στο παι- 
χνίδι θα έχετε άπειρες ζωές!!! 


ςΑΒΑιΙ. 
(ΑΜΙΑΑ) 


Κατά τη διάρκεια του Ππαιχνι- 
διού γράψτο "9ΟΗΙ ΙΚΑ”. Τι θα 
γίνει, Κάθε φορά που θα πατά- 
τε το Ε2, θα αλλάζετε πίστα. 


ΜΙΟΝΙΟΗΤ 
ΒΕΦΙΞΤΑΝΕΕ 
(ΑΜΦΤΒΑΟ 6128) 


Στην οθόνη των επιλογών, 
πατήστο συγχρόνως τα πλή- 
κτρα Β, 6, Ν και θα εμφανιστεί 
το µήνυµα "οπθαί οπ”. Εκτός 
από τις άπειρες ζωές, µε το 
οοπίτοἰ θα µπορείτε να εξουδε- 
τερώνετε κάθε µεγάλο αντίπα- 
λο στο τέλος κάθε επιπέδου. 


ΞΗΑΡΟΙΝ 
ΡΑΝςΕΝ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Εάν θέλετε να έχετε άπειρες 
ζωές, κάντε ρ8υ5θ και γράψτε 
"ΟΝΕ ΜΕ ΙΝΕΙΝΙΤΙΕΣ’. Η 
Απιίςα θα σας λυπηθεί και θα 
σας κάνει το χατίρι. 


6«ΗΑΟΣ ΕΝΟΙΝΕ 
(ΑΜΙΑ) 


Όταν αρχίσετε το παιχνίδι, 
πάτε εκεί όπου σας ζητάει τον 
κωδικό και δώστε τα παρακάτω. 
Θα έχετε µερικές εκπλήξεις, 
που ούτε καν οἱ προγραμµατι- 
στές του παιχνιδιού δεν ξέ- 
ρουν. (Δουλεύουν µε έναν µόνο 
παίχτη!) 


Φ8 ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19983 


Ηίσεα ΌΥ ογθεἰγεήι.ο 


ΟΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤΤ 

Ξεκινάτε σαν πιθ(οθΠΒΗ/ και 
ο υπολογιστής σαν ϱΒηίΙΕΠΊ8η, 
αλλά και µε πολλά χρήματα. 


9) ΑΝ ΝΝνννννννν 
Ξεκινάτε εσείς σαν Ὀήᾳαπα 


και ο υπολογιστής σαν 
ΠΠΘΙΟΘΠΒΗΓ. 

3) ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
Ξεκινάτε εσείς σαν 


ᾳβηΙίθπΊ8η Και ο υπολογιστής 
σαν παννίθ. 


4) ΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥΥ 
Ξεκινάτε εσείς σαν ἴπυς και 
ο υπολογιστής σαν ορηίιεπηεη. 


5) Ο τελευταίος κωδικός του 
παιχνιδιού (πάντα σε οΠθ ρἰ8γ6Ι 
πποΏς) είναι: ΩΒΥΒΚΜΘΘΥΤ68. 


«ΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Πληκτρολογήστε "9ΤΒΕΕΤ 
ΟΗΕΑΤ” στην οθόνη των τίτ- 
λων. Αποτόλεσμα: Κάθε φορά 
που θα πατάτε "Πδιρ”, θα περ- 
γάτε επίπεδο. 


5δινιν 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ενώ παίζετε, πατήστε Ρ για 
να κάνετε ρ8υ59 και στη συνέ- 
χεια πληκτρολογήστε ΝΟς- 
1701. Μετά πατήστε το (Θίωτη, 
ξεπαγώστε το παιχνίδι και... θα 
έχετε άπειρες ζωές. 


ού από το φίλο της ος λ 


Ματθό: 


1). ΘΗ8Τ 
2) ΤιρΤ 
3) ΟΒΝΟ 
4) ΙΙΜΟ 
ϐ) ΕΙ0Τ 
ϐ) Τῃ55 
7) ΡΗΗΦ 
ϐ) ΟΝΗΝ 
9) βΒι5 
19) ΝΙΟΝ 
11) οοκς 
12) ΡΗΒΟ 
13) ΟΊΒ0 
14) «Ρκ 
15) υΜΝΝ 
16) ΤΤῃ5 
1) υἱ1Υ 
18) ΡΙΝΟ 
19) ΒΤΒΥ 
20) ΥΝΚΒ 
21) 0ΒιΤ 
22) ΗΟΡΡ 
29) 9ΜΗΤ 
24) νΒΤΗ 
25) ΝΕΙ8 
26) ΙΚΥΥ 
27) ΟΜΒΟ 
28) 811. 
29) ΤΑΌΒ 
30) ΕΝΤΜ 
81) ΝΒΙΒ 
32) ΤΗΡΟ 
33) ΤΕΕΕ 
34) ΕΒΟΤ 
35) 4ΒΝ4 
ΕΙΝΑΙ: ΜΟΤΗ 


ΒΟΡΥ Βιοννς 
(ΑΜΙΘΑ) 


Στην οθόνη των επιλογών, 
κάντε το |ογδίίοκ (στο ροή 2) 
δεξιά και το |ογδίίοκ που θρί- 
σκεται στη θύρα του ππουδθ 
(ροή 1) αριστερά και κρατήστε 
και τα δυο για τόσσερα δευτε- 
ρόλεπτα. Ετσι, θα θγείτε σε 
ένα οΏθαί πιοᾶθ ορίίοη, όπου 
µπορείτε να διαλέξετε και έναν 
επιπλέον χαρακτήρα, τον ΜΑΝ, 
εκτός από τα άπειρα. 


ΡΚΟΒΟΤΕΕΤΟΕΝ 
(8ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Για να ξεκινήσετε µε δέκα 
ζωές, κάντε τα εξής: 10 φορές 


επάνω, 10 κάτω, 10 αριστερά, 
10 δεξιά και µετά Β, Α, 5ΕΙ ΕΟΤ 
και 9ΤΑΗΤ. 


σΑβυΝΡΙΕΝΤ 5 
(ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ) 


Ξεκινήστε κανονικά το παι- 
χνίδι, διαλέξτε ήρωα, και μόλις 
εμφανιστεί στον λαθύρινθο 
ΜΗΝ ΚΟΥΝΗΘΕΙΤΕ ούτε 
ΡΙΧΘΙΙΗΙ Πατήστε το οριἰοπ1 Ί, 
2, 3 ή 4 φορές, για να µεταφερ- 
θείτε στα επίπεδα 5, 10, 15, ή 
20, αντίστοιχα. Ευχαριστούμε 
το Φίλο της στήλης Μάριο Κα- 
ραγιάννη. 


ΡΑΡΚΟΡΙυύΣ 
(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Πατήστε επάνω, επάνω, κά- 
τω, κάτω, αριστερά, δεξιά, αρι- 
στερά, δεξιά, Β, Α, Β, Α, κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, για 
να κερδίσετε ΘχίΓ8 όπλα. 


ΒυύΒΕΙΕΒΟΒΒΙΕ 
(ΜΑΦΤΕΒ ΥΦΤΕΜ) 


Προτού ξεκινήσετε το παιχνί- 
δι, δώστε εκεί που σας ζητάει 
το Ρ888ΜΟΙίΑ τον κωδικό 
ΙΕΘΤΙ7Ω5. Αργότερα πατήστε 
το Ίμρ ή 2υρ για να ξεκινήσετε 
και διαλέξτε, όποιο ταμπλό θέ- 
λετε από το 1-44. Το κολπάκι 
µάς το έστειλε ο Γιώργος Κυ- 
ριακίδης. 


ΒύΚΑΙ ΕΙΟΗΤΕΝ 
(8ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Ορίστε οι κωδικοί του ΑΟΕ 
ἱΕνΕΙ: 

26ΒΗΟ 

8.ΜΗΟΒ 

4.ΟΡΝΜΝ 

ΡΚΡΡΟΑ 

Και για το 

υι ΤΙΜΑΤΕ ΙΕΝΕΙ: 

1ΑΡΟΡ 

21 Μου 

8.00Η. 

4.ΗΕΚΡ 

5.ΒΝΑΝ 


τίζεά ΒΥ οΓΘ6εΚΓΕΠΙ.οΓ 


μή 


ΞΟΝΟΟΡΙ.ΕΞ δ ΞΟΜΡυΤΕΗΘ 


ΚΟΑΟ ΚΑΞΗ 2 
(ΜΕΞΑΡΒΙΝΕ) 


Μερικοί από τους κωδικούς: 
Αἰ85Κκά ΟΟΩΤ 590ν 
Ηανναί  ΟΕ6ἱ 5.13 
Τ6ηηθς966 044 5.91. 
Αήζοπᾶ Οὐ1Κ« 5170 
γεπποπί ὀ29ύ5 5.ΕΌ 


ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


Οι κωδικοί των τριών τελευ- 


ταίων {ΕΝΕΙ: 
ἱΕνΕι 98νοιΏ 
ἱΕΝΕΙ οοκιιΏ 
ἱΕΝΕΙ 100:ΚαιΏ 


ΜΙΟΚΕΥ ΜουςΕ 
(8ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Ο κωδικός για το τελευταίο 
επίπεδο είναι ΟΙΕΤ. 


ΑΝΟΤΗΕΕΚ 
ΝΝΟΡΙΟ 


(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Ολοι οι κωδικοί γι΄ αυτό το 
καταπληκτικό µπαιχνίδι της 
Ὀβἱρῃίπθ 9οήνια[θ: 

Πρώτο επίπεδο: ΙΩΚΟ 

Δεύτερο επίπεδο: ΗΤΟΟ 

Τρίτο επίπεδο: Οἱ1Ώ 

Τέταρτο επίπεδο: {ΒΚ 


ΘΡΑ{ΓΕ ΗΑΕΡΙΕΕΚ 
(ΔΑΜΕ 4ΕΑΗ) 


Επίπεδο 2: ΕΑΟΑΕ 
Επίπεδο 3: ΟΗΕΑ 
Επίπεδο 5: Ρ6ΒΟ 
Επίπεδο 6: ΗΒΑΑ 
Επίπεδο 7: ΕΒΗΕ 
Επίπεδο 9: ΒΕΟΗ 
Επίπεδο 10: ΗΑΡΑ 
Επίπεδο 11: Α0Ες 


ΒΑΤΤΙΕΤΟΑΟΣ 
(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Πατήστε µαζί τα Α, Β και κά- 
τω, µετά το 9ΤΑΗΤ. 

Θα αποκτήσετε αµέσως πέ- 
ντε Θχίτ8 ζωούλες. 


ΕΟΡΤΡΕςΣ ΟΕ 
ΕΕΑΚ 


(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


Στον πίνακα των ΗΙΑΗ 
ΦΟΟΒΕς γράψτε: Ν, 
ΚΑΡΔΟΥΛΑ, ΝΝ και θα ξεκινή- 
σετε το παιχνίδι µε έξι ζωές. 


ΒΕυςς5 ΒΟΝΝΥ 
«ΚΑΣΖΥ «Α5τιΕ 


(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


80 |ενθὶς έχει αυτό το παιχνι- 
δάκι και πολύ αμφιθάλλω, αν τα 
έχετε περάσει όλα. Γι’ αυτό α- 
κριθώς το λόγο, ορίστε ο κωδι- 
κός για το τελευταίο |Θν6[: 
ΧΗΟΟ. 


ςΗΙΡ’5 
ςΗΑΙΙΕΝΟΕ 
(ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ) 


Τους 29 πρώτους κωδικούς 
για το ππἰπά 08ΠήΘ της Αἰβή µάς 
τους στέλνει η 9χρονη Μαριτί- 
να Γκρελλόνι!!! ΩΧ...Κάτι µου 
θυμίζει το όνοµα. 

1: ΒΟΗΡ 

2: «ΧΜν 

3: ΕΟΒΩ 

4: ΥΜΟυ 

5: ΤΩΚΒ 

6: ΝΝΙΡ 

7: ΕΧΩΟ 

8: ΝΗΑΑ 

9: ΚΟΒΕ 

10: ΝΟΝΙ9 

11: ΟΝΡΕ 

12: ΝΝΗΙ 
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-ᾱ-, ώδ 


14: 009 
14: ΒΤΟΥ 
15: 0070 
16: ΟΚΚΚ 
17: ΑΜ 
18: ΗΜΟΙ. 
19: ΜΒΗΒ 
20: ΚΕΡ 
21: ΝΖΙΝ 

22: ΜΖΙΝ 

23: ΗΟΝΕ 
24: ΟΝΙΖ 

25: Ρ0Ωαν 
26: ΥΝΥ. 

27: Ι4α7 

28: υ0Ό 
29: 0α0ι. 


ΤΗΕ ΗυύΜΑΝΕΣ 
(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


Ενα αξιόλογο, πραγματικά, 
παιχνίδι, αλλά ωστόσο αρκετά 
δύσκολο. Ίσως, οι παρακάτω 
κωδικοί από το Ιενθἰ 6 ως το 
Ιθνθἱ 16 να σας θοηθήσουν κά- 
πως... 

ΙΕΝΕΙΞ 

6 ΝΒΟῦΡ 

7 1Ζχνζ 

8 :ΚὐΗΒ 

9 ΡΥΟΤ 

101 κια 

11:ΗΡΖΝ 

19:ΝΒΕΕ 

13:ΦΙΝΩΒ 

14:ΤΥΤΙ. 


19:ΧΗΤΌ 
16:009ΗΒ 


ΝΙΝΟΑ 6ΑΙΡΕΝ 
(ΔΑΜΕ 4ΕΑΗ) 


Μερικοί καυτοί κωδικοί: 

2: θΜύαΑἱ ΙΝά: ΝΙΝΟΑ 

3: «ΚΥΦΟΒΑΡΕΗ: ΑΙΡΕΝ 

4: 6ΟυΝΤΕΒΑΤΤΑΟΚ: 


ΡΒΑΟΟΝ: 9ΝΟΗΌ 


ΜΙΕΚΕΥ Μουςε 
(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


Σημειώστε τους 19 τελευταί- 


ους κωδικούς... 


. ἆ 


14:060ἱ Ό Επίπεδο 13 : | ΑΕΑ 

19:ΖΕΒΟ Επίπεδο 14 : ΕΙΕΙ 

16:ΕΙΒΕ Επίπεδο 15 : 4ΑΒΚ 

17:ΒΟΟΤ Επίπεδο 16: ΚΟΞΒ 

18:ΒΕΑΌ 

19.ΤΑΡΕ 

ο. ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ δ ΞΟΜΡυΤΕΗΘ ος 

21:ΦΟΝΑ 

22:ΤΥΒΕ ΡΕΙΝ{Ε ΟΕ 6Αβι ΑΗΑΟ ος. 

231 0νΕ ΡΕΕΡΣΙΑ «(ΜΕΕΑΌΒΙΝΕ) Κωδικοί για τα επίπεδα 

24:ΝΟΤΕ (4ΑΜΕ 4ΕΑΒΗ) 

29:9ΑΖΖζ Τιθα λέγατε να σας στείλου- 01: Ν/Α 

26:ΗΕΙΡ Τα θρήκατε μπαστούνια; Κα- µε στο τελευταίο ΙθνΘἰ του παι- 02: ΕΗΏΞΝΟΜΝ(Β 

27:ΚΙΝΕ λά, ηρεµήστε και πάρτε και Χνιδιού; Ναι; Καλά το φαντά- 03: ΡΙ ΕΗΜΝΙ ΩΞΝ 

28:6ΙΕΤ τους κωδικούς του παιχνιδιού.  στηκα. Στα χέρια σας, λοιπόν, 04: | ΘΝΒΗΩΝΟΙΩ 

κ Προσοχή, οἱ κωδικοί αυτοί δου-  παραδίδω το. τελευταίο 05: ΙΚΜΟΤΚΦΟΡΕ 
ΡΡΙΝςΕ ΟΕ λεύουν µόνο στο 08ΠΠθ 0881. ῥ859ννο(ά, Ιδού. |Τυφ. 06: 9ΤΒΝΙ ΜΒΟΗΙ. 
ΡΕΕΡΣΙΑ 07: ΒΟΗΙΜΟΙΤΗΦ 

(ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) ἱΕνει 2:ΕΙΚΑΌΡ ΤΕΞΤ ΟΡΙΝΕ Ι 08: ΤΗΒΞΤΦΤΕΤΤ 


Οι παρακάτω κωδικοί σάς 
προστατεύουν από τους φρου- 
ρούς και σας δίνουν µπόλικο 


ον το 


ΙΕΝΕΙ 8.1 Καξ 
ΙΕΝΕΙ. 4:ἱ ΜΥΜΙΚ 
ΙΕΝΕΙ. 5:ΗΩΕΙΡΝ 
ΙΕΝΕΙ 6.ΙΕαΙΡΟ 


(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Υπάρχει µία οθόνη επιλογών, 
την οποία µπορείτε να εµφανί- 


09: ΤΗΤΗΟύΒΗΞΝΝ 
10: ΜΙΕΝΡΒΤΕΙΙ. 


ΑΞΤΚΟ ΜΑΡΙΝΕ. 


χρόνο για να ολοκληρώσετετα  (Ενει 7ΙΜΙΜΙΟΟ σετε την ώρα του παιχνιδιού ςΟΝΡ 
ἱΙΕΝΕΙΣ. Για να τους ενερΥΟ- ΙΕΝΕΙ. 8.ΚειΙου πατώντας ταυτόχρονα τα Α, Β, (ΑΜΙ6Α) 
ποιήσετε, ξεκινήστε το παιχνίδι ἱΕνΕι 9:ΝΕΟΚΕΕ και Ο. Απλό έτσι; 

και µε την πρώτη ευκαιρία πη- ΙΕΝΕΙ. 10: Ο0ΗΟΡ Ζ0Π62: ΝΟΡΤΗΟΜΟ 
δήξτε από µεγάλο ύψος (όχιθέ- ΙΕΝΕΙ 11:ΟΕΜΟΕΒ κκπυςτΥς5 5υΡΕΚ Ζοηθ 4: ΠΙΘΟΟΝΕΒΥ 
θαια πολύ µεγάλο και σκοτω-  ΙΕΝΕΙ  12ΡΕΟΚΕΑ ΕυΝΗΟυὖΞΕ Ζοπθ6: ΕΝΤΕΒΡΗΙΡΕ 
θείτε). ΙΕΝΕΙ 14:ΡΟΗυΟΝ (ΜΕΑΑΡΒΙΝΕ) Ζοπθ 8: ΡΑΑΟΒΑΗ 


ἱΕνΕι 10ΒΝΟιυ 


ΙΕΝΕΙ 14:00800ν 


Ολες οι πόρτες θα ανοίξουν 


Ζοπθ 10: ΒΕΡΙΙΟΑΝΤ 
Ζοπθ 12: ΚΒυΙ. 


ιΕνΕι 11:9ΝΙΙΙΝ 5ΟΝΙς 2 διάπλατα µπροστά στη χάρη  -Ζοπθ 14: ΜΕΤΒΟΡΟΙΙΦ 

ΙΕΝΕΙ 12:ΒΚΝαΑΚ (4ΑΜΕ 4ΕΑΗ) σας, µε την προὐπόθεση θέθαια 

ΙΕΝΕΙ. 13:ΝΕΟΒΒΚ να εισάγετε τον εξής κωδικό; 

ιΕνει 14 ΝΜΜΙΤ Στην οθόνη των τίτλων και  3ΜΑΙΙΝΗ. ΑΤΟΜΙΝΟ 

μόλις φύγει το μήνυμα 9ΕΘΑ, (ΑΜΙΑΑ) 
ΞΗΙΝΟΒΙ 2 κρατήστε πατηµένα τα: αριστε- ΑΝΟΤΗΕΝ 
(ΔΑΜΕ ΕΑΡ) ρά, κάτω, Ί, 2 και ἵο 5ἰ8Π. Η 0- νΝΝΟΡΝΙΟ Επίπεδα και κωδικοί για το 
θόνη θα παγώσει, και πατώντας (ΑΜΙΘΑ) παιχνίδι: 

Σας παραθέτουµε τους Κὠδι-  σίβή θα διαλόξετε το Ιθνθἱ της Επίπεδο 10. ΙΟΥΙΙ. 
κούς µε όλους τους συνδυα- αρεσκείας σας. Για να γράψετε τους παρακά- Επίπεδο 20 ΤΑυΒυ5 
σμούς κρυστάλλων και ηἰπ]ᾶ5 τω κωδικούς που σας δίνουμε, Επίπεδο 30 ΝΕΡΤΗΝΕ 
στο παιχνίδι. ιοτυς τυκΒΟ πρέπει πρώτα να ᾿πεθάνετε’ Επίπεδο 40 ΡΗΟΤΟΝ 

6ΗΑΙΙΕΝΟΕ και µετά να πατήσετε το "Ο”. Επίπεδο 50 ΡΙΑΝΚΤΟΝ 

Κίτρινος και κόκκινος Πίπ]ᾶ (ΜΕΞΑΡΒΙΝΕ) Επίπεδο 1: ΕΏυι Επίπεδο 60 ΙΝΕΕΒΝΑΙ. 
140323 Επίπεδο 6 : ΗΙΟΙ Επίπεδο 70 ΕΟΡΕΙΙ. 

Κίτρινος, κόκκινος και ροζ Τι ωραία ρ8ΦΦΙΝΟΙΞ5| Επίπεδο 3: ΕΙ Ώ Επίπεδο 80 ΡΟΙΦΟΝ 
πα | Ο0ΡΕ5 Επίπεδο 4 : ΕΡΙΙ. Επίπεδο 90 9ουρ 

Ολοι οι πἰπ]ας ΝιΟΠί . 3ἱ86ροί8 Επίπεδο 5 : ΕΑΌΚ Επίπεδο 100. ΘὺιΡΗΑΤΕ 
|949Β9 Εοο Ηθ/ρθή Επίπεδο 6: Ι 001 

Ολοι οι πίπ]ᾶ5 και ο µπλε 9ΠΟΝ  Βυδίηθος Επίπεδο 7 : Ι6ΑΗ 
κρύσταλλος | 94535 Ὀροθή Αρριθρίθ Επίπεδο 8: 1 ΒΑΒΥ ΙΟ 

Ολοι οι Πἰπ]85, ο µπλε Και ο Ιπίειδίαἰθ 9ἰ8ηαΐ5Η Επίπεδο 9: ΑἱΏ (ΑΜΙΑΑ) 
πράσινος κρύσταλλος | 36Ε5Ε ΜΒΙοη  Μαίϊοιν Επίπεδο 10: ΚυιΑ 

Ολοι οι πἰπ]ᾶ5 και όλοι οἱ ΦΙΟπη  Τ68 ουρ Επίπεδο 11 : Ι ΕΕΚ Επίπεδα και κωδικοί: 
κρύσταλλοι | 3Ε386 Επίπεδο 12: ΕΙΑΚ ΜυΜΜΥ 


του ΡΙΧΕΙ ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 
| ομχεά ϱγ ογ6εκΓε(ι.οΓ 


αι ουΡ 
ΥουΡ 


ΗύΝΕΗΒΑΕΚΙ 
(ΑΜΟΕΤΗΑΌ 6Ρ6) 

Γράψτε στα ΗΙ-Φοο[θς το ό- 
γοµα "Ι ΑΖΥ «ΟΝΕΡ” µαζί µε το 
9806. Κάθε φορά που θα χάνε- 
τε και τις τρεις ζωές σας, σας 
περιμένει µια έκπληξη! Τι εἷ- 
δους έκπληξη δεν µας λέει ο 
φίλος Δημήτρης Σκαπαρλής 
που µας έστειλε και το {ἱρ. 
Ελπίζουμε να είναι ευχάριστη! 


ΑΡΙΟΥΑ 
(ΑΜΙΑ) 


Στην οθόνη των τίτλων δώ- 
στε τους παρακάτω κωδικούς; 

Επίπεδο Κωδικός 

2 ΜΙΘΟΗΟΝΕΥΒΕΕ 

8 ΗΑΦΤΑΙ ΑΝΙΦΤΑ 

4 ΡΕΡύΤΥΟΕΙ ΟΝΕ 

5 ΘΝΕΑΚΡΒΕΝΙΕΝ/ 

ΕΝ 9θΗΟΝΟΒΕΡΙΤς 

Για τον τελευταίο θα πρέπει 
να πατήσετε το ΒθίυΓΠ στο τέ- 
λος για να µπει σε λειτουργία. 


ΒιυΕ ΒΚΟΤΗΕΕΣ 
(ΑΜΙΕΑ) 


"Όταν σας ζητηθεί να διαλέ- 
ξετε παίκτη γράψτε το μυστικό 
κωδικό "ΗΟυΙ Ο” και µετά πα- 
τήστε έναν αριθµό από το 1 
έως το 6 για να µεταφερθείτε 
στο αντίστοιχο επίπεδο. Τώρα 
τίποτα δεν πρόκειται να σταθεί 
εμπόδιο στο έργο σας. Το ἰἱρά- 
κι µας το έστειλε ο φανατικός 
μας αναγνώστης Αντώνης Λιθά- 
γης και τον ευχαριστούμε για 
την εξαιρετική δουλειά που - 
χει κάνει. 


9ΑΙ.ΑΜΑΝΡΕΝΚ 
(ΑΜΟΤΒΑῦ ΕΡΕ) 


Εχετε θαρεθεί να χάνετε και 
να ξαναχάνετε σε αυτό το παι- 
χνίδι. Ο φίλος του περιοδικού 
Δημήτρης Ζέρθας µας έστειλε 
το παρακάτω Ιίπᾳ. Σας δίνετε 
λοιπόν η ευκαιρία να αποκτήσε- 
το άπειρες ζωές και μάλιστα 


τίζεά Ὀν ογεεΚκΓγεῖη.ο” 


ἡ]ον [ο 


τιτυς ΤΗΕ ΕΟΧ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Οι κωδικοί για όλα τα επίπε- 


ΟΝΘΟΙΕ 6 σΟΝΡΙΤΕΡΟ ὄπελποώμοανία. 


και οι δύο παίκτες! Το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να πλη- 
κτρολογήσετε το ακόλουθο 
Ιδίίπο. 

10 '9ΑΙ ΑΜΑΝΡΕΒ ΡΟΚΕΣ 

20 ΜΕΜΟΒΥ ΔβΕΕΕ 

30 1Ο0Α0 "9Αἰ ΑΜ." Δ5Ό20 

40 ΡΟΚΕ 39152,0: ΡΟΚΕ 
381500 

50 ΟΑΙΙ ΔΡ5Όο0 


ΒΑΒΥ 0ο 
(ΑΤΑΒΙ 57) 

Ὁ. χαριτωµένος µπέµπης 
χρειάζεται εκτός από τη δικιά 
σας θοήθεια και τη θοήθεια της 
στήλης. Οι παρακάτω κωδικοί 
νομίζω ότι θα διευκολύνουν αρ- 
κετά 


Επίπεδο Κωδικός 
Δεύτερο ΜΙΟΜΜΥ 
Τρίτο αἱ ΟυΡ 
Τέταρτο γουΡΙ 


Το {ρ είναι δοκιµασµένο σε 
Αἰβή 97, αλλά είναι πολύ πιθα- 
νό οι κωδικοί να ταιριάζουν και 
σε ΑΠΠΙ6Ο8. 


ΡΑΝΖΑ’5 ΚΙςΚ 
Βοχινς 


(ΑΜΦΟΤΗΑΌ 6Ρ0) 


Στο παιχνίδι αυτό κάθε νίκη 
και κάθε ήττα έχει θετική και αρ- 
γητική επίπτωση στα χαρακτηρι- 
στικά σας (αντοχή, δύναμη, Ψυ- 
χικό σθένος κ.τ.λ.). Γι αυτό ό- 
ταν δείτε ότι ο αγώνας είναι πια 
χαμένος από µέρους σας και 
δεν έχετε ελπίδες για επικράτη- 
ση πατήστε το πλήκτρο 
"ΕΦΟΑΡΕ”. Ο αγώνας θα τελει- 
ώσει χωρίς να μεταθληθούν τα 
χαρακτηριστικά του παίκτη προς 
το χειρότερο φυσικά. Το {ρ λει- 
τουργεί σε Απηξίίαά ΟΡΟ 6128 
και µας το έστειλε ο Νίκος Μού- 
ρας από τη Μυτιλήνη. Τον ευχα- 
ριστούµε πολύ. 


ςΑΝ-ΝνυΡ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 


Είναι γνωστό το κολπάκι να 
θάζετε κάποια ονόματα στο ΗΙ- 
9Ο00/8 ἰ8ΟἱΘ Και να αποκτάτε ά- 
πειρες ζωές ή ενέργεια. Το ἡρ 
σε αυτό το παιχνίδι µας το έ- 
στειλε ένα φίλος που δεν έγρα- 
φε πουθενά όνοµα και σας δίνει 
πολλές έξτρα δυνατότητες. 
Λοιπόν δώστε στο ΗΙ-ΦοοΙ6Θ 
Τ80ἱΘ ένα από τα παρακάτω: 

1. Για άπειρες ζωές γράψτε 
"Β. ν. ΤΟΟΝΕ” 

2. Για να αποκτήσετε εννέα 
ζωές, αν οι άπειρες σας πέ- 
φτουν πολλές γράψτε το όνοµα 
"ΡΟ ΘΟΥΟΑΤ” 

8. Για να ξεκινήσετε από το 
πέµπτο «επίπεδο δώστε 
ΥΝΗΟΟΡΕΙΕ” 

4. Για να γίνετε προσωρινά ά- 
τρωτοι γράψτε "ΒΙ)ΜΡΕΒ” 


ΚΟΒΟςΟΡ 
(ΑΜΟΤΗΑῦΟ 6Ρ0) 


Σιγουρα όλοι θα έχετε πρό- 
ϐληµα στην 7η πίστα! Πώς θα 
το ξεπεράσετε; Ο φίλος µας 
Κώστας Μουστάκας µάς έστει- 
λε ένα {ἱρ για αυτό το σκοπό. 
Πηγαίνετε στον όροφο µε το 
Φλογοθόλο αλλά προσέξτε! 
Μην πάρετε την ενέργεια που 
σας δίνει. Προχωρήστε µέχρι το 
σηµείο που θα εμφανιστούν δύο 
κακοί τύποι. Καλά θα κάνετε να 
τους σκοτώσετε αµέσως. Τώρα, 
ξανακατεθείτε κάτω και πηγαί- 
γετε κοντά στο ανσανσέρ. Εκεί 
θα συναντήσετε έναν κακό τύ- 
πο. Βγάλτε το πιστόλι σας και 
σηµαδέψτε πάνω δεξιά. Μόλις 
εμφανιστεί πυροθολείστε τον. 
Αυτός δεν θα φέρει καμία αντί- 
σταση. Το πρόθληµα δεν θα υ- 
πάρχει πια. 


ΚΩΔΙΚΟΣ 
2625 


ΕΠΙΠΕΔΟ 
1 

2 

38 

4 

ο 

6 

7 

8 

9 6390 
10 

11 

12 

138 

14 

15 


Ρορυιυς 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μερικοί κωδικοί του πολύ κα- 
λού παιχνιδιού. Αν θέλετε χω- 
ρίς κόπο να θρεθείτε σε κάποιο 
από τα δυσκολότερα επίπεδα, 
τότε πληκτρολογήστε έναν από 
τους παρακάτω κωδικούς: 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
108 ΜΕΟΜΑΒ 
155 ΙΜΑΙ ΑΕ 
201 ΑΜΝΙΑΑ 
249 ΝΕΙΙΑΚ 
301 υΡΤΙΑΌ 
350 ΘΗΟΜΑΌ 
399 ιΕΩυΑΌ 
402 ΤΗΝΟΑΟ 
452 ΟΜΑΚΑΕ 
50ο ΙΗΟΑΤ 
οδ4 ΑιΟΟΑα 
586 υΜΜΜΑΤ 
610 ΑΒΤΤΑΘ 
650 υΜΡΙΑς 
700 ΙΝΟΟΑΚ 
Τ65 ΙΙ ΟΡΑΒ 
800 ΙΡΟΝΑΒ 
δ40 ΟΡΙΤΑΚ 
900 ΟΜυΒΑΑ 
911 ΙΕΝΕΑΤ 
920 ΥΕυΙΑΚ 
931 ΗΟυΜΑΕ 
949 υΗΑΤΑΒ 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 198938 τοι 


950 ΙΑΙ ΑΒ 
970 υΜΡΟΑΌ 
980 ΝΟΟΟΑΕ 
990 ΘΗυΑΚ 
999 ΥΝΟΙΤΑΒ 


Ακόμα, όσοι από σας έχουν 
αδύναμο χαρακτήρα να γρά- 
ψουν "“ΕΕΟΝΤΕΙΝΤΑΟΝΑΖΝ". 
Ωστόσο, ο φίλος µας δεν µας 
λέει πού ακριθώς πρέπει να 
γράψουμε τον κωδικό αυτό. ΄’ 


ΘΗΙΝΟΒΙ 
(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64) 


Το παιχνίδι αυτό τον τελευ- 
ταίο καιρό είναι πάλι της µό- 
δας. Με το γνωστό πια τρόπο 
του ΓΘ56ἱ δώστε τα ακόλουθα 
ροΚθς: 

ΡΟΚΕ 15367,179 

θΥ9 Τ291 

Τα αποτελέσµατα αποκαλύψ- 
τε τα ή µαντέψτε τα| 


ΒΑΤΤΙ.Ε 
5ΟυΑΡΚΟΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Είναι ίσως από τα πρώτα και 
πιο αξιόλογα «Ποοί ᾿επι µρ5, 
που έχουν εμφανιστεί στην 
Απιϊοᾶ. Το παιχνίδι έχει απο- 
κτήσει φανατικούς οπαδούς. 
Το παρακάτω κολπάκι σάς κά- 
νει αθάνατους. Γράψτε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού 
"ΟΑΦΤΟΒ” και τότε το περιθώ- 
ριο θα γίνει πράσινο για λίγα 
δευτερόλεπτα. Ακόμα µε τα 
πλήκτρα Εθ µέχρι Ε1Θ µπορείτε 
να διαλέξετε όπλα, ενώ µε τα 
Ε1 έως Ε8 µπορείτε να προσθέ- 
σετο ισχύ στο όπλο σας! 


ΤυΡΡΙςΑΝ 
(ΑΜΙΕΑ) 


Ας µην ξεχνάμε τις καλές πα- 
λιές εποχές µε τα καλά προ- 
γράμματα! Το Τωπίο8η ανήκει 
ανάµεσα σε αυτά. Αν και προ- 
σφέρει ένα πλήθος από όπλα 
που σας δίνουν την ικανότητα 
να αντεπεξέλθετε και στις πιο 
αντίξοες συνθήκες, µερικές φο- 
ρές ένα μικρό λάθος µπορεί να 


ἠ[ον το 


ΟΝΘΟΙ.ΕΘ 6 ΞΟΜΒυΤΕΗ» 


σας στοιχίσει µία ζωή. Το {ἱρ 
αυτό έρχεται να σας απαλλάξει 
από αυτό το άγχος και να σας 
δώσει 99 ζωές. Απλά πληκτρο- 
λογήστε "ΒΙ ΗΕΞΜΟΒΙΙ ”. Ζωή 
να χετε! 


95Τ. ΩΡΚΑΟΟΝ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Πιέστε το Ο8ρ5 ἱ οοκ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού και 
πληκτρολογήστε 
"ΡΕΟΑΕΕΕΙΝΑΤΕΡ”, µετά πιέ- 
στε το ΒθίωΓῃ και το 08ρ5 Ι οοκ 
ξανά. Θα γίνετε αµέσως αθάνα- 
τοι και άτρωτοι! Αν πάλι θέλετε 
να αποκτήσετε άπειρες ζωές, 
πιέστε το Ο08ρ5 | οοκ και γράψ- 
τε 'ΥΙΗΑΤΟ ΝΙΒΟΝαΑ ΝΕΝΕΗ 
ΦΕΕΝ Α ΑΥ ΙΝΗΟ 5ἱΕΡΤ 
ΝΙΙΤΗ Α ΕΙΘΗ ΒΕΕΟΒΕ”, κατό- 
πιν Βθἰμίη και µετά ελευθερώ- 
στε το 08ρ5 ἱ.οοκ. Αυτά και άλ- 
λα πολλά φίλοι µου 


ΧΕΝΟΝ ΙΗ 
(ΑΜΙΔΑ/ΑΤΑΒΙ) 


Οι Βίίπιβο ΒιοίΠπθί έχουν 
φτιάξει ένα καταπληκτικό 5ποοί 
'ΘΠΙ η, που ωστόσο σε µερικά 
σηµεία γίνεται ιδιαίτερα δύσκο- 
λο. Γι αυτό και εσείς, όταν εἷ- 
στε στο µέσο του παιχνιδιού, 
παγώστε το και γράψτε 
ΒΙ)95ΙΑΝ ΑΙΒ µε το κενό. Ξε- 
παγώστε το παιχνίδι και πιέστε 
Ν. Είστε στο επόμενο επίπεδο! 
Σας αφήνουμε να συνεχίσετε... 


Ζ-Οουτ 
(ΑΜΙΦΑ/ΑΤΑΒΙ 97) 


Για να ενεργοποιήσετε το 
οᾖθαἰ πἹοςθ, πιέστε τα πλήκτρα 
9 και Κ. ταυτόχρονα! Πιέζοντας 
τον και τα πλήκτρα από 1 έως 
6, µετακινείστε στα αντίστοιχα 
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επίπεδα. Ακόμα, πιέζοντας τον 
και τα πλήκτρα 1 έως 3 από το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο, µε- 
τακινείστε στα 5ἱ806 του ίδιου 
επιπέδου! 


ερις 
(ΑΜΙΘΑ) 


Και αυτό το {ἵρ µας το έστει- 
λε ο Αντώνης Λιθάνης. Με τους 
παρακάτω κωδικούς µπορείτε 
να πάτε σε όλα τα επίπεδα του 
παιχνιδιού. 

1, ΑυΒΙΘΑ 

2. ΟΕΡΗΕύΞ 

3. ΑΡ09 

4. ΜΗΘΟΑ 

5. ΡΥΧΙΦ 

6. ΟΕΤυ5 

7. ΕΟΗΝΑΧ 

8. ΟΑΕΙυΜ 

9, οΟβνυς 


ςΗΙΤΟΗΒΙΑΟΕ ΙΙ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μόλις η οθόνη τίτλων εµφα- 
νιστεί, γράψτε ένα από τα πα- 


ΙΕΝΕΙ 6 

χωρίς τα κενά για να πάτε 
στο αντίστοιχο επίπεδο. 

Ακόμα, γράφοντας στην εἰ- 
σαγωγική οθόνη του παιχνιδιού 
“ΟΗΒΟΜΕ”, περνάµε σε ένα ε- 
πιµέρους παιχνίδι! Χωρίζεται σε 
20 επίπεδα και σας έχουµε έ- 
τοίµους και τους κωδικούς! 

1 ΦΤΑΗΤ 

2. ΤΕυΤΗ 

9, ΕΥ 

4, ΟΤΟΒΥ 

5. ΟἱΟουῦΡ 

6. ΜΟουςΕ 


7. ΗὺΜΑΝ 

8. ΕιΟΟΒ 

9, ΡΑΡΕΒ 

10. ΕΑΗΤΗ 

11. ΘΡΑΟΕ 

12. 4ΕΝΑΜ 

19. ΑΡΡΙΕ 

14. νυΙΟΕ 

15. 0ΗΕς5 

16. ΝΟΒΙΩΏ 

17. ΑὐΡΙΟ 

18.016 

19.ΤΙΤτΙΕ 

20. νΝΕΝυ5 

Αρκετά όµως µε αυτό το παι- 
χνίδι. Ευχαριστούμε θερµά τον 
φανατικό φίλο του Ρἰχθἰ Αντώνη 
Λιθάνη. 


ΡΚΕΗΙΞΤΟΡΙς 
(Ρ0) 


Στην οθόνη που υπάρχουν, 
τρία κενά µε νερό στην πρώτη 
πίστα, στα δύο τελευταία υπάρ- 
χουν ψάρια, που είναι άκρως ε- 
πικίνδυνα. Για να γλιτώσετε 
από τα ψάρια, πρέπει να θουτή- 
ξετε στο κενό. Πέφτοντας στο 
κενό, δεν πρόκειται να χάσετε, 
µια και δεν υπάρχουν ψάρια! 
Αντίθετα, θα θρεθείτε σε µια 
πίστα µέσα στο θυθό της θά- 
λασσας, στην οποία υπάρχουν 
πάρα πολλά τρόφιμα και που εἷ- 
ναι άκρως απαραίτητα. Πάρτε 
τα όλα και κατόπιν πηδήξτε πά- 
νω στο θατήρα που υπάρχει, για 
να επιστρέψετε πάλι στο έδα- 
φος. 

Το ἡρ είναι για ΡΟ και µας το 
έστειλε ο φίλος µας Σταύρος 
Αλεξίου. 


ΙΑΞΕΚ 5ΞΟὐΑΟ 
(ΑΜΦΤΒΗΑΟ {Ρ0) 


Ο φίλος µας Νίκος Μούρας 
από τη Μυτιλήνη µας έστειλε 
µια διατριθή πάνω στο συγκε- 
κριµένο παιχνίδι και θα τη δη- 
μοσιθύσουµε τµηµατικά. Τον 
ευχαριστούμε πολύ. Ακολου- 
θούν λοιπόν µερικά γενικά κολ- 
πάκια πάνω στο παιχνίδι: 

1. Μη δίνετε σε έναν στρα- 
τιώτη σας να κουθαλάει πολλά 


αντικείµενα, αφού έτσι καθυ- 
στερεί και κάνει λιγότερες κι- 
γήσεις. 

2. Μη ρίχνετε ρουκέτες ή ό- 
πλα ΟΑΝΝΟΝ σε κοντινούς 
στόχους, γιατί µπορεί να ανατι- 
ναχτείτε και εσείς µαζί. 

3. Μην αγοράζετε ΒΙΕΙΕ 
ΕὐΝς και ΡΙΘΤΟΙΣ, γιατί έ- 
χουν µικρή εµθέλεια, δεν είναι 
ισχυρά και δεν έχουν επιλογή 
για πολλές θολές µαζί στο ΕἰΙ8 
Μοαβθ. 

4. Μην αφήνετε τους άνδρες 
σας σε σταυροδρόµια ή σε µα- 
κριούς διαδρόμους, αφού έτσι 
είναι ευάλωτοι από πολλές 
πλευρές σε µια πιθανή επίθεση 
εχθρών. 

5. Να κρατάτε το ηθικό των 
ανδρών σας σε υψηλά επίπεδα, 
για να έχουν µεγαλύτερη ευ- 
στοχία, όταν πυροθολούν. 

6. Προσπαθείτε να µη µένετε 
µε την πλάτη στον εχθρό, αφού 
0 εχθρός µπορεί να σας χτυπή- 
σει πισώπλατα. 

7. Ξεκουράζετε τους στρα- 
τιώτες σας σε τακτά χρονικά 
διαστήματα, για να µη θρεθείτε 
προ εκπλήξεων! 

Οι συµθουλές αυτές ήταν µια 
κοινωνική προσφορά των Νίκο 
Μούρα και Μανώλη Τσοχατζή 
προς όλους τους κομπιουτερά- 
δες! 


ΒΕΕΕΝΡΕΚΕ ΟΕ 
ΤΗΕ «ΚΟΝΝΝ 


(ΑΜΙΑΑ) 


Δεν καταφέρνετε να ενώσετε 
τα θασίλεια; Ισως φταίει το γε- 
γονός ότι δεν έχετε αρκετούς 
ιππότες και στρατιώτες. Υπάρ- 
χει λοιπόν ένα ἵρ που σας δίνει 
1.024 στρατιώτες και ιππό- 
τες!!! Για να το πετύχετε αυτό, 
πρέπει να κρατάτε πατηµένο το 
πλήκτρο Κ κατά τη διάρκεια 
του φορτώµατος. 


ΒΑΤΤΙ.Ε 
ΞΘΟυΑΡΚΟΝ 


(ΑΜΙΘΑ,ΑΤΑΒΙ 97) 
Πληκτρολογήστε ΟΑΞΤΟΒ ο- 
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μας 


ΞΟΝΞ5ΟΙ.ΕΘ 6 ΞΟΜΡὐΤΕΗΞ 


ποιαδήποτε ώρα στο παιχνίδι 
και θα ενεργοποιηθεί το 
ΟΗΕΑΤ ΜΟΡΕ 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕς 
ΑΝΡΟ ΤΗΕΙ ΑΞΣΤ 
ΟΕπυΞΑΡΕ 


(ΑΜΙΑ) 


Δώστε αντί γιά όνομα, 
9111 ΥΝΑΜ άπειρες ζωές. 


ο ο Ας υμαῥμωςς 
(ΑΜΙ6Α) 


Πατήστε Οοπίτοί, Αἱἱ, 5, 
ταυτόχρονα όταν παρουσιαστεί 
η οθόνη της Αοϊϊνἰσίοη και θα έ- 
χετε απεριόριστο κουράγιο στο 
πρώτο επίπεδο και απεριόριστο 
9/πῃθ στο δεύτερο επίπεδο. 


Εικ 
ΡΑΝΟΕΝΚΟυΣ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Γράψτε ΡΟΟΚΥ στον πίνακα 
των ΠΙΟΠ 5909/65 και θα µπορεί- 
τε να αρχίσετε από όποιο ΙθνθΙ 
θέλετε. (Και τα 2 προηγούμενα 
ἴρς από τους φίλους της στή- 
λης ΒΙΙ. ΡΑΡΡΑΞΙΑΚΙΡ Κ.) 


ΤΟΕΝΑΚ ΤΗΕ 
ΥΝΝΑΡΡΙΟΝ 


(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ 5Τ) 


Όταν είστε στον πίνακα των 
ΠΙΟΏ 8οο/θ5 γράψτε ΟΗΕΑΤ α- 
κολουθούμενο από 3 τελείες. 
Μετά όταν πάτε στην οθόνη µε 
το χάρτη, πριν αρχίσει η πίστα, 


θα δείτε ότι µπορείτε να πάτε 
στις πίστες 2-5 πατώντας το α- 
ντίστοιχο Εωποίίοη ΚΘΥ. Το {ἱρ 
από τον Αργύρη Λιακόπουλο. 


ΝΕΝυΣ ΤΗΕ 
ΕΙΙΟΗΤ ΤΚΑΡ 


(ΑΜΙΑΑ) 


Μερικοί κωδικοί γιά κάθε πί- 
στα: 
ΜΑΝΤΙΌΕ-ΙΕΝΕΙ. 
ΟΙΟΑΌΑς -ΙΕΝΕΙ. 
ΡΦΥΙΙΙΟ9-Ι ΕΝΕΙ. 
ΡΙΕΒΙΌἘ-Ι ΕΝΕΙ. 
ΦΑΤΥΒΙΟ-Ι ΕΝΕΙ. 
ΙΥΟΑΕΝΙΟ-Ι ΕΝΕΙ. 
ΡΥΒΑΙ ΙΡ-ΙΕΝΕΙ. 
ΝΟΟΤυΙΡ-ΙΕΝΕΙ. 


ὢ 0Ο) - ο Οι - ϱ) 2 


ΑΡΟΑΜΣ ΕΑΜ Υ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 


Ο φίλος της στήλης Μανώ- 
λης Βογιατζής µας στέλνει ό- 
λους τους κωδικούς αυτού του 
φανταστικού παιχνιδιού: 

191197 (ΡΟΝΜΕΒ) 

2 21ΖΚΒ (ΡΟΝΜΕΒ) 

8 19Η.) (ΡΟΝΕΒ) 

4! 7197 (6ΒΑΝΥ) 

5 ΒΖΗΚΗ 

6 Β996 (υποίθ Εεςἰει) 

ΤΒιΙΗΚΤ 


σΕΜΙΝΙ ννινς 
(ΑΜΦΤΗΑῦ 6Ρ0) 


Οι κωδικοί γιά τα επίπεδα ὁ- 
8 είναι οι εξής: 

2 ΤΗΕΦΤΑΒ 

3 ΕΥΕΡΙΑΝΤ 


4 ΝΗΑΤΛΑΙΙ. 

5 ΑΟΟΡΝΙΤΕ 

6 5Κυι1ϱο0ς 

7 ΒΙΟΜΟύΤΗ 

8 ΟΒΕΕΡΙΡΗ 

Τα 3 αυτά ρ5 από τους 
ΝΙΟΚ ΗΑΟΚΕΗ ΜΑΟΗΙΝΕ. 


ΡΑΜΒΟ ΙΙΙ 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


Πληκτρολογήστε στον πίνα- 
κα των ΠΙ6ΗΠ 5οο/65 ΒΕΝΕΘΑΏΕ 
και πατήστε 1,2 ή 3 ανάλογα σε 
ποιο Ιενθί θέλετε να πάτε. 


ΘΝ/ΟΚΟ ΟΕ 
ΞΟΡΑΝ 


(ΑΤΑΒΙ 87) 


Στα ΠΙΟΠ 5οο[θ5 γράψτε 
ΝΑΝΟΥ και θα αποκτήσετε ά- 
πειρες ζωές. Επίσης θα περνά- 
τε Ιθνθὶς πατώντας ΒβθἰµΓῃ. 


ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 


Πάλι στα ΠίΘΏ 5οο(θ5 πλη- 
κτρολογήστε ΘΕΜΡΒΗΙΝΙ και θα 
ξεκινάτε από εκεί που χάσατε 
την τελευταία φορά. 


οΗΟΞΤΕυΦΤΕΚς 
(ΑΜΦΤΒΑῦ 0Ρ0) 


Στο πρώτο επίπεδο παγώστε 
το παιχνίδι κα γράψτε 
ΑΥΚΗΒΟΥΡ. Οταν ξαναρχίσετε 
θα έχετε άπειρες ζωές και ά- 
τρωτο σχοινί. 


ΕΑΝΤΑΞΣΥ 
ΝΝΟΡΝΙΡ ΡΙΖΖΥ 


(ΑΜΦΤΒΑΌ ΟΡΟ) 


Στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε τα Β,Υ,1,Α,Ν, 5ρ8ο08 πλή- 
κτρα. Τώρα στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, πατώντας Ω το αυ- 
γουλάκι σας εξαφανίζεται και 
επανέρχεται πατώντας 9ρ806. 
Μπορείτε να τινάζεστε ανάµε- 
σα στις οθόνες πατώντας τα 
ΖΥΚΙΜ μαζι. 


ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 19938 1ο 


Ῥοις Ῥιαηνο («λες 


ΝΑΝ ΗΠΙΟΗΤΕΝ’5 
ΒΟΒΗΩΟΕΗ ΙΝΑΤΟΗ ουιθε το 


ΝΕΒΗΕΒΕΑΡΤΟ 


στ 


-----ττ-- 


Αναμκ«ό 
Οικ οκ εαφι κιν 


ΑΦΘΤΗΟΜΟΝΟΙ ΟΕ ὐΡΤΕΗ 


ρόκειται για ένα και- 
νούριο σκηνικό του 
ΘΡΕΙΙΙΑΠΊΠΙ6ΕΥ, που εξε- 
ρευνά το σύνολο των φεγγα- 


οποίοι απλώνονται στο ο 


ριών, αλλά και των κόσμων οι 
θαυμαστό θασίλειο του ἸΜΙΙά- 
9ρ8ο86. 

Εδώ, µεγάλες αυτοκρατο- 
ρίες και άγνωστοι, µέχρι τώ- 
ρα, πολιτισμοί υφαίνονται στα 
απέραντα αστρικά πεδία. 

Το Απίγοπιυπαϊ ΟΙωςίογ είναι 
ιδανικό τόσο ως αυτόνομο 
«απιραΐσπ του 9ΡΕΙΙΙΑΠΙΠΙΕΥ 
όσο και ὡς επέκταση σε άλλα 
προϊόντα του κόσµου αυτού. 
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Κος Βινς (αλλες 


ο Μαπ-Ο’- αν εί- 
ναι το παιχνίδι 
ναυμαχιών µεγά- 
λης κλίµακας, α- 
νάµεσα στους ὠκεάνιους 
στόλους του Παλιού Κό- 
σµου. Πανίσχυρα πολεμικά 


σκάφη, επανδρωµένα µε 
κτηνάνθρωπους, ΟΥο5 και 
πολεμιστές του χάους, πο- 
λεμούν για την κυριαρχία 
των μεγάλων θαλασσών. 
Το θιθλίο κανόνων του 
παιχνιδιού περιέχει τα 


ο "ΤΗ ΡΙαγογ)ς ομἰάθ {ο 


Ὀιαςοπίαπςρ" 


είναι το 
πρώτο θιθλίο µίας σειράς 


σχεδιασµένης για να καθοδηγεί 
τους παίχτες µέσα στους γνω- 


στούς κόσμους του ΑΡ80Ό 
(Αάναηοθά Ώωπαθοης ἃ Όνα- 


σοης). 


Το θιθλίο-οδηγός παρέχει 
στους παίχτες όλες τις πληρο- 
φορίες που χρειάζονται, κατά 
την πορεία τους µέσα στον κό- 


σµο του Ὀγαφοπίαηςς. 


Μέσα στις 128 σελίδες του, θα 
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τηξΡιαΑνε!Βςοοετοτηε 


Ὡκασοκήσεκσς» 
4 ο ---- ἴ 


πλήρη στοιχεία θαλάσσιων 
πολεμικών επιχειρήσεων 
στον κόσµο του παιχνιδιού 
Ἠ/ΒΥΠΑΠΙΠΙΕΥ. Ως επικεφα- 
λής του στόλου, είστε 
υπεύθυνος για τα πλοία 
και τα πληρώματα που τε- 


λούν κάτω από τις εντολές 
σας, αλλά δώστε µεγάλη 
προσοχή στις αποφάσεις 
που θα πάρετε, γιατί θα ε- 
πηρεάσουν την έκθαση 
της µάχης και θα προκαλέ- 
σουν την τελική νίκη ἡ τη 
συντριπτική ήττα. 

Το Μαη-Ο’- αγ έχει σχε- 
διαστεί έτσι, ώστε, ανοίγο- 
ντας το κουτί, να µπορέσε- 
τε να συναρµολογήσετε τα 
περιεχόμενα (τερέν, 12 
πλαστικές γαλέρες κ.λπ.) 
και να αρχίσετε αµέσως το 
παιχνίδι. 

Στο κουτί επίσης θα 
θρείτε και τα παρτιδό- 
Φυλλα, τις κάρτες, καθώς 
και τα πιόνια για να ξεκινή- 
σετε το παιχνίδι. 

Το Μαπ-Ο’- αγ είναι ένα 
παιχνίδι της ΆΘαπιθΦ 
Ἡ/οΓΚΦΜΟΡ, που περιέχει 
φιγούρες. Η τιµή του είναι 
11.750 δρχ. και το θρήκα- 
µε στο κατάστηµα Κάισσα, 
Καλλιδρομίου 8, ᾖτηλ.: 
3603488. 


θρείτε, µε εκπληκτική λεπτοµέ- 


ρεια, τα πάντα για τον κόσµο 
του ΚΙγΠπηΗ και του Ὀγαφοπίθηςςθ 
9868. Είναι ένα θιθλίο που θα α- 


πολαύσουν τόσο οι νέοι όσο και 
οι έµπειροι παίχτες του ΑΡ8Ό 


για τις καινούριες προκλήσεις 
που θα τους χαρίσει. 

Το ΡΙ8γε/’6 ομίάθ το θρήκαµε 
στο κατάστηµα Μονόκερος, Δε- 
ριγνύ 23, τηλ.: 8813990 είναι δε 
ένα θοήθηµα της ΤΗ για τον 


κόσµο του ὈγαφοπίαποἙ, και η τι- 
µή του είναι 4.500 δρχ. 
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ρκετοί από σας παίρνουν τηλέφωνο και 


ρωτάνε διάφορα πράγματα γύρω από το Πριν αρχίσουµε το σημερινό µας ταξίδι στον κόσµο 

παιχνίδι 'ΤΠ6 ΝΘινΏυπαθοης ἃ Ό/βᾳοης”, της φαντασίας και της περιπέτειας, θα κάνουµε µία σύ- 

πώς γίνονται οι µάχες, ποιος χτυπάει ποιον ντοµη αναφορά σ᾿ αυτά που είχαµε πει στο τεύχος 

πρώτος και διάφορα άλλα. Βλέπω πως τα Ιουνίου για τους νέους φίλους, που διαθάζουν για πρώτη 
θρήκατε λιγάκι ζόρικα, γι’ αυτό θα ετοιµάσουµε εμείς κά- φορά 


ο» . Είχαμε μιλήσει για τη µεγάλη επιτυχία 
στήλη. Την εν λόγω επιτυχία τη διαπιστώσαμε 
και ο πηλρρωνήματά σας αλλά και από τη συµµετο- 
« τον πρώτο διαγωνισμό που κάναμε. 
Ὀκτωθρίου (αν προλάθουμε), στο τεύχος Νοεμθρίοαής Πο όν τους πρώτους τυχερούς που πή- 
γουρα. Καιρός όµως να δούμε τι έχουµε για σααφαἩ ο Ὄρος καιοι οποίοι κέρδισαν δώρα από τα καταστή- 
χος που κρατάτε. μμ 7 ο Ἔ ατα “Μονόκερως" και "Κάῑσσα”. Στη συνέχεια, κάναµε 


ποιες οδηγίες ή καλύτερα κάποιο "ρίΒγ ἴπε σαπιθ’ (και ποῦ 
αυτό πρώτη φορά θα γίνει σε ελληνικό περιοδικό του χώ- 
ρου) και θα σας το παρούὐσιάσουµε, αν όχι στο τεύχος, 


6ρ Ά α µια σύντομη και ουσιαστική αναφορά στο πώς πρέπει να 

αἱ . ιο εκπφδεύουµε κάποιο νέο παΐχτη σ᾿ έναν κόσµο δίαφορε- 

. 4 ς ς ; ώ «Τό το δικό του. Κλείσαμε, τέλος, το θέμα, αφού 
αι - ἅ λ 


Α 


ἁ 
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δώσαµε πολύτιμα στοιχεία για τις ράτσες, τους χα- 
ρες και τις ικανότητες του καθενός. Είχαμε ανα- 
8εί στις εξής ράτσες: ἀνν8:νθς, 6ἱνθ5, 0ΠΟΠΊΘ5, Πἰί- 
Ἓννες, ΠυπΊΒης και ΠΒΙΠη5. Σήµερα θα σας δώσουμε στοι- 
“Ἔεῖα για μερικούς ακόµη χαρακτήρες. 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, ΡΑΤΣΕΣ ΚΑΙ Τι ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΓΝΩΡΙΖΟΥΝ (Β’ ΜΕΡΟΣ) 

Όπως είχαμε πει και στο τεύχος Ιουνίου, για να φτια- 
ατεί κάποιος σωστός χαρακτήρας (στα ζωντανά και στα 
οοπηρυίθ( ΒΡΦ), πρέπει να γνωρίζουμε από την αρχή 
"δυο θᾳσικά στοιχεία: τη ράτσα και την κατηγορία. 
"Ἐφόσον έχουµε αυτά τα στοιχεία, είµαστε σε θέση να ξέ- 
ρουμθ ότι τα Εἰνθς γνωρίζουν περισσότερα πράγματα για 
τῃ φύση απ’ ό,τι τα ΑΝΥ8ΙΝΘ5, τα οποία ζουν σε πετρώδη 
ή ότι ένα σχοινί θα είναι πιο χρήσιμο σε έναν κλέ- 
Ὅτη (γιατί ξέρει να το χρησιμοποιεθ) παρά σε ένα µάγο. 
σανα[ίογς και Ραἰασϊπς 

(ππείς και Ιππότες) 

ἱεροί πολεμιστές, ευσεθή άτοµα και πιστοί στους 
αυστηρούς κανόνες του ιπποτισμού. Οι Οανα(ϊεις (ιππείς) 
Ἔαι οι ΡαΙ8αΐΠ5 (ιππότες) είναι ηρωικές φιγούρες των α- 
στοιχων Βασιλείων τους και έτοιµοι να φέρουν εις πέ- 
ρας Και την πιο δύσκολη αποστολή, αρκεί να τους ζητη- 
Ξεί απὀ το θασιλιά. Είναι “διάσημοι” στα µάτια του κό- 
μου, ειδικά όταν το επίπεδό τους είναι αρκετά υψηλό, 
και γνωρίζουν αρκετά πράγματα γύρω από την πολιτική 
ζωή του τόπου τους, αλλά δεν τα καταφέρνουν και τόσο 


Το επίπεδο και οἱ γνώσεις ενός κληρικού επικεντρώ- 
πονται περισσότερο προς τη µαγεία παρά προς τη µαχη- 
τικότητα. Γνωρίζουν καλύτερα απ’ όλους πού µπορούν να 
“προμηθευτούν τα συστατικά (από τη φύση ή από μαγαζῦ 
μα να φτιάξουν κάποιο ξόρκι, όπως επίσης ποια είναι τα 
Ἴότανα ή οι καρποί που θεραπεύουν τη δηλητηρίαση κ.ά. 
Ὡς μάγοι που έχουν την ικανότητα να θεραπεύουν, γίνο- 
πται πολύ χρήσιμοι στις τάξεις µιας ομάδας, γιατί, όσο α- 
Εθαΐνει το επἰπεδό τους, τόσο διατηρούν αλλά και αυξά- 
τις θεραπευτικές τους ικανότητες. 
Ὀγυ]άς (Δρυΐδης) 
Είναι πλήρως εναρμονισµένοι µε τη φύση και τα φυσι- 
κά φαινόμενα. Είναι σε θέση να γνωρίζουν απλές προφη- 
τείες των καιρών, την ταυτότητα των φυτών (εάν είναι 
Φηλητηριασμένα ή αν κάνουν για ξόρκια), την ταυτότητα 
των ζώων και μπορούν να ζουν τελείως µόνοι τους χωρίς 
«αγένα πρόθληµα επιθίωσης. Καθώς μεγαλώνει το επίπε- 
3ο ενός ὄρυϊΐδη, αυξάνουν και οι γνώσεις του για τα 
Φυσικά φαινόμενα, τα καιρικά Φαινόμενα, τα φυτά, τα 
ζωα, Γνωρίζει όµως λίγα πράγµατα για όλα τα υπόλοιπα. 
ΕΙᾳΠίους και Βαγοαγίαπς 
(Πολεμιστές και Βάρθαροι) 
Και οι δύο χαρακτήρες είναι από τους πιο χρήσιµους 
“0 µπορεί να έχει µια οµάδα. Αλλωστε, ας µην ξεχνάμε 
π είναι η πρώτη γραµµή του πυρός. Οι πολεμιστές δια- 
τουν πολλές ικανότητες και γνώσεις πάνω σε θέµατα 
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άμυνας και οπλισμού. Μερικοί είναι σε θέση να κατα- 
σκευάζουν όπλα από πέτρες, σχοινιά, κλαδιά, ενώ άλλοι 
µπορούν να επιδιορθώνουν τα όπλα τους, αρκεί να έχουν 
τα κατάλληλα εργαλεία. Οι θάρθαροι έχουν ακριθώς τις {- 
διες γνώσεις µε αυτές ενός πολεμιστή, αλλά µπορούν να 
επιθιώνουν πολύ εύκολα και µόνοι τους. 

Μασφίς - ὕσους και Πμαἰοπἱσϊφ 

(Μάγοι και Αυταπατιστές) 

Αν και έχουν διαφορά στις ικανότητες, στα µαγικά 
ξόρκια, κατά θάθος και οι δύο έχουν πολλές κοινές γνώ- 
σεις. Και οἱ δύο γνωρίζουν πόσο σηµαντικό είναι ένα 
ξόρκι να αποτελείται από τα πιο κατάλληλα συστατικά, 
όπως επίσης γνωρίζουν πού θα το ϐρουν και καµιά φορά 
καὶ τη χρονική περίοδο, δηλαδή πότε. Εξυπνοι χαρακτή- 
ρες καὶ µε παράδοση στα μαγικά αντικείµενα. Όσο ανε- 
θαΐνει το επίπεδο ενός μάγου, είναι σε θέση να κατα- 
σκευάζει ειδικά ξόρκια, τα οποία μπορούν να χτυπήσουν 
και να σκοτώσουν αµέσως τέρατα, δράκους κ.λπ. 

Τηΐνος (Κλέφτες) 

Ασυνείδητοι άνθρωποι και µε απρεπείς τρόπους. 
Γνωρίζουν πάρα πολύ καλά τα καταγώγια της πόλης 
τους, τους υπονόµους, σε ποια σηµεία φυλάσσεται η πό- 
λη από τους φρουρούς και γενικά τα κακόφηµα µέρη. 
Ξέρουν πού μπορούν να πουλήσουν την “πραμάτεια 
τους” και να πιάσουν την καλύτερη τιµή από οποιονδή- 
ποτε άλλο χαρακτήρα. Μερικοί ασχολούνται µε τη “θρό- 
µικη "πλευρά της πολιτικής ζωής, ενώ άλλοι μπορούν να 
χειρίζονται το σχοινί, τις θελόνες και άλλα εργαλεία, για 
Να εκτελέσουν ασυνήθιστες αλλά χρήσιµες πράξεις. 
Γενικά, η ζωή ενός κλέφτη µέσα σε µια πόλη εἶναι µια 
περιπέτεια. 

Μοπκς (Καλόγεροι) 

Από τους πιο ασυνήθιστους χαρακτήρες και άτοµα κα- 
λά πειθαρχηµένα. Διαθέτουν ορισμένες γνώσεις γύρω 
από τα θότανα, τη χημεία, την αστρονομία αλλά και γύρω 
από άλλες, πιο σύγχρονες επιστήµες. Έχουν συνηθίσει 
να ζουν µια απλή και ήρεµη ζωή, χωρίς πολλές πολυτέ- 
λειες. 

Βαγάς (Βάρδοι) 

Συνήθως, είναι άτοµα που έχουν “πετύχει” ως πολεµι- 
στές ή κλέφτες και έχουν αποσυρθεί. Τους αρέσει να 
γυρίζουν τον κόσµο, να διηγούνται διάφορες ιστορίες και 
να παίζουν μουσική. Γνωρίζουν µερικά απλά μαγικά κόλ- 
πα µε χαρτιά, νομίσματα, ξέρουν να ξεχωρίζουν το καλό 
ποτό και να λένε πετυχημένα αστεία. 

Πιστεύουμε πως τα παραπάνω στοιχεία θα εµπλουτί- 
σουν τις γνώσεις σας γύρω απὀ τις ικανότητες κάποιου 
χαρακτήρα, ενώ θα σας φανούν πολύ χρήσιµα στη µελλο- 
ντική κατασκευή της ομάδας σας. 

Εμείς θα κλείσουμε εδώ το άρθρο µας, ενώ θα ανανε-- 
ώσουμµε το ραντεθού µας για τον επόμενο µήνα, όπου θα 
δούµε πώς ένας Ώυποθοη ΜαΕΦΙΘ6Γ µπορεί καὶ πρέπει να 
κρατάει αμείωτο το ενδιαφέρον των παιχτών από την 
πρώτη στιγµή του παιχνιδιού. 

ὄ 
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ο Μοηκίους ΜαπυαΙ και οἱ δυο τόμοι 

που είχαµε παρουσιάσει στο περασμένο 

τεύχος, το Ώυπαθοη ΜαςίθΓ Εμωἱάθ (οδη- 

γός του αρχηγού του παιχνιδιού) αλλά 

και το Ρἰ8γε(/5 Ηαπάβροοκ (εγχειρίδιο 
των παικτών), σχηματίζουν τον πυρήνα της 2ης έκδο- 
σης του Αάναποθ ΏΌυπαθοης ἃ Ό/Γ8αοης (ΑΏδΌ) 


τέρατα από τα Μοηδίτως Οοπιρθπαίώπῃ 1 και 2, καθώς 
και όντα από άλλους τόμους. Ολα τα τέρατα έχουν ε- 
πανεξεταστεί και διορθωθεί, τα στοιχεία τους είναι 
χωρίς λάθη και σε αρκετά από αυτά περιλαμθάνονται 
νέες πληροφορίες, ενώ οπίσης υπάρχουν και αρκετά 
νέα τέρατα. 

Αρκετά τέρατα από τα Μοηςίτα5δ Οοπιρεπαίωπη έ- 


Στο Μοηφίυω5 ΜαπυαΙ συμµπεριλαμθάνονται όλα τα χουν συνοψιστεί, ώστε το νέο θιθλίο να είναι ολοκλη- 


Του 
υππρεγίο ΟΓΕΙΙΟΠΙ 
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ρωμένο, χωρίς να αυξηθεί το μέγεθος ή η τιµή του. 
Για παράδειγµα, στο Μοηφίπι5 Οοπιρεπαίωπι υπάρχει 
µία ολοσέλιδη περιγραφή για τα Βανθης (κοράκια) τού 
ΙΘΥΠΒΝΝΚ, ενώ στο νέο τόμο τα κοράκια δίδονται σε 
µερικές γραµµές της ενότητας ΒΙΒΏΌ (πουλιά). Για να 
θρεθεί κάποιο τέρας, ξεφυλλίζει κανείς τις σελίδες ή 
κοιτά στο ευρετήριο, το οποίο παρέχει λίστες µε τις 
κοινές ονομασίες τεράτων που υπάρχουν στο θιθλίο, 
παραπέμποντας στην αντίστοιχη σελίδα. Όλα τα τέρα- 
τα, που περιγράφονται, είναι τα πιο συνηθισμένα του 
είδους τους. 

Αρκετά από τα τέρατα αυτού του θιθλίου προέρχο- 
νται από ειδικούς κόσμους, όπως το Δρεῄαπιπιθ:, τα 
Εοιᾳοϊίθη Βθαἰπ]5 και το ὈΒήκ 9η. Τα τέρατα αυτού 
του θιθλίου μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε οποιον- 
δήποτε κόσµο. 

Παρ᾽ όλα αυτά, υπάρχουν και τέρατα που µπορεί να 
συναντήσει ένας Ώωποθοη Μαςδίθγ, χωρίς να υπάρχει ε- 
νότητα γι’ αυτά στο συγκεκριµένο θιθλίο και να χρεια- 
στεί να κοιτάξει τα Μοηδίως Οοπιρεπαϊυπης (ανθολο- 
γίες τεράτων), που ήδη υπάρχουν. 

Στη συνέχεια, θα σας περιγράψουμε τα στοιχεία, ό- 
πως δίνονται για οποιοδήποτε τόρας από το Μοηςίτυς5 
Μαηυα[: 

ΟΙΙΜΑΤΕ / ΤΕΒΒΑΙΝ (Κλίμα / Εδαφος) 

Εξηγεί πού µπορεί να θρεθεί ένα τέρας από 
πλευράς κλίµατος (αρκτικές περιοχές, τροπικές, εύ- 
κρατες, κ.λπ.) και από πλευράς εδάφους (λόφοι, θουνά 
δάση, θάλτοι, κ.λπ.) 

ΕΒΕΟΩυΕΝΟΥ (Συχνότητα) 

Πόσο συχνό ή σπάνιο µπορεί να είναι κάποιο τέρας. 

ΟΒΑΑΝΙΖΑΤΙΟΝ (Οργάνωση) 

Αν το τέρας ζει οργανωμένο σε φυλές, οµάδες, αγέ- 
λες ή µόνο του. 

ΑΟΤΙΝΙΤΥ ΟΥοΟιΙ.Ε (Κύκλος δραστηριότητας) 

Είναι ο κύκλος της ηµέρας που το τέρας κυκλοφο- 
ρεί, δηλαδή ξεχωρίζει τα νυχτόθια τέρατα από αυτά 
που κυκλοφορούν την ηµέρα. 

ΡΙΕΤ (Δίαιτα / Τροφή) 

Δείχνει µε τι τρέφεται συνήθως ένα τέρας. Τα σαρ- 
κοφάγα τρώνε κρέας, τα φυτοφάγα τρώνε φυτά, τα 
παμφάγα κρέας και φυτά, αλλά υπάρχουν και τέρατα 
που τρέφονται µε ψοφίµια. 

ΙΝΤΕΙΙ.ΙΑΕΝΟΕ (Ευφυϊα) 

Είναι το αντίστοιχο του ανθρώπινου ΙΟ, του δείκτη 
ευφυΐας. Ο δείκτης ευφυῖας ενός τόρατος κυμαίνεται 
από 0 έως 21, η οποία θεωρείται θεϊκή ευφυῖα. Ο µέ- 
σος ανθρώπινος δείκτης ευφυῖας είναι από 8 έως 10. 

ΤΗΕΑΘὗΒΕ (Θησαυρός) 

Δείχνει τον τύπο του θησαυρού, αν υπάρχει, τον ο- 
ποίο έχει το τέρας πάνω του ή στη φωλιά του. Ο τύ- 
πος του θησαυρού δίνεται µε ένα γράµµα του λατινι- 
κού αλφαθήτου, που παραπέμπει στον αντίστοιχο πί- 
νακα θησαυρών του Ώωπᾳθοπ ΜαδίθΓ, ώστε να θρεθεί 
τι ακριθώς περιέχει ο θησαυρός, 
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ΑΙΙΟΝΜΕΝΤ (Συμπεριφορά) 

Δείχνει τη γενική συμπεριφορά 
και τη συμπεριφορά ενός τέρα- 
τος, όταν το συναντήσετε 

ΝΟ.ΑΡΡΕΑΒΙΝΩα 
(Αριθµός εμφάνισης) 

Είναι ο αριθµός 
που δείχνει πό- 
σα τέρατα 
αυτού του 
είδους 
μπορούν 
να εµφανι- 
στο ύν 
ταυτόχρο- 
να. Ο αριθ- 
µός αυτός 
µπορεί όµως 
να µεταθλη- 
θεί από 
τον ΏΜ, 
ανάλογα µε 
τις περιστάσεις. 

ΑΗΜΟΒ 6ἱΑ55 

(Τάξη θωράκι- 
σης) 

Εκφράζει γε- 
νικά την προ- 
στασία, που πα- 
ρέχει µία πανο- 
πλία την οποία 
φορά ένα τέρας, 
ένας άνθρω- 
πος ή ένα αν- 
θρωποειδές, 
ή τη φυσική 
προστασία 
που έχει 
ένα τέρας 
λόγω του 
πάχους του 
δέρµατός του ή 
της µαγικής 
προστασίας 
που έχει το τέ- 
ρας ή της δυσκολίας που υπάρχει, ώστε να 
χτυπηθεί λόγω της ταχύτητάς του, των α- 
ντανακλαστικών κ.λπ.. 

ΜΟΝΕΜΕΝΤ (Κίνηση) 

Δείχνει την κίνηση ενός τέρατος, εκφράζοντάς την 
µε έναν αριθµό 

ΗΙΤ ΡΙΟΕ (Ζάρια πόντων / ζωής/ επίπεδα) 

Είναι ο αριθµός των οκτάπλευρων ζαριών (08), που 
πρέπει να ριχτούν ώστε να θρεθούν οι πόντοι αντοχής 
ή ζωής ενός τόρατος. Όταν οι πόντοι κατέθουν στο 0, 
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το τέρας είναι νεκρό. 

ΤΗΑΟΟ (Μαχητικότητα) 

Είναι τα αρχικά “Το ΗΙί ΑΠποι 0855 0’. Ο αριθµός 
αυτός εκφράζει τη µαχητικότητα ή την πολεμική ικανό- 
τητα ενός τόρατος. Όσο μικρότερος είναι αυτός ο α- 
ριθµός τόσο πιο μαχητική γίνεται η ικανότητα του τέ- 
ρατος. : 

ΝύΜΒΕΗΒΗ ΟΕ ΑΤΤΑΟΚΕ (Αριθµός επιθέσεων) 

Δείχνει τον αριθµό επιθέσεων ενός τέρατος σ’᾿ ένα 
γύρο μάχης. 

ΒΑΜΑΩΕ / ΑΤΤΑΟΚ (Ζημιά / επίθεση) 

Δείχνει το μέγεθος της ζηµιάς, που προκαλεί κάθε 
συγκεκριμένη επίθεση του τέρατος, 

ΞΡΕΟΙΑΙ. ΑΤΤΑΟΚΕ (Ειδικές επιθέσεις) 

Αναφέρει τους τυχόν ειδικούς τρόπους επίθεσης 
που µπορεί να έχει ένα τέρας (π.χ. ένας ὁράκος έ- 
χει αναπνοή φωτιάς). 

ΞΡΕΟΙΑΙ. ΡΕΕΕΝΟΕςΡ (Ειδικές ά- 
μυνες) 

Παρουσιάζει τις τυχόν ειδικές ᾱ- 
μυντικές ικανότητες ενός τέρατος (π.χ. 
εάν χρειάζεται µαγικά όπλα --Ί για να 
χτυπηθεῦ. 

ΜΑαΙς ΒΕΘΙΞΤΑΝΟΕ (Μαγική ᾱ- 
ντίσταση) 

Αριθµός δοσµένος σε πιθανότητες τοις 
εκατό (26), που δείχνει κατά πόσο ένα τέρας 
µπορεί να αντέξει σε μαγικές επιθέσεις. 

9ΙΖΕ (Μέγεθος) 

Δείχνει το µέγεθος ενός τέρα- 
τος. 


ΜΟΒΑΙΕ 
(Ηθικό) 

Είναι ο α- 
ριθµός που 
δείχνει το η- 
θικό του τέρατος, ό- 
ταν αυτό αντιµετω- 
πίζει κάποια απειλή. 
Η κλίµακα του 


ατο ΡΙΧΕΙ ΣΕΓΙΤΕΜΒΡΙΟΣ 
αἰοἰτίζεα Όν οΓεεἰ«γεηι.ου 


1993 


Μοιαἰθ κυμαίνεται από 2 έως 20, µε 20 το ανώτερο, 
δηλαδή το τέρας είναι άφοθο 

ΧΡ ΝΑΙΟΕ (Αξία πόντων εμπειρίας) 

Είναι ο αριθµός των πόντων εμπειρίας που παίρνει 
κάποιος, όταν νικήσει ένα τέρας, χωρίς να είναι απα- 
ραΐτητο να το σκοτώσει. Αυτός ο αριθµός µπορεί να 
αυξομειωθεί από τον ΏΜ, ανάλογα µε την περίπτωση. 

Ο6ΟΜΒΑΤ (Μάχη) 

Αναφέρει τον τρόπο και τις τακτικές που θα ακο- 
λουθήσει ένα τέρας στη µάχη. 

ΗΑΒΙΤΑΤ / 5ΞΟ6ΟΙΕΤΥ (Περιθάλλον / Κοινωνία) 

Δείχνει τα γενικά πιστεύω, τη φύση, και τους σκο- 
πούς του τέρατος. 
Μερικές φορές περι- 
γράφει τις φωλιές, τον 
τρόπο αναπαραγωγής, 
καθώς και άλλα στοι- 
χεία ενός τέρατος 
σε σχέση µε το 

περιθάλλον που 

ζει. ΄ 
εσοιοαΥ 
(Οικολογία) 

Περιγράφει το 

πώς ένα τέρας 
συνδέεται σε κάποι- 
ον κόσµο, ενώ πολ- 
λές φορές δίνει και 
άλλες γενικές πλη- 
ροφορίες. 
Σε µερικά τέρατα 
υπάρχουν ορισμένα 

ιδιαίτερα στοιχεία 

τα οποία σχετίζο- 

νται µε τις Ψψυχι- 
κές δυνάµεις που κατέχουν: δείχνουν το Ιενθ (επίπε- 
δο) των ψυχικών δυνάµεων τους, τα Ὠἱδοίρίίπθς / 
φοίοποθς / Ὠειοίίοπς (Κατηγορίες Ψυχικών Δυνάμεων) 
που έχουν, τα Αἴί8οκς / Ὀθίθποθς (Ψυχικές Επιθέσεις 
και Αμυνες) που μπορούν να χρησιμοποιήσουν, το 
Ροννθ( 9600/68 (Αριθμό Ισχύος), δηλαδή τον αριθµό που 
χρειάζεται να φέρουν στο εικοσαπλάσιο ζάρι (020) για 
να πετύχει η Ψυχική δύναμη που επιχειρούν να χρησι- 
µοποιήσουν και, τέλος, τα Ρ9Ρ5 (ΡΦἰοπίο Ροἱπίς - 
Ψυχικοί Πόντοι), δηλαδή τους πόντους της ψυχικής δύ- 
ναµης του τέρατος. 

Τέλος, οι έγχρωμες νέες εικόνες που παρέχονται 
για κάθε τέρας, δημιουργούν ένα τόμο κατάλληλο όχι 
µόνο για τους ΏΜ5 που θα παίξουν Ααάναποθ 
Ώιπαθοπς δι ΏΓ8ΦΟΠ5, αλλά και γι αυτούς που θέλουν 
ένα καλό κομμάτι στη συλλογή τους. 

Κλείνοντας, να πούμε πως το Μοηδίους ΜαπυαΙ το 
θρήκαµε στο κατάστηµα "Κάισσα”, Καλλιδρομίου 68, 
τηλ.: 3606488, ενώ η τιµή του είναι 6.750 δρχ. 


..ρα σὸσσεσσοσο συ 
ορ) σι ζρ)οις 


ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΌΕΚΝ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 

ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 


ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 


ΕΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 


µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 360176] 


ή µέσω γραμμής {αχ: 0216847 
μη ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


επ ΟΝ ΙΝΕ 


µέσω της (οπιρυ!1πκ. 
Από το επίπεδο πιαίηπ, απλώς πληκτρολογήστε |οἱπ αθοτα 


τηλέφωνα σύνδεσης: 


0244901]-5 14400 Βρ5, ν.32 Ρἱ5 ΜΝΡ5 9241478 


0241747 «οό00 Ὀρς, ΜΝΡ5 09241518 
0242220 «9600 Ρρ», ΜΝΡ5 0242218 
ϱ242227 «9600 Ὀρς, ΜΝΡ 5 9227606 
9242247 «οό00 υρς, ΜΝΡ5 9227665 


0244306-]] 2400 ΡΒρ5,ν.42Ρἱ5 ΜΝΡ5 0220128 
02450910-3 2400 Ὀρς, ν42 Οἱ5, ΜΝΡ 5 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών. 
τώρα στη διἀδεσή σας! 
Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


9600 Ὀρς 


9ό00 Ὀρ», 
9600 Ὀρ, 
9ό00 Ὀρς, 
9600 Ρρ», 
9ό00 Ὀρς, 


ΜΝΡ5 
ΜΝΡ 5 
ΜΝΡ5 
ΜΝΡ5 
ΜΝΡ5 
ΜΝΡ5 


ο ου  υυυυ..... 


νο μα 


ο... ἒωο Ὢ ο ὲ αῳα ῳ ωῳ͵αο αμ, 


αι ο οι πι ι ι με.ε... 
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ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙ. «ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΙΑ 2.500 
Σελίδες 230 

Ελ. ΤΟ ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 2.100 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Σελίδες 242 

Ελ, ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.500 
Σελίδες 146 

Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 4.100 
ΡΕΒΣΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Σελίδες 284 

Εδ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΙΑ 4.100 
«ΟΜΡύΤΕΕ 6ΚΑΡΗΙς5 
Σελίδες 256 

Ε ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 
Σελίδες 206 

Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΙΑΙ ΤΑ ΜΝΙΝΡΟΝΣ5; 4.100 

Εθ. Μ5-ΡΟ5 ό.0σε µία εβδομάδα 2.800 
Σελίδες 214 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΓΙ. ΝΙΡΕΟΤΕΧ 2.400 
Σελίδες 182 

[2. ΟΝ ΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 
Σελίδες 184 

[2. ΥΝΙΕΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.900 
Σελίδες 200 

[4. ΕΑΑΕΤΑΙΣ5 3.600 
Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ δισκέτα 2.5’ 720Κ8 

[5. ΜΗυΙΤΙΜΕΡΙΑ 2.600 
Σελίδες 176 

[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 
Σελίδες 180 

ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υ5εη» 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

Ρ]. ΝΜΙΝΡΟΝ5 3.0 ΡΟΙΝΕΚ ΤΟΟΙΣ ῥὁὀ.800 
Σελίδες 670 συνοδεύεται από δισκέτα ].44ΜΒ 

Ρ2., Ιο]υς5 1-2-3 ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝ5 9.300 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Σελίδες 1.056 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΠΙ1. -γΥιδύυβι βΒΑ5Ις 5.100 
Σελίδες 422 

Π2. «µΡΡΕΑ 5.0] 2.500 
Σελίδες 192 

Π3. ΒΟΡΙΑΝΟ ς,» 9.0 8 9.1 5.100 
Σελίδες 502 

Π4. ΤυΡΒΒΟ ΡΑΣ(ΑΙ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΣ5 5.100 
Σελίδες 302 
συνοδεύεται από δισκέτα 2.5", 1.44ΜΒ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗΝΑΙΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΛΙ. ος» 4.100 
Σελίδες 304 

Λ2. ἨΝΙΝΡΟΝς 9.1 4.100 
Σελίδες 426 

Λ3. ΟΝΙΧ 7.400 
Σελίδες 826 

Λ4. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤΜΙΑΡΕ 2.2 4.600 
Σελίδες 332 

Λ5δ. ΑυΤΟςΑΟ 12 5.800 
Σελίδες 480 

Λό. ΑΕζΕς5 ΜΙζΒΟΣΟΕΤ 4.600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΟυΑΑΚ ΧΡΡΕΟΣ ὐ.] ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 260 

Λθ. ΜΙςΝΚΟΣΟΕ ΜΟΡΡ2 4.600 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΝΣς 
Σελίδες 468 

ΛΦ. ΑΜΙΡΝΚΟ 2.0 5.200 
Σελίδες 504 

ΛΊΟ. ΑΜΙ ΡΝΟ 9.0 6.100 
Σελίδες 610 

ΛΙ]. «ΟΚει ΡΚΑΝΗ! 9.0 4.600 
Σελίδες 278 

ΛΙ2. ΥΝΕΝΤυΡΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΊ3. («ΟΚΕΙ ΡΚΑΝ! 4.0 5.100 

ΛΙ4. ΟὐΑΙΚΟ ΡΑΟ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΜ5 4.600 
Σελίδες 344 


ου ο σ 


πώ, 


δα. 


” 


ΤΙΜΗ 
2.100 


2.100 
2.100 
2.100 
2.100 


2.100 
2.100 


ΡΟςΚΕΤ συ!ΡΕ5 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
6Ι. 005 5.0 Β' έκδοση 
Σελίδες 182 
62. ὮἢΡΚΡΟΣ5ό.0 
Σελίδες 208 
60. ἍΜ5-ΡΟ5 ό.0 Β' έκδοση 
Σελίδες 216 
64. ΥΝΙΝΡΟΥΝς 9.18Β' έκδοση 
Σελίδες 330 
65. ΥΝΟΕΚΌΡΕΕΕΕςΙ δ.] Β' έκδοση 
Σελίδες 314 
6ό. ΥΝΟΚΟΡΕΒΕΕΕΕΙ 5.ΙΓΙΑ Ν/ΙΝΡΟΝΝς 2.100 
Σελίδες 284 
67. ΕΧΕΕΙ 3.0 
Σελίδες 164 
68. ὮἨΥΝΙΝΡΟΝΝΣ 2.0 
Σελίδες 256 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟΦ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΗΙ. ΑΟΌΝΕΝΤύΡΕΣ 

Βιβλίο Δεύτερο 

Σελίδες 266 
Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ5 

Σελίδες 122 
Ηὸ. ο... 6ΑΜΕ ΒΟΥ 

Σελίδες 88 
Η4. ΑΝΤΙΣΙΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 
Η5. ΠΡΟ-ΠΟ ἃ ΛΟΤΤΟ 


Βυ5ΙΝΕΞΞ5/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ΒΙ. 
Β2. 
β2. 


Βό. 
Β7. 


πρ. τα . 


ώΜώφΦσσυσσισισισυισινι 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΜΑΑΚΕΤΙΝς 
Σελίδες 80 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΡΑΟΙΕςΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙΤ Σελίδες 112 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ Σελίδες 112 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 


ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Σελίδες 104 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 


(Σειρά Β05/ΝΕΟΣ ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΛΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 


ΤΙΜΗ 
1.600 


1.600 
1.600 
1.600 
1.600 


1.600 


ο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


Μ2. 


ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 320 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
Σελίδες 226 

Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΕΚ 
Σελίδες 340 Γ έκδοση 

ΡΙΚΕςΤ ΜΑΙΙ. 

Σελίδες 234 

ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΙΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Σελίδες 210 


(πι σοσοσυ 


π ϱ) 7411310 4 ο ἀνό 
ΛΜΙΑΙΙ ΟΚΟΌΕΕΚ ΦΕΚΥΙςΕΣ 


ΤΙΜΗ 
4.300 
3.000 
2.700 
2.700 
2.700 


μώδ χα ααααακεκειε, 
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| 
| 
| 
| 
| 
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4 
ο ο ο ο ο ο... 0... 
ΞΟΕΤΝΑΚΕ ΟΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΛΡΙ 12.000 651. ΜΙΝΡ ΒΙΑΣΤΕΕ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" (εοπιρίἰα[οπ) διατίθεται σε δισκέτες 
«0. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 για Ρς 9.5" ἡ ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 5.5 ἡ 5.25" 652. ΡΕΕΕΝΌΕΒ ΟΕ ΤΗΕ ΟΛΙΑΧΥ 4.000 
63 ΛΟΤΙΟδΙαΙ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 653. ΤΑΡΊΑ 
«4. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για ΡΟ/ΧΤ 15.000 για Ρς 9.5" 5.000 
για Α7/286 οο 35000 094. ΟΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 
9. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗΑΘΕΝΡΑ 12000  Ἅ6σ5δ. Οἱ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ἡ 5.25' διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 2.5" 5.000 
5ό. ΑδΙΑΕΟΟΗΑΤ αι 12000  Ἅο5ό. ΤΗΕΕΙυΒ ΗΟύΣΕ (εοπιρία/οπ) 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ἡ 5.25 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
57. «ΟΜΡυΤΑΙΚ 12.000 057. 5ΙΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 
58. ΗΙΤΡΑΙΚ 12 9.000 058. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 3" διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 4.000 
για Απισίταα 6128 δι Ρίυς 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΜΑΡΕ . ΝΙΡΕΟ 
Ε5Ι. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 ' ΣΗΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
Ελ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣΜΕΤΡΗΣΗΣ 9900 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ήσε 2 5.25" γι.  ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 2.990 
Υ2. ᾖΤΟ 5ΟΕΤΜΑΚΕ ΚΑΙ 2.990 
Ὅσο 9ἱ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 
Υ3. ᾿ Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 2.990 
να. ΗΡΑ ΤΕΧΝΟΙΝΩΣΙΑ (ΝΙ.Ν29Ν4) 7609 
Ὅποος Διάρκεια εκάστης 0. η. 
ἳ ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒ ν 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
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και όπως παντα η 


δισκέτα Του µήνα µε 


Φαπιες δὲ υ]Η{ε5! ΤΟ ςΙ)ΡΕΡ ΝΕΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
σος πο πο ς 


θ00ά 10 586 γι ὁξαΐη, .-- 
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ϱ 20 σελίδες µε αἀνεπ!υγες και βΡΟς 

ϱ Εκτενή γενίεν/5 µε Πἱπὶς ᾿π' ᾗρ5 γνωστών Φαπιθς της αγοράς 
ϱ Εκτενή Γγενίθν/5 σε 5ΙΓα!θοΥ και 5ἰπιυ]α[ίοη Φαπιες 

ϱ Ηἰπς 'Π' ἠρς για τα γνωστότερα παιχνίδια 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


ποψηφια 
ΘΥΜΑΤΑ ΤΟΥ 


ΤΟΝ ὙΠΗΡΕΤΗ 
ΛΟΥΤΑΜΙΛΛΑ" 
εκλενε 
ΑΚΟΛΟΥ- 
ΔροΜο 
ΠοΥ ΘΑ ΣΑΣ δΕΙΞ3 
ΚΑΙ Ἡ ΛΑΑΓΙΣΣΑ 
ΔΕΝ θα ΠΡΟΛΑδΕΙ 
ΝΑ Το ΠΑΡΕΙ ΣΤΑ 
χερια ΤΗΣ. 


περδ 
βααδίς µυιες 


ΡυΝάΕΟΝ ΜΑΣΤΕΝΚ’'5Σ σωισε 
ρι ΑΥΝΕΝΠ’5 ΜΗΑΝΌΡΒΟΟΚ 


ΦΑΟΝΣΤΕΝΗς 
ΜΟΝΣΤΜΟυΣ ΜΑΝύΑΙ 


ΟωώΤΕΗ ΡΙΑΝΕΣ ΑΡΡΕΝΟΙΧ 


ειενορ ϱοιο 
βασοις 

τοµε ΟΕ ΑαΑσις 
ΜΛΑαοὶῖς ΕνΝέτειο 


ΕΡΙΑ 
Λβοις ΕΝπενεισρε 


ρ 
ρεοιᾶ 


45ΟΣ2ΕΡ 


ο- 


α 


ΑΛΑΝΝΑ Τον ΠΕΤΡΑ” 

ΑΠΟΒΕΙ ΑΧΡΗΓΤΗ καὶ 

ΜΑΜΗ Τον 6Α ΑΛΕΤΑΜΟΡΩΦ.- 
οργα Μο του 


ΣΑΝ Ονειρο 
ΑΙΝΙΓΜΑΤΙΚΗ 
ΕεΜΦΑΜΙΤΕΤΑΙ 
ΤΟΥΣ. 


ΟΤΑΝ ΤΑ ΤΡΙΑ 
ΒΙΒΛΙΑ ΑΝΟΙΓΟΥΝ 
ΔΕΣΜΑ Της 

στα ΕΠπΑανς 


οεεκ ΟΕ ΛΛΑΔΦΙζαι Ἱτενς 
ΜΗΙΖΣΑΚπΟ Σρειι ζΑΜΝΟΣ, 
ΡΙαΙΕΞΤ ρε. ζΑΚΟΣ5. 
ΑςςΕΣΣΟΜΙΕΣ 


ΑΕΙ ΚΚΥ. 
ᾷ ΑΡΥΕΝΤύΚΕ 


21 
ΑΝΕΝΣ δε. ώς. 


νο λε. 


3Τ 
πονώμοιςϱ” ΦΞουΡέΕεΒΟΧ. 
Να 


ΦΙΛΩΝΟΣ 4-5 Πειραιας 
(ΑΠΕΝΑΝΤΙ 
ΤΗΛ. ΦΙΣ6355 


ΔΕΝ ρειΣ ΤΗ Πρα- 

ΜΛΑΤΙΚ τα”:το ΜΑΥΡΟ 
ΠΕετρα δΙ ΔΕΝ ΗΤΑΝ... ΔΕΝ εἰ- 
ΝΑΙ ΕΝΑ ΑΠΛΟ ΦΥΛΑΚΤΟ, ΜΙΑ 
ΣΠΑΝΙΑ ΠΕΤΡΑ, ΕΝΑ ΠΟΑΛΎΤΙΜΟ 
ΚΟΣΜΗΜΑ ΕΙΜΑΙ Η ΠΝΕΝΜΑΑΤΙ- 
ΚΗ ΜΟΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ 

ΘΕΟΤΗΤΑ πον ΥπΗρετο, 


ο ΔΡΑακοας ΠΕΤΑΞΕ ΤΟ ΠΕΤΡΑΔΙ 


ΜΟΛΙΣ ΠΗΓε ΝΑ ΑΕ Α/ΓΓίιχει, το 
ΠΕΤΡΑΔΙ ΑΡΧΙτΕ ΝΑ τον Αφαιρει 
ΣΗΛΜΛΑΝΜΤΙΚΗ ΕΝΕΡΓΕΙΑ. ΠΟΙΑ Η- 
ΤΑΝ Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ Φορα ΠοΥ 
Εετει ΕΥΚΟΛΑ ΕΘΣΣΕΣ ΤΕΛΟΣ ΣΤΗ 
Ζ58Η ΕΝΟΙ ΔΡΑΚΟΥ-ΘεοΥ, 


κεί ΔΥΝΑΜ 
ος κΑι νά Το εκλεώψε απο εδ 


ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ Τομ κοκκινο 4ρα- 
{Ατει Με ΓΑΤΟΥΛΑ... 
ο) 


ΑΟΝΕΝΤύώΚΕΣ 


ΕΛΙΤΡΑΠΕΠΤΙΑ ποςςεριανικα «αντ κ Ἄρ ΕΝΑΕ ΓΕΝ ν 
ΝΙζααο/!ς (ΗΑ.ςΕΝΟΕ. . 
ΤΗΙΕΕ . ματι ελ . ε ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 119532 


ΣΚΑΛΛΙδΡΟΜμιον 8 


ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ: 36δο06ς989 
ΛΑ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 41 
ΡΟΤΟΝΤΑ 5άσς345ς 
ΘΕΣ. ΚΗ ΤΗΛ: 212734 
«ΙΤ. ΛΛΕΤΑΞΑ 39 

εκ. ΠΛΑΖΑ" Ί6σ4 
ΓΛΥΦΑΔΑ. ΤΗΛ. 830205 
 /΄ΜΛΟΝΟΚΕΡΟΣ)" 
αεριγνΥ 3 
ΠΛ.ΒΙΚΤΘΡΙΑΣΙ 109434 
ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ: 9813990 


5ζεµμαιιενμάᾶς, 


ΞΟΡΡΙΕΜΕΝΤΣ 
ωε»Σ Βοχευ σετ 


έ6ΝΣ ος ΜΥΣΤΕΕΥ. 


ΑΠΟΚΤΗΣΑΤΕ εδς 
ΝΑ ΕΠΙδΙΞχΣΕτε, 


